एक तजुबंकार फोटोग्राफर का तंयार किया हुआ 
पंद्रह दिन में फोटोग्राफो सिलाने बाला 


प्रैक्टिकल फोटोग्राफी कोर्स 


एए&८7९४, शा070"24एक्‍9४ ८00757८ 


घर बंठ हो, स्टुडियो में बिना काम सोते, यह प्रृस्तर आपशोे एक ोदा 
फोटोग्राफर बना सकती है। कैमरा पकने सी लेशर मांश्न फोटो 
प्राफिक टेहितक तक को सबित्र बे सरत धंसों में ढम्पततोट ट्रेनिंग 


सेयक 


ए० एच० हाशमो 


फ। 
दो पुस्तक महल 


खारी वावली, दिल्‍्ली-! 0006 


प्रकाशक 
पुस्तक महल, दिल्‍ली-0006 


सबद्ध संस्था 
हिन्द पुस्तक भण्डार, दिल्‍ली-0006, 


बिक्री केसर 


। गली केदार नाथ, चावड़ी बाजाद दिल्ली-40006 
फोन 265403, 268292 


2. खारी बावली, दिल्‍्ली-40006 


फोन 23934 
3 ॥0-8, नेताजी सुभाष मार्ग, दरियायज, नई दिल्‍ली-।0002 
फोन 268293 
प्रशासनिक कापलिय 


7-2/6, अन्सारी रोड, 
दरियागज, नई दिल्‍ली-0002 
फ्रोत 276539, 272783, 272784 


७ कॉपीराइट सर्वाधिकार 
पुस्तक महल 6686, खारी बावसी, बिल्‍ली-0006 





सूचना 

इस पुस्तक के तथा इसमे समाहित सारी सामग्री (रेखा व छाया चित्रों सहित) के 
सर्वाधिकार 'पुस्तक महल' द्वारा स्रक्षित हैं। इसलिए कोई भी सज्जन इम पुस्तक / 
का नाम, टाइटल डिजाइन, अन्दर का मैटर व चित्र आदि आशिक या पूर्ण रूप से 
तोड़-मरोड कर एवं किसी भी भाषा में छापने व प्रकाशित करने का साहस न 
करे। अन्यथा कानूनी तौर पर,हरजजे -खर्चे व हाति के जिम्मेदार होगे। 





नौवां संस्करण सितम्बर 985 
दसवाँ सस्करण नवम्बर 986 


घूल्य : 
शायब्रेरी संस्करण : 30/- 


एवरेस्ट प्रेस 4 चमेलियन रोड द्वारा म॒द्रित 


भूमिका 

'क्लिक' की हल्की-सी आवाज़ हुई और समभिए कि हमने महत्त्वपूर्ण क्षणो को 
चित्र के रूप मे क॑ँद कर लिया जो फिर कभी लौटकर नही आते। यह है फोटोग्राफी का 
चमत्कार। इस युग में फोटोग्राफी का अत्यधिक महत्त्व है। इसमे लेशमात्र भी संदेह नही 
है कि इसकी सहायता के बिना कला भी फीकी है। आधुनिक वैज्ञानिको और औद्योगिक 
आविष्कारों की सफलता वहुत कुछ फोटोग्राफी पर ही निर्मर है। कुछ ऐसी वस्तुएं है जो 
बहुत धुधली, अत्यन्त दूर, अति मूक्ष्म या तीम्र गति से चलने वाली होती हैं, जिनको 
हमारी आखखें देख नही सकती; लेकिन फोटोग्राफी मे ऐसी तमाम वस्तुओ को चित्रित कर 
देने की अद्वितीय क्षमता है। 

तीब्न गति फोटोग्राफी का उपयोग रासायनिक प्रतिक्रियाओं के अध्ययन तथा 
मानवीय शुक्राणु की जानकारी के अतिरिक्त विमानों के डिजाइन और बढ़िया मशीनों 
तथा औजारो के निर्माण मे भी किया जाता है। 

चिकित्सा-विज्ञान, औद्योगिक क्षेत्र मे धातुओं, सैरामिक तथा अन्य पदार्थों से 
बने भागो के परीक्षण के लिए फोटोग्राफी के ही एक रूप रेडियोग्राफी के महत्त्व को भी 
नजर जन्दाज नही किया जा सकता रेडियोग्राफ की सहायता से पुरातत्त्वविदों ने हजारो 
बं पुरानी वस्तुओ के बनने की तारीख भी जान ली। हजारों वर्ष पूर्व पाए गए प्रसिद्ध 
वरक्जिखों के चमडे के टुकडे, जो अब कोयने की तरह बिल्कुल काले पड चुके हैं, उनको 
फोटोग्राफी विधि द्वारा दृश्य बनाया जा सकता है। 

स्पेक्ट्रोग्राफ की सहायता से परमाणु से उत्सजित प्रकाश ऊर्जा का चित्र खीचा 
जा सकता है। भोतिकविदो ने विशिष्ट नाभिकीय कण--ओमेगा माइनस के वास्तविक 
अस्तित्व की पुष्टि फोटोग्राफी की सहायता से ही की। वस्तुतः भौतिक विज्ञान में अनु- 
संधान कार्यों के लिए फोटोग्राफी एक मूल्यवान साधन है। 

सूक्ष्म वस्तुओ की आवधित चित्रण विधि (फोटोमाइक्रोग्राफी) ने जीव-विज्ञान 
के विकास में विशेष महत्त्वपूर्ण सहायता दी हैं। आधुनिक युग मे जीव-विज्ञान में निर्देशन 
ओर रिकार्ड-हेतु फोटोमाइक्रोग्राफी की अत्यधिक महत्ता है। 

इस शताब्दी में खगोल विज्ञान में अत्यधिक प्रगति का कारण भी बहुत कुछ 
फोटोग्राफी ही है। तारों और ग्रहो की स्थितियों के स्थायी चित्र फोटोग्राफी का चमत्कार 
कहे जा सकते है। पृथ्वी के मानचित्रो की सत्यता सिद्ध करने मे फोटोग्राफी ने विशेष 
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महत्त्वपूर्ण भूमिका अदा की है। मानवरहित तथा समानव वरद्र-अभियानों में बहुमुल्य 
जानकारी प्राप्त करने मे फोटोग्राफी ही सहायक सिद्ध हुई है। 

विज्ञान तथा उद्योग के अतिरिक्त विवाह, जन्म-दिवस, पार्टी, खेल-कूद, सामा- 
जिक एव सास्कृतिक उत्सवो में फोटोग्राफी का महत्त्व दिन-प्रतिदिन बढ़ता ही जा रहा 
है। अब पुस्तको तथा पत्र-पत्रिकाओं में प्रकाशित फोटोग्राफिक चित्रों की उपयोगिता से 
कौन इकार कर सकता है! मनोरंजन के साधनों मे चलचित्रों काग विशेष स्थान बने 
चुका है। परन्तु हमारे देश मे इस मनहर तथा आवश्यक विपय के ज्ञान की बहुत कमो है। 
फोटोग्राफी क्योकि विज्ञान ही का एक रूप है अत: यह विपय बठिन समभा जाने लगा 
है; परन्तु यदि इस विषय को सरल भाषा भे ठीक ढंग से समझाया जाए तो इसे सरल 
एव चित्ताकर्पक बनाया जा सकता है। इस पर अंग्रेजी मे अच्छी पुस्तकें उपलब्ध हो 
सकती है परन्तु हिन्दी मे अभी तक ऐसी पुस्तकों गग्र अभाव है जिनसे सही जानकारी 
प्राप्त करके प्रदंसनीय सफलता प्राप्त की जासके। प्रस्तुत पुस्तक इमी दृष्टिकोण से 
लिखी गई है। इसमें सभी बातो को वैज्ञानिक ढंग से सरल भाषा में समझाया गया है। 

आप शौकिया फोटोग्राफर हों अथवा व्यवसायों, मुझे आशा ही नहीं, पूर्ण 
विश्वास है कि प्रस्तुत पुस्तक ब्लेक एण्ड द्वाइट तथा रगीन फोटोग्राफी में प्रश्मंसनीय 
सफलता प्राप्त करने के लिए अत्यन्त उपयोगी मिद्ध होगी। 


--ए० एच० हाशमी 


विषय-सूची 


कंमरों का परिचय नग्न 5३ रु 920 
कैमरो की श्रेणियां--साधारण, आग्फा क्लिक ॥[[ बॉक्स कैसरा, आग्फा 
आइसोली-[, फोल्डिग तथा एजीफोल्ड कैमरे; दो लेंस वाले रिपलैक्स कमरे; 
मिनिएचर कौमरे; बेल एण्ड होबेल एफ डी-35 कमरा, पॉकेट कमरे; 
मिनोक्स बी कैमरा; पोलेरॉइट कैमरे; फील्ड कैमरे; मूवी कैमरे, प्रोफेशनल 
फोडोग्राफरों के लिए कमरे--लाइनहाफ टै किनिका 70 कैमरा । 
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- लेस, डायाफ्राम तथा शटर (॥,05, 09फाएट्टठा। & हकरा/ध) 2]-28 
लेस; लेसो के प्रकार--साधारण, सिगल, एक्रोमेटिक, डबल, एनसटिंगमेटिक, 
बाइड एंगिन टेलीफोटो तथा सप्लीमंण्टरी लेख; लेंस की क्षमता। डायाफ्राम 
->डायाफ्राम के प्रकार, वाटर हाउस स्टॉप, रिवाल्विग डायाफ्राम। इटर-- 
शटर के प्रकार, रोट्रेटिग डिस्क, वैलोज, बिटवीन-दी-लंस, फोकल प्लेन तथा 
रोलर बलाण्ड । 

3. कमरा सम्बन्धी सहायक सामान ०8 १85 7729-34 
फिल्दर्स, लेसहुड; घटर दबाने का तार; कैमरा स्टँण्ड; रेंज फाइण्डर; 
उद्भासनमापी (एक्मपोजर भीटर) ; प्रकाश-संवेदित मीटर, फोटो-इलेक्िट्रक 
मीटर, मीटरो के प्रकार । 

4. संन्सिदिव मेदीरियल ([#6 &ध्याह(0९ िशलांथ) ... ५ 35-46 
फोटोग्राफी का आरम्भ; फोटोग्राफिक इमल्शन; स्पीड तथा कॉन्ट्रास्ट; 
विपर्यासार अथवा मामा; कॉन्ट्रास्ट तथा एक्सपोजर लेटिट्यूड; कलर अथवा 
क्रोमेटिक सैन्सीटिविटी, ऑर्थोक्रोमेटिक इसल्शन; पेनक्रेमेटिक तथा सुपर 
पंनेत्रोमेटिक; ग्रेन तथा प्रेतुलेरिटी; विभेदन क्षमता अथवा रिजोल्विंग 
पावर; स्पीड; प्रति-परिवेशन। 

5. फोटो को घना (पशाण्ट छल शाला) किन पा वा 

कैमरे का उपयोग; डेप्य ऑफ फील्ड; तालिका; डेप्य ऑफ पोल्ड ज्ञात बरने 

डॉ फामू ला; हाइपरफोकल दूरो; एजस्पोडर--शतिमान विपय के लिए 
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एक्स्पोज र; तालिका; कम्पोजीशन । 


6. लाइटिंग ([/४2॥75 ) +नन डड ४ 62-72 


प्रकाश की मात्रा; प्रकाश की दिशा, प्रदीप्ति का विपर्याल, आउट डोसं--- 
पलट लाइटिंग, साइड लाइटिग, बंक लाइटिग; इण्डोप्तं--फ्रैंट लाइटिंग, 
साइड लाइटिंग, इप्डाइरैक्ट लाइटिग, मेन लाइट तथा बैक लाइट; कृत्रिम 
प्रकाश, फ्लैश फोटोग्राफी, सिन्‍्क्रोनाइजेशन ऑफ पॉवुलर शटस , इलैक्ट्रो- 
निक फ्लैश तथा पलैश बल्बो का उपयोग; इल॑क्ट्रोनिक फ्लैश लैम्प्स। 


4. विविध चित्र-विषय 73-88 


0. 


व. 


व्यक्ति-चित्र (पोट्रेंट्स)--सामूहिक चित्र, स्टिल लाइफ; बालक, विवाह, 
जानवर, प्राकृतिक दृश्य; वास्तुकला--स्पोर्ट्स_ तथा स्पीड फोटोग्राफी, 
छायाचित्र, चमत्कृतिदर्शक (ट्रिक) फोटो । 
प्रोसेसिंग निगेटिव म॑दिरियल्स (7:0८८5आ॥६ 'पिश्ाशीएट 'क्नाक्त॥5) 
नग्न न; 89-04 

डार्करूम या अधेरा कमरा; डार्करूम के लिए प्रकाश; प्रोसेसिग; डेवेलपरमण्ट 
की विधिया--ट्रे अथवा डिश डे वेलपर्मैण्ट; टेक डे वेलपम ण्ट; नियेटिव में दोष । 
पॉजोटिव बनाना ब्न्न न्न्न 5. ]05-20 
कॉन्‍्टैक्ट प्रिटिग--प्रिटिंग फ्रेम तथा प्रिंटिंग बॉक्स, प्रिंट बनाना, टैंस्ट 
एम्स्पोजर, डेवेलपर्मण्ट तकनीक, स्टॉप बाथ, धुलाई, सुखाना, ट्रिमिंग था 
किनारे काटना; एनलाजिंग तकनीक, डारजिंग, बनिग-इन, डेवेलपमेण्ट; डॉक्यु- 
मैंण्ट कार्पिग, दोपपूर्ण प्रिष्दूस तथा उनके कारण । 
रिटचिंग फिनिशिंग तथा कलरिय (उरे९(०७रटोताह, वशां5श।ए & 

एगणण्णाष़ ) कल के 2-29 
निग्ेटिव वी रिटॉविंग करना, उपकरण--ब्रुश, पेंसिल, चाकू तथा स्क्रेपर, 
पानी के रग, रिटॉविंग वानिश; निगेटिव पर वानिश लगाना; पोट्रेंट्सकी 
रिटचिंग--आखें, माथा, नाक, गाल, ठुड्डी, गला; निगेटिव पर रंग लगाना; 
फोटो फिनिश्िंग; फोटो रंगना; स्क्यूअर्सं; कलरिय के लिए सामान्य निर्देश । 
डेबेलपर्स (0४थ०फश5) 288 ९९ 30-56 
फिल्म तया प्लेट ग्रुष्प तथा डेवेलपिग समय; एक तथा दो सौल्यूश्नन डेवेलपसं, 
दो-सौत्यूशन मिटॉल; दो-सौल्यूशन मिटॉल-हाइड्रोक्यूनॉन; डेवेलपर्स; 
सामान्य निग्रेटिव डेवेलपर; पेपरों, प्लेटो तथा फिल्‍मों के लिए सामान्य डेवेल- 
पर; एक्स-रे तथा हाई कॉस्‍्ट्रास्ट डेवेलपर; एक्स-रे तथा मीडियम कान्द्रास्ट 
डंवेलपर; हाइड्रोक्यूनॉन कास्टिक प्रोसेस डेवेलपर; सिंगल सौल्युशन हाइड्रोन 
बय्युनॉस काह्टिक; मैक्सिमस इनजी डेवेलपर; एसमीडोल; ग्लाईसिन; परा- 
मिनोकिनोल; पैरासिनोफिनोल ट्रापिकल डेवेलपर; पायरों सोडा; मिटॉल- 
पायरो हाइड्रोक्यूनॉन परायरी-मिटॉल; पायरो सर्फेस डेवेलपर; निर्माताओं 


2. 


33. 


4. 


5. 


१6. 


॥7. 


8. 


(7) 


द्वारा प्रस्तुत फामू ले; मीडियम फाइन ग्रेन डेवेलपसस; सुपरफाइन ग्रेन मिटॉल 
डेवेलपसं; मे रिटोल सुपरफाइन प्रेन डेवेलपस , यूनिटोल; माइक्रोडोल, बूरपस 
वेलकम 'टेबलाइड' ब्राण्ड फाइन ग्रेन डेवेलपर; बृरपस वैल्कम 'टेबलाइड' 
ग्राण्ड अल्ट्रा-फाइन ग्रेंन डेवेलपर्स, प॑राकिनाइलेन-डाएमीन डेवेलप्स; हाई 
इमल्शन स्पीड फाइन प्रेन डेवेलपस, ग्रोमाइड, बलोरो-ब्रोमाइड तथा गंस- 
लाइट पेपस के लिए डेवेलपिंग फामू ले आदि । 

फिक्सिंग तया हार्ड निग फामूँले (छाए ८ सारेशांग्रए ]57-6] 
पुए0शत्नाएै2८ ) 

0-30] एसिड फिक्सर, 5-303-एसिड हार्डनिंग फिक्सर, स्टॉप बाथ्स तथा 
हार्ड निंग वाध्स, स्टॉक हाइपो सोल्यूशन; प्रिदूस की फिविसग; एसिड फिविसिग 
बाथ; रैपिड ड्राइंग--फर्नेस विधि, क्रोम एलम विधि। 

इष्टेन्सिफायर्स तया रिड यूसर्स ([श58075 & २९0०८९८४६) 62-67 
इण्टैन्‍्सीफिकेशन, फ्रोमियम इण्टंसीफायर; यूरेनियम दष्टंसीफायर; वरॉपर 
इण्टस्सीफायर; प्रिटों से इंक ड्राइंग्स । 

टोनिंग फामू ले (०॥आणड ह#०णयाण/2८) 68-7 
सल्फाइड टोनिंग; सेलीनियम दोनिग; लाल, नीला, नीला-हरा शो८५ कलर 
डेवेलपर्मष्ट द्वारा टोनिंग; कलर डेवेलपर; कपलर सोल्यूघन; प्रोसेसिंग विधि) 
नोट्स ऑन प्रोमेसिंग । 

फोटोग्राफिर क॑मीकल्स ([0800०/7१एकाॉ८ (कशा।ल्वौ5)... *** 75-8 
फोटोग्राफी में उपयोगी कै मीकल्स -- एसिटिक अम्ल, अल्ब्यूमन्‌, अल्कोहल,ऐलम, 
एमीडोल, अमोनिया, अमोनियम बाइक्रोमेट, अमोनियम ब्रोमाइड, अमोनियम 
कार्वोनेट, अमोनियम क्‍्लोराइड, अमोनियम यायोसायनेट, बोरेक्स, बोरिक 
अम्ल, कालगॉन, कास्टिक पोटाश, कास्टिक सोडा, क्लोरक्यूनॉल, क्रोम एलम, 
साइद्रिक अम्ल, कॉपर सल्फेट, फेरिक अमोनियम साइट्रेट, फैरिक क्लोराइड 
फार्में लिन, शिलिटिन, ग्लिसरीन, नमक का अम्ल। 

रंगीन फोटोप्राफो (0००० ए॥ग०ह्ठा ब्छा) 82-95 
टाइप्स ऑफ फिल्म्स--डे-लाइट, कृश्रिम लाइट; कलर एव्स्पोशस; कृत्रिम 
प्रकाश मे, कैमरा टै क्तिक; कलर ब्रिंट्स तथा कलर स्लाइड्स को सुरक्षा कंसे 
करें ? रंगीन ट्रास्सपैरेन्सीज़ । 

करेक्शन फिल्टर्स ((क्रास्लाणा यश) 


है 96-202 
कलर फोटोग्राफी में प्रयुक्त होने वाले फिल्टर्स; कलर तापमान करेक्शन 
फिल्टसे, ग्रेवा कलर फिल्टर्स । ड़ 
कलर मेटिरियल्स (00०0 /श॑०तंज5) 3६8 205 246 


ट्रान्सपेरेस्सी प्रोसेम्रिग--एक्स्पोज़ र, एक्टाक्रोम प्रोसेश्चिग, फर्रानिया कलर 


६5) 


रिवर्सल; इल्फोर्ड कलर किल्म; कोडा क्रोम, कलर निगेटिव मंटिस्यिल्स; 
ड्राइपैक पेपर प्रिंट मैटिस्यिल्स; स्टिल फोटोग्राफी के लिए कलर मैंटीरियल्स । 


]9. कलर सेटिरियल्स पर प्रतिमूर्तियों का बनना 5 गले 27-220 
निगेटिव-पॉजीटिव प्रोसेस; रिवसेल विधि। 
20 कलर प्रोसेत्तिग (0०07 ?7००८5झंएड ) 234 बन 224-230 


ट्राईपैक सामग्री; तिगेटिव कलर फिल्म की प्रोसेसिंग; कलर निगेटिवों के लिए 
यूनिवर्सल डेवेलपर रिवर्सल सामग्री; ग्रेवाकलर पेपर प्रिंट सामग्री । 
2] उपयोगी तालिकाएं हट 237-244 


पहला दिन 
कमरों का परिचय 


आधुनिक युग में फोटोग्राफी का अत्यधिक महत्त्व है। इसमें लेशमात्र भी संदेह 
नहीं है कि फोटोग्राफी की सहायता के बिना अनेक आधुनिक वैज्ञानिक तथा औद्योगिक 
आविष्कार अधूरे ही रह जाते । विज्ञान तवा उद्यौय के अतिरिक्त सामाजिक एवं सास्कृ- 
तिक उत्सवों आदि से सम्बन्धित ऐसे अनेक अवसर जीवन में आते हैं जिनको हम याद- 
गार के सौर पर स्थायी वना लेता चाहते है। फोटोग्राफी के माध्यम की सहायता से 
हम उन क्षणों को हमेशा के लिए स्थायो बना लेते हैं जो फिर कमी लौट कर नहीं 
आते । 

आप फोटोग्राफी के महत््वको समभते है और फोटोग्राफी सीखना भी चाहते है। 

फोटोग्राफी की शुरूआत करने के लिए सबसे पहले कंमरे की आवश्यकता होती है। 
विभिन्‍न प्रकार के कमरों को, उनकी तकनीकी विशेषता तथा उपयोग के अनुसार श्रेणियों 
में विभाजित किया जाता है। एक फोटोग्राफर को कमरे के सम्बन्ध में आवश्यक 
जानकारी होता आवश्यक है । फोटोग्राफी के लिए प्रयुक्त किये जाने वाले कैमरों के 
सम्बन्ध में जानकारी प्राप्त करने के वाद ही कैमरे के चुनाव को ध्येय-हप में रखते हुए 
उसका चुनाव करना चाहिए । 
कंमरों की श्रेणियां 

साधारण कैमरे अर्थात्‌ बॉक्स कैमरे--इन कैमरों की रचना अत्यन्त सरल 
होती है। यह सस्ते परन्तु मजबूत बनावट के होते है, शौकिया फोटोग्राफरो तथा बच्चों 
के लिए उपयोगी है क्योकि इनकी रचना में कोई विशेष जटिलता नहीं होती। इस 
कैमरों में वी [20 या 27 नम्बर की फिल्में उपयोग की जाती हैं और आकार के अनु- 
सार 2 या 6 फोटो खीचे जा सकते हैं। दो या तीन निश्चित खुत्तने वाले एपरचर 
तथा झटर की दो या तीन स्पीड होती है। इन कैमरी में फोकर्तिंग की कोई विशेष 
व्यवस्था न होने के कारण निश्चित दूरी के फोटो ही ठोक खीचे जा सकते हैं। साधा- 


रणतः इन कैमरों में फ्लैश तथा पीले फिल्टर आदि की सुविधा भी मॉडल के अनुसार 
होती है। 


(0 ) 


यह कैमरे स्नैपश्ञॉट्स के लिए सुविधाजनक होते हैं। हमारे देश में अनेक प्रकार 
के देशी तथा विदेशी वॉक्स के मरे उपलब्ध हैं। जैंसे-- 

श्राग्फा क्लिक गा बॉक्स कैमरा भारत में निर्मित यह कैमरा बहुत लोकप्रिय 
है। इस वैमरे में, 720 नम्बर की फिल्‍म पर 23” 2८22” साइज के 2 चित्र सीचे जा 
सकते हैं। इस कँमरे में लेस के तीन अतिरिक्त एपरचर होते हैं, यह एपरचर एक पत्ती 
में छेद करके बने होते है, पहला छेद लगभग [---9 तथा दूसरा छेद (पहले से बड़ा) 
4:-8.9 साइज का होता है। तीसरे छेद (एपरचर) में पीला फिल्टर लगा हीता है। 





चित्र-] आग्फा क्लिक 7]] कैमरा 


इराका 'वब्यू फाइण्डर' साधारण होता है। राधि के समय फ़ोटो लेने के लिए 
इस कैमरे में पलैश की सुविधा होती है। 

इस कैमरे से 83 फीट से कम दूरी वाले विपय के चित्र पोर्टेट लेंस की सहायता 
के बिना नहीं खीचे जा सकते । 

श्राग्फा आइसोली-ा (880 509-) :--वॉक्स कैमरों में यह कैमरा 





चित्र-2 आग्फा आइसोली- 
- एक्रोमेट [8 लंस, 2-शटर स्पीड संदिंग ली* ., 3-शटर रिलीज बटन 4-दो 
लैस स्टॉप, 5-ध्यू फाइण्डर, 6फोकस के लिए रौटेटिंग इन्डिकेटर, 7-पलैशगन के लिये 
शू कॉन्‍्टैबट। 


(7) 


काफी सुविधाजनक है। इसकी बॉडी बैकेलाइट की बनी होती है, जिस पर मैट फिनिश 
होती है। इसमें भी 20 की रोल फिल्म उपयोग की जाती है। इसका लेंस अधिक शस्ति 
बाला एफकोमेट +8 होता है। इसमें फोकरसिंग व्यवस्था के लिए रोटेटिंग इण्डीकेटर 
(7०: भंगड़ 70८५0०:) की सुविधा होती है। दो लेंस स्टॉप तथा तीन शटर स्पीडें 
होती हैं। कमरे के ऊपर शटर रिलीज बटन में डबल एक्स्पोज़र की गलती से बचने के 
लिए सॉक (7.0/८) की व्यवस्या होती है। प्ेशगन के लिए एक्मेमरी झू कॉण्टैक्ट होता 
है। इसका व्यू फाइण्डर कुछ बडः होता है। 


फोल्डिग कंमरे (500॥8 (शाधा4$) :--फोल्डिग कमरों को बन्द करते 
पर इनका आकार बहुत छोटा हो जाता हैं। इसी विशेषता के कारण इनको फील्डिग 
बीमरा कहा जाता है। इसमे मुख्य तीन भाग होते है--सामने के भाग में लेंस शटर तथा 
डॉयफ्राम रहता है, पिछले भाग में फिल्म होल्डर रहता है तथा बीच का भाग एक चमडे 
की बैलोज़ (80]0७५$) का होता है। यह बैलोज सामने और पिछले भाग से जुडी रहती 
है। यह पोल्डिग कमरे साधारण से लेकर बहुत अच्छी ववालिटी तक के होते है। अच्छी 
बवालिटी के फोल्डिग कैमरों मे बढिया लेस, शटर की विभिन्न स्पीडें, फोकसिंग स्केल, 
एपरचर सेटिंग लीवर, स्वयं फोटो ले सकने का लीवर, एक्स्पोज्वर मीटर और पर्लश 
तथा इर्लक्ट्रोमिक गन की व्यवस्थाएं मौ रहती है। इन कैमरों में 20 तथा 620 की 
फिल्में प्रयृकृत होती हैं। मॉडल के अनुसार इन कंमरों से एक फिल्म पर 8, 2 तथा 
6 चित्र खीचे जा सकते है । 


आजकल इन कैमरों की लोकप्रियता कम होती जा रही है। पुराने कैमरे खरीद 
कर अच्छा परिणाम प्राप्त किया जा सकता है। 


एजोफोल्ड (४8/00) कैमरा :--यह एक लोकप्रिय फोल्डिग कैमरा है। 
20 साइज की फिर्म पर 2३4” ८2३ के !2 चित्र खीचे 
जा सकते हैं। कम्बाइण्ड व्यूफाइण्डर-रेंजफाइण्टर, 9 शटर 
स्पीडे--/3$0 से | सैकिण्ड तक, सिंगल एवस्पोजर के लिए 
प्लेट बैक अरटैचर्मण्ट, एक्सपोज़र मीटर, डबल एक्स्पोजर 
प्रिवेन्शन, डेप्य ऑफ फील्ड स्केल, फ्लैश के लिए साइननो- 
ता तथा एजीलक्स [/4.5 का लेस, इसकी मुख्य विशेष- 
ताएं हैं । 





चित्र-3 एजीफोल्ड कैमरा 


दो लंस याले रिपलेक्स। कैमरे (प्रत्ता।।शा5 लाल टब्राशन७) 


आजकल यह कैमरे सबसे ज्यादा लोकप्रिय हैं। इस प्रकार के कैमरों में दो 
लेंस लगे होते हैं, इसीलिए इनको दो लेस वाले रिपलेक्स कैमरे कहा जाता है। कैमरे में 


(42) 


दोनों सेए दो रथानों वर सगे रहते है--ऊपरी भाग में स्यूफाइपरन्तेग शथा वियने 
भाग में एक्ट्पोजर-सेंस लगा द्वोता है। ईग कमरे के दोतों भाग दस प्रकार बगेगोप है 
कि प्रकाश एक भाग मे से युजर बर दूसरे में नहीं जा सरलता । सीपे जे आग है, एकपो- 
छर-संस से श्लमि पर प्रतिषिस्ध बनता है। तथा स्यूफाइश्टर -सेग मे हर प्राउश्ड- 
रतास पर प्रतिद्ग्यि बनता है।इस प्रतिविम्ध को एव 'हढ' के अरदर से देरा)े है। इन 
कमरों में ऐसी व्यवस्था रहती है रिद्दोनों प्रतिरिस्य एश जैसे जघा गमाम भारारते 
बनते है। यरहंभरे सरनीशी तौर पर दुर्श होते हैं। इगरा विमल गभी आदाप- 
कताओ वो महँगजर रेसो (ए दिया जाता है । 








#॥तत #705% 


चित्र-4 एरीज रिपर्लेद्स तथा आंटिीमंट कैमरे 


विभिन्‍न निर्माताओं द्वारा बनाये गये इस प्रकार के कंमरे हमारे देश में भी 
उपसब्ध हो सकते हैं । इन सभी मं मरों से बाम लेने का सिद्धान्त सगभग एक धमान है। 
दो लेस वाले रिपलैक्श कैमरों में रोसीपलैक्स तथा रोलीकोरई के अधिरिगत जापान गी 
याधिका कम्पनी के बनाए हुए कैमरे भी अधिक लोकप्रिय है। 


यादिका 635, रिपलेब्स हमरा :--इस कंमरे में ।20 नम्बर की फिल्म के 


अतिरिकत 35 मि० मी० की फिल्‍म भी 
प्रयुक्त की जा सकती है। 35 मि० मी० 
की फिल्‍म प्रयुक्त करने के लिए कैमरे के 
साथ एक विशेष एटैचमंण्ट आता है । 


इस कैमरे की बॉडी “मंठल-शीट' 
से बनी होती है। इसमें एक से लेकर 
/300 संकिण्ड बाला शटर तथा £-3.5 
का स्पेशल लेस लगा होता है। फ्लैश- 
बल्व तथा इलैक्ट्रोनिक फ्लैश की भी 
व्यवस्था होती है। फ्लैश बल्ब के लिए 
लेस की बायी ओर बने काटे को '(श' 
संकेत-चिक्ल पर तया इलैक्ट्रोनिक-फर्लश 
के लिए (४ संकेत-चिक्त पर सैट किया 
जाता है। अपना फोटो स्वय खीचने के 
लिए इसमें 'सैल्फटाइमर लीवर' भी लगा 
' होता है । 





न 
चित्र-5 रोलीफ्लैक्स कैमरा 


मिनिएचर कंमरे (]शक्ञाशण/ (श्ाश45) 


यहू कैमरे विभिस्त कम्पनियों द्वारा विभिन्‍न आकारों तथा मॉइलों में बनाये 
जाते है। इनमें बहुत ही छोटे आकार का फोटो बनता है। सामान्यत, इन कंमरों मे 
35 मि० मी० की फिल्म प्रयुक्त की जाती है। चित्रों का साइज 23” ,८5” होता है। 
कुछ कैमरों में [6 मि० मी० की फिल्म भी प्रयुक्त होतो है। 


थे कैमरे टूरिस्टों के लिए बहुत उपयोगी हैं क्योकि इनफ़ा साइज़ छोटा होता 
है तथा वजन भी बहुत कम होता है। क्योकि इनसे लिये गये चित्रों का आकार काफी 
छोटा होता है। अतः इनपर लागत-ब्यय कम होता है। छोटे निगेटियों से आवश्यकता- 
नुसार एन्ल्ाजंमैण्ट करा लिये जाते है। यह कैँपरे छोटे दोते हुए भी उत्तम होते हैं । 
अच्छे मॉडनों मे सभी आवश्यक सुविधाएं होती है। 





चित्र-6 मिनिएचर कैमरा 
बेल एण्ड होवेल एफ डी 35 कमरा (था & पझ्०्कथा# 79 35) 
टाइप--35 मि० मी० सिंगल-लंस रिप्लेक्स 
लेस माउण्ट---केनन बेओनेट । 


साइज---55” लम्बा २38” ऊंचा »९ 4” डीप (केवल बॉडी) । 

वजन--.32 05. (केवल बॉडी ) 

बेसिक वैकेज--कमरा, स्टेस्ड्ड लेस, लेस कैप, कैमरा स्टूप, सॉफ्ट केस, 
बैटरी । 

व्यूफाइण्डर--नॉनइण्टरचैन्जेविल माइक्रोप्रिज्म स्क्रीन रेंजफाइण्डर सहित 
आई-लेबिल पैन्टाध्रिण्म 4 फील्ड आफ व्यू 94 प्रतिशत (वास्तविक पिबचर क्षेत्र का) 
है। ब्यूफाइण्डर इन्फार्मशन तथा एक लाइट लेबिल मोटरिंग रेंज बताने के लिए लाल 
सिग्नल नोचे के एक लाइट लेबिल मीटरिय रेंज को बताता है। 
झटर--हॉरिजन्टली-रन क्लॉय फोकल-प्लेन, स्पीड्डे । से ]/500 सैकिष्ड 
तथा 8। 


एक्सपपोज्षर मीटर :--सो डी एस (८४8) मोडर। ४56 रेज 25--2000' 


(75 ) 


छा. &#0भ/0..7035 - 


84॥09 0०79/ताशा। 








| छ्धादा: 0 हारत शाह्शंल्श गात॑ 
$609 007 ##०९८०१५ ६९फ्ला 


840९५ 
एणाएगांगक्षा! 


#5#& एआ 
कताए[श-59०९० ए8॥ 


चित्र-7 बेल एण्ड होवेल एफ० डी० 35 कैमरा 


(6 ) 


क्लिपिग रेज जबकि 50 ग्रा्णा॥ 8 का उपयोग हो तथा फिल्‍म ४5५ 00 की हो। 
52५37 (उपर £.8) से 5५ 7 (/500 पर 6). 4.3 बोत्ट नम्बर 625 
मरकरी बैटरी । 


दर्पण (!धह0।) :--शॉकलैस कुइक-रिटर्स सिस्टम । 

फ्रेम काउण्डर :---एडिटिव, सेल्फ-री्स टिंग टाइप । 

फ़िल्म एडवांस लीवर :--सिंगल ऑपरेशन 74" एडवांस । 

पलेश साइनफ्रोनाइजेशन :-- वल्व के निए, 8 सहित सभी स्पीडें; इसेक्ट्रोनिक 


पलेश के लिए ]/60 से ऊपर, इसके अतिरिक्त £9 तथा % के लिए 70 कॉप्टैक्ट 
एए तथा ४६ के लिए पैल्टाप्रिज़्म पर हांट शू। 
मर बेटरी--,3 बोल्ट नम्बर 625 की एक मरकरी बैटरी । 


लेस एविलेबिल :---24 गाए 2-8 ; 35 शा ॥/2, 35$ शा 2.5 तथा 
20070 4 स्टैण्डडड लेंस, 60 35 के साथ कैनन #70 सीरीज के लैंसो का भी उपयोग 
क्रिया जा सकता है। 


[सिंगल लैस रिपलेक्स कैमरे (झगाहांल [.शा5 रेशीव- (प्गाशव5 )+ 
ऐसे कैमरो में एक ही तैन्स से 'व्यूफाइण्डर' मे प्रतिविम्ब दिखायी देता है और शटर 
दबाने पर उसी लेस द्वारा फिल्म पर भ्रतिविम्ब बनता है। इन कमरों की मुख्य विशेषता 
यह है कि आने बाले चित्र का सही अनुमान लग जाता है क्योकि एपरचर के प्रभाव 
व्यूफाइण्डर' में भी दिखायी देता है। ऐसे कौमरो में “शटर' की स्पीड एक से फ़ेकर 
2/000 सँकिण्ड तक या अधिक भी हो सकती है। इन कैमरों में अधिकांश 20 अथवा 
220 नम्बर की फिल्में उपयोग की जाती हैं। 


हैप्तिलब्लेड सिंगल लेंस रिपलक्स फैमरा (#7858९७906 आ?0 व.छया$ 
फशी९ (आ०४७) :--इसके विभिन्‍न ल॑स शटरों सहित कम्बाइनिंग इण्टरचेंजेविल 
लैस, इण्टरचेजेबिल वँक, इण्टरेचजेबिल लॉइट 
हुड, फोटो इलेक्ट्रिक मीटर सहित अथवा साधारण 
इण्टरचेजेविल फिरम ट्रान्सपोर्ट सॉब। अल्ट्रा 
ईपिड एक्शन, आक्जिलरी छटर, फुल साइनतरो- 
माइजेशन, जॉटोमेटिक डेप्य शॉफ फील्ड 
इण्डीकेटर, लाइट वेल्यू स्वेल, प्रोक्‍्स्स अथवा 
एक्सटेन्शन ट्यूब्स सहित जअह्द्रा-क्लोज फोकर्सिग। 
नवीन ज्ीस प्लेवर (२९७ 2655 #[|शा्षा ) 
चित्र-8 हैसिलब्लेड सिगिल... /2.9-80. गा चेस तथा 6. एलीमेन्ट 

लेस रिपलेक्स कैमरा एनसध्गिमेट । 





(7) 
पॉकेट कैमरे (००८ (2ताच-ब5) 
यह कैमरे बहुत छोटे होते हैं । इनको सरनता से जेब मे रखा जा सकता है । 


इन कमरों में मॉडल के अनुतार सुविधाएँ होती हैं। सामान्यतः इनमें !,6 तथा 
35. साइज की फिल्म का उपयोग होता है। 


ओलिम्पप्त 35 आर सी (0,गए0$ 35 70) :--यह रेंजफाइण्डर सहित 
35 मि० मी० का एक लोकप्रिय ऑटोमैंटिक पॉकिट-साइज कैमरा है। इस कैमरे 
का साइज केवल 4३ 9८ 24 २८ 3 ६ इंच तथा इसका वजन 42 औंस होता है इसमें 
कपलड रेंजफाइण्डर होता है जिससे फोकस सही और जल्दी किया जा सकता है। 












2५. (०६.०७... २८४5५ 
>य ७४ ४०५4 क्र > 
ए्रछछी ४४८ ४ 










हा प्र ॥॥ ा िए 

ग्प्फेण मी 
208०७. 

(०) कस" 


चित्र-9 ओलिम्पस 35 0 कमरा 


एक्स्पोजर मीटर के द्वारा ऑटोमेटिकली सही एपरचर सँट हो जाता है। इसकी शटर 
स्पीडें |/500 सैकिण्ड तक होती हैं तथा एपरचर्स 2-8 से।22 तक होता है। इसमें 
ओऑटोमेटिक पलंक्ष की व्यवस्था भी होती है। 


समिनोक्स 8 कैमरा (]/पा0% 8) :--इस नये मिनोक्स थी कैमरे 
का साइज आघा इंच (3>८%८ ,* इंच) तथा वजन केवल 23 औस होता है। इससे 
8%]] मि० मी० के 50 चित्र खीचे जा सकते है । शटर से सम्बन्धित 
फोटो इलेक्ट्रक मीटर होता है। इसमें 599. [/3.5 का कोटेड लेस होता है। 8 इच 
सै इन्फिनिटी ( पशएं।) तक फोकर्सिंग की व्यवस्था होती है। ग्रीन फिल्टर तथा नेचुरल 
डेन्सिटी फिल्टर (2८ हाथो ०१ 0)८ 59) के अतिखित वल्व तथा इलैवट्रोनिक 
पर्लेश की सुविधा होती है। शटर की स्पीडें 3 से किण्ड से /000 सैंकिण्ड तक 


(8 ) 


तथा 89 और 7 की व्यवस्था भी होती है। इसमें पैरल्लैक्स करंवशन 
ऑटोमेटिक होता है। इस कंमरे को जेब में सरतता से रखा जा सकता 
है। इससे वने निगेदिव से पोस्टकार्ड साइज़ में प्रच्छे एन्लाजंमैन्ट 
बनाये जा सकते हैं। 





चित्र-0 मिनौक्स 8 कैमरा 


पोलेराइड कैमरे (70थण०॑व (2शथ३5) 


इन कैमरों से फोटो तुरन्त तैयार हो जाता है--डेवलपिय या प्रिण्टिग की आव- 
श्यकता नही होती । इन कैमरो की फिल्म विशेष प्रकार की बनी होती है जिस पर सीधे ही 
कैमरे के भीतर फोटो तैयार हो जाती है। ऐसे कैमरो में 5 से किण्ड मे ब्लैक एण्ड ह्वाइट' 
फोटो तथा लगभग 3 मिनट में रंगीन फोटी तैयार हो जाता है। पोलेराइड कँमरों से 
2३! 3८3३" या 33" )८ 43” साइज़ के फोटो खोचे जा सकते है। पोलिरॉइड कैमरे 
विभिन्‍न मॉडलो में उपलब्ध हो सकते हैं। 

पोलेरॉइड मॉडल 04 लेड कैमरा (?0थ्ाजत 'श००ल 04 ]क्ात एव 
6०) :--एक संक्रिण्ड से ऋवर स्पीडों के लिए टाजिस्टराइज्ड इलैक्टोनिक ए-ऋपोजर 





चित्र-!] पोलेरॉइड मॉडल 04 लंड कैमरा 
कन्ट्रोल । कलर अयवा ब्लैक एण्ड क्वाइट के लिए 2 फिकस्ड एपरचर्स | साधारण परन्तु 


ह 


(79) 


प्रभावशाली "इमेज-साइजर” रेंजफाइंडिय सहित मूवेविल-फ्रेम व्यूफाइण्डर। सरल 
लोडिग पैक्स से 3; ८4; इच साइज के चित्र। यह कैमरा पूर्णत. ऑटोम टिक है। दस 
सैकिण्ड में ब्लैक एण्ड द्वाइट फोटो तया 60 संकिण्ड में रंगीन फोटो प्राप्त होते है । 


फील्ड कैमरे 
(पाथव (४४७7४5) 

'यहूकमरे बडे आकार के तथा वज्ञ वी होते हैं। इनसे काम लेने के लिए स्टैंड की 
आवश्यकता होती है। यह एक प्रकार का फोल्डिग कैमरा ही होता है। इस कँमरे मे 
फोकस करने के लिए 'ग्राउण्ड-ग्लास' लगा होता है। इसमें आवश्यकतानुसार 'लेस' तथा 
दाटर' प्रयुक्त कर सकते हैं। फील्ड-कैमरों में सामान्यतः प्लेटों तदा शीट किस्मों का 
प्रयोग किया जाता है । 





चित्र-2 फील्ड कैमरा 


ँ 


मूवी कमरे (॥०४९० (9ज९7४५) 


चल-चित्र निर्माण में इनका उपयोग होता है। यहँ 
विभिन्‍न कम्पनियों द्वारा विभिन्‍न मॉडलो भे बनाये जाते है। 
इनमे 8, [!, 6, तथा 35 मि० मौठ की फिल्मो का उपयोग 
होता है। 





चित्र-3 मूवी कैमरा 


प्रोफेशनल फोटोग्राफरों के लिए कैमरे 
शौकिया फोटोग्राफर तो साधारण के कैमरों से भी शौक पूरा कर नेते है लेकिन 


(20 ) 


प्रोफ़ैशनक्त फोटोग्राफरो को ऐसे कमरे की आवश्यकता होती है जिसमे सभी मुमकिन 
सुविधाएं हो तथा परिणाम की तकनीकी दृष्टिकोण से दुररत हो। यहू कमरे विभिन्‍न 
मॉँडइलों में उपलब्ध हो सकते हैं। 


साइनहॉफ टैविनका 70 फंमरा 
(ग्रीण ल्लागा५9 70 (8॥09) 

यह एक बहुत ही लोकप्रिय कैमरा है। इस कैमरे से हर प्रवार वी फ़ोटोग्राफ़ी 
सफलतापूर्वक की जा सकती है। वर्तुतः यह एडवरटाइजिंग तथा ग्राक्िफ आदूस के 
लिए अत्यन्त उपयोगी है। इस कमर से 23“ *८ 33” साइज का निगेदिव बनता है। 
कमरे की बॉडी का साइज 6:"8३“33” होता है। 

फीचरस-- साधारण, बाइ ड-एंगिल तथा टेलीफ़ोटो लेसों के लिए सम्वा लूमिनस 
फ्रेम ध्यू रेंजफाइण्डर | जूअल वैरिग्म में रेंजफादप्डर प्रिज्म । प॑ रल्सैबस तया लॉस आफ 
फील्ड के लिए ऑटोमेटिक करेपशन। आवश्यवतानुसार 6 गधा. मँत्रों से 360 छावा- 
टलीफोटो के 36इन्टरचेंजेविल लेस। रिपलेक्टेड तथा इंसिटेण्ट प्रकाश के लिए एवस्पोजर 
मीटर। टुंक लॉक सहित डायमप्ड-कट फोकिसग टू यसा जूअल फो विसग नॉंव्स । दिपल 
बेलोजएपस्ट्रेन्शन । कोडक एक्ट्रालाइद फील्ड लेससहित रिप्रिग-बैक ग्राउण्ड ग्लास फ्रेम । 





“जैचत्र-4 लाइनहॉफ ट॑ क्निका 70 कंमरा 
विभिन्न साइजो में रोल फिल्म, शीट फिल्म, प्लेट अथवा फ़िल्मपैक के लिए बुइकचेन्ज 
बैक वी व्यवस्था । सभी आवश्यक शटर स्पीर्ड तया झटर से सम्बन्धित घटर रिलीज । 
हे डे 


2 
दूसरा दिन 


लेंस, डायफ्राम तथा दाटर 
( ए5घ5ड, छा8ए प्ाश8ठव #षए० प्ाणपफर )... 


विभिन्‍न प्रकार के विषयों की हर तरह के प्रकाश में फोटोग्राफी करने के लिए 
कैसे कैमरे की आवश्यकता होती है ? इस प्रश्न का उत्तर यही है कि कैमरा तकनीकी तौर 
पर दुरुस्त होना चाहिए। किसी कैमरे की क्षमता दो चीजों पर निर्मर होती है । लेत तथा 
शटर। 
लंस (.005)--लेस एक गोलाकार कांच का टुकड़ा होता है जिसका मध्य भाग 
उभरा हुआ तथा किनारा पतला होता है। लंप् में प्रकाश की किरणों को एकाप्र करने का 
गुण होता है। प्रकाश की किरणें लेस से गुजर कर दूसरी ओर एक बिन्दु पर एकाग्र होती 
हैं। लेस के इसी गुण के कारण प्रतिविम्ब बनता है। 
जिम लंस से अधिक से अधिक प्रकाश कैमरे में प्रतिविम्व के 
रूप में पहुंचता है वह लेघत अधिक झवित वाला कहलाता है। कैमरों में 
प्रकाश की तीव्रता (परशाध्यआं/ ० हा) का अनुकूलन डायफ्राम 
अथवा स्टॉव द्वारा किया जाता है। किसी लेस की स्पीड उसके अधिक- 
तम स्टॉप साइज़ अथवा एफ (£) नम्बर से जानी जाती है। 
अतः 'एफ' नम्बर डायफ्राम के व्यास को बढ़ाने से उसके वर्ग 
के अनुपात से घटता है और उसके नाम्यन्तर को बढ़ाने से उसके वर्ग 
के अनुपात से बढ़ता है। 
चित्र-5 लेस 
एक [8 लत वह कहलाता है जिसका व्यास इसके नाम्यन्तर ([0०४ शाड/0) 
का है (०7०-श४8॥0) हो। इस प्रकार [/3.5 बह लेस है जिसका व्यास इसके नाम्यन्तर 
का /3.5 हो। अतः (” नम्बर जितना कम होगा लेस उतना ही शक्ति वाला होगा। 
8 लेस तथा [/2 लेस की स्पीड की तुलना बहुत सरलता से की जा सकती है : 


छा बपय 
इस प्रकार हम देखते हैं कि [/8 की अपेक्षा /2 लेस 6 गुणा तेज (8:) है। 


(22) 

॥35 की अपेक्षा [/2 लेंस लगभग तीन गुणा तेज (वि&4) है, /6.3 की अपेक्षा [/4.5 
दो गुणा तेज तथा 'सिंगल लेस' की अपेक्षा ॥/6.3 चार गुणा तेज होता है। 

संसों के प्रकार 


]. साधारण लेस (3ग्राए/० 0४) :--मह एक ही कांच का बना होता है इसके 
किनारे पतले होते हैं तथा बीच में से उभरा हुआ होता है। यह लेस दोपयुक्त होते हैं 
इसलिए इनका प्रयोग कैमरीं मे नहीं किया जाता है। 


हा 


ला 


श्ाल 
चित्र-6 साधारण लेंस 


2. सिंगल लेस (5980० इध्ा$) या स्ट्ट “3 
मेमिसकस लेस (2/८४४$८७६ ८05):--यह्‌ दो 
लेसों को मिलाकर वनाया जाता है। इसमें जज 
स्फेरिकल एबरेशन का दोष नहीं होता लेकिन 
क्रोमेटिक एवरेशन का दोप होता है। इसका 423 
प्रयोग साधारण बॉक्स कमरों में किया जाता है! 423 & 

4, 


चित्र-47 सिंगल लेस 








&<८ 


3. एक्रोमेटिक लेस (2०॥३/०्ण८धं० 6708) :--- 
यह लेंस मिल्‍्न-भिन्‍न प्रकार के कई लेसों के संयोग से बनता 
है। कई लंसों के संयोग के कारण इनमें क्रोमेंटिक एयरेशन 
नही होता। यह लेस बच्छे कैमरों मे लगाये जाते हैं। 


बित्र-8 एक्रोमैटिक संस 


(2) 


4. डबल सैस ([0000]2 ]८॥5):--यह लेस दो लेसों के संयोग से बनता हैं, 
लेसों के बीच में शायक्राम होता है। यह लेस डक 
सिंगल लँस की अपेक्षा अधिक अच्छा होता है 
सयोकि इसमें स्फेरिकल एबरेशन पूरी तरह से दूर 
हो जाता है। लेंस के एक संयोग को खोलकर इससे 
«सिंगल लेस का काम भी लिया जा सकता है। 





बित्र-]9 डबल लंस 


5. एनसटिगमेद लेंस (62508 गवा 005):--ऐसे लेस बहुत कीमती तथा 
उत्तम होते हैं। यह जेतत तीन-तीन लँसों के संयोग 
से बनता है अर्थात्‌ इसमे छः लेस होते है। इसमे 









2 
) 









ट् स्फेरिकल एबरेशन का दोप नही होता तथा ये लेस 
2 एनसटिगमेज्म दोष रहित भी होते है। इन लेसों 
&< # का उपयोग बहुत ही अच्छे कैमरों में किया जाता 
चित्र:20 एनर्ताटिगमेट लेस है। 


6. घाइड एन्गिल लेंस (१४०0९ 
विषय 20४० ००४):--इन लेसों का नाम्यन्तर 
बहुत कम और छोटा होता है तथा एंगिल 
आफ ब्यू भी वहुत अधिक होता है। इन 
लेसों से विषय के ज्यादा से ज्यादा भाग 
का कम दूरी से फोटो खोचा जा सकता है। 
'इमारतो के फीटो खींचने में इन लेसो का 
काफी प्रयोग किया जाता है 





नर 
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मा 
४ है! 5 हैँ हर 0 
चित्र-2 वाइड एन्गिल लेस नये ्ज्ण पर. 
4. देलोफोदो लेस (प८८७॥०७ ]075):--दूर की वस्तु का प्रंतिबिम्ब आकार 
में बहुत छोटा बनता है। प्रतिबिम्ब के आकार को बढाने के लिए कमरे के लेस के सामने 
टेतीफोटो लेस लगाया जाता है। टेलीफोटो लेंस प्रतिदिम्ब के आकार को बढ़ा देते हैं। 


(2४) 


चित्र-22 () साधारण ल॑स से प्रतिबिम्ब का बतना 
(2) टेलीफोटो लेंस से प्र तिबिम्ब का बनना 


8. सब्लिमष्टरो लेंस (80फफ५.. क्राक्षेडिव नेगेटिव 
गधा (9५ £05) इसको साधारण घिगल लैस 
कैमरे के लेंस के सामने लगाने से उसका नाम्य- 
न्तर बढ़ या घट जाता है। यह लंस दो प्रकार 
के होते हैं: पॉजिटिव तथा निगेटिव। पॉजिटिव 
लेस से कैमरे के लेस का नाम्यन्तर कम हो 
जाता है तथा निगेटिव से वढ़ जाता है। 


चित्र-23 सब्लिमंण्ट्री लेस 


संस की क्षमता (.था5 89१79) 


विभिन्‍न लेंसों 
के रिलेटिव 














लंसों मे उपयोग ग्लॉस 
एलिमेप्ट्स 


आवश्यक रिलेटिव- 
एक्स्पोज़र टाइम्स 


ह बन स्‍4&४5205 


() 


3. #3%86/4#7 [88 


4. #५/5॥64#॥ [6.3 


2. पे जा 7 


5. #४४8४76।4#॥ [45 


| | 


6. #'4#5॥54#7॥ [.3 5 
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६7658 [..9 
चित्र-24 विभिन्‍न लेसों के रिलेटिंव साइज-- 


. मे निसरुस, 2. डबलेट, 3. एनसटिगमेट ६.88, 
4. एनसटिगमेट ६. 6.3, 5. एनसटिगमेट (.4.5, 
6. एनसटिममेट 6.3.5, 7. एक्टार [..9 


(26 ) 


'डायफ्राम (09एमश्ट्रण ) 


कैमरे में लेंस द्वारा प्रकाश पहुंचता है।इसी प्रकाश से प्रतिबिम्ब बनता है। 
अकाश को आवश्यकतानुसार कमरे में पहुंचाने के लिए लेंस के केन्द्र में एक छेद की 
व्यवस्था होती है जिसे छोटा या बड़ा किया जा सकता है। इस छेद को डॉयफ्राम 
(ए4फशा४8०), एपरचर (89८४्ण्ा०) अथवा स्टॉप (800) कहते हैं। 


फोटो खींचने के लिए डायफ्राम का बड़ा महत्त्व है। इसके द्वारा कैमरे में नाते 
हुए प्रकाश को आवश्यकतानुसार धटाया-बढ़ाया जा सकता है। डायफ्राम के कम करने 
से फीकस की गहराई बढती है तथा अधिक करने से धटती है। लंसों में स्फेरिकल 
एवयरेशन का दोष होता है जिसे डामफ्राम (एपरचर) को कम करके किसी हद तक दूर 
किया जा सकता है। 


डायफ्राम के व्यास का माप एफ (£) नम्बरों में दिया जाता है जैसे--//2, 
॥/2:8, //4, ॥/5.6,#/8, //, ॥/6, //22, (/32 आदि । 


डायफ्राम (09:28) तीन प्रकार के होते हैं :-- 


3. बाटरहाउस स्टॉप (१४४४०८४४००५८ 9009) :--यह 
एक धातु की पत्ती का बना होता है जिसमें गोलाकार छेद बने होते 
हैं। इन छेदों पर एफ (£) नम्बर लिखा होता है। फोटो खीचने से 
पूर्व जिस स्टॉप (एपरचर) की आवश्यकता होती है उसे खिसका कर 
संस के आगे कर लेते हैं । 


चित्र-25 वाटरहाउस स्टॉप 


2. रिवॉल्विग डायफ्राम ([९९०४० ४४४ ए4ए॥7287 ) ४--एक घातु की डिस्क 
पर किवारों पर कई निश्चित आकार के छेद बने होते हैं.। आवश्यक 
छेद को प्रयोग करने के लिए डिस्क को घुमा कर लंस के सामने 
लाया आता है। ऐसे डायफ्राम बॉक्स कैमरों मे लगे होते हैं । 





चित्र 26-रिवोल्विंग 
डायकाम 


3. आाइरिस डायफ्राम (पतॉ 703गग3870) :-यह घातु की छोटी-छोटी 
पत्तियों से बना हुआ होता है। पत्तियां मिलकर एक छेद बनाती हैं। इन पत्तियों को 


(27) 


धुमाने से छेद बड़ा या छोटा हो जाता है। डायफ्राम के साथ एक पॉइण्टर लगा होता है 
जिसके घुमाने से एपरचर घटता या बढ़ता है। यह पॉदण्टर वृत्ताकार स्केल के साथ-साथ 
चमता है।स्केल पर एफ (() नम्बर लिखे होते हैं। सभी अच्छे लेसों में आइरिस डाय- 
फाम लगाए जाते हैं । 


चित्र-27 आइरिस डायफाम 


शटर (8॥700) 


कैमरे में लेस द्वारा फिल्‍म या प्लेट पर एक नियत समय तके एव्स्पोज्र देकर 
बन्द करने की आवश्यकता होती है। इस कार्य के लिए शटर का उपयोग किया जाता 
है । 

मुझपतः शटर पांच प्रकार के होते हैं : 

।, रोटेटिंग डिस्क शटर (२०४88 0॥50 आए(०:) :--इसमे स्प्रिग द्वारा 
एक गोलाकार प्लेट को घुमाया जाता है। एक्स्पोश्वर का समय प्लेट या डिस्क की गति 
पर निर्मर होता है। इससे देह संकिण्ड तक का एक्स्पोज़र दिया जा सकता है। इन 
शटरों में कॉकिंग या प्रिसैटिंग की आवश्यकता नहीं होती सस्ते बाँवस कैमरों में इस प्रकार 
के शटर लगाए जाते हैं । 

2. बलोज शूटर (82॥0५७४$ »॥ए/(७) :--इनका उपयोग व्यवसायी कैमरों में 
किया जाता है। ऐसे शटर लेस के पीछे लगाए जाते हैं। आजकल इनका उपयोग बहुत 
कमर हो गया है । 

3. बिटवोन-दी-लेस शटर (छ८छढला ॥6 |७१5 0७०7) :--इसको डाय- 
फ्राम शूटर (बफाधबष्ठाा आयशा ) भी कहते 
हैं। यह घातु या प्लास्टिक की पतली 
पत्तियों को एक दूसरे पर चढ़ा कर वनाये 
जाते हैं। स्थ्रिग द्वारा पत्तियां खुलकर नियत 
समय में बन्द हो जाती हैं। आजकल इन 
शटरों मे कॉकिंग आदि का संशोधन भी हो 
गया है। इन शटरों से एक सैकिण्ड से ड॒तैठ 
सैकिण्ड तक एव्स्पोज़र दिया जा सकता है। 





विश्-28 बिटवीन-दी-लेस शटर 


(28) 


4. फोकल प्लेत घाटर (+0०व] शक्वाल आपदा) +--यह शटर बहुत कीमती 
होते हैं। सामान्यतः: इनका उपयोग सिंगल लेस रिपलेक्स कैमरों मे किया जाता है। यह 
इटर एक ऐसे कपड़े का बना होता है जिसमें से प्रकाश पार नही हो सकता। इस परदे 
पर भिन्न-भिन्न आकार के कई छेद बने होते हैं। यह छेद फिल्म के आकार से लेकर 
उसके है भाग तक होते है । इस शटर से फिल्म ढकी रहती है तथा लेंस खुला रहता है। 
जब शटर दबाया जाता है तो परदे फा छेद फिल्म से होकर गुजर जाता है। इन शटरों 
में स्पीड को घटाने या बढ़ाने की अच्छी व्यवस्था होती है। ऐसे शटरों से ह सँकिण्ड से 
/2000 से किण्ड तक का एक्स्पोजर दिया जा सकता है । 





चित्र-29 फोकल प्लेन शटर डर 
5. रोलर ब्लाइण्ड शटर (॥०॥६7 छत हधा।6४ -ईन शरीं मे एक 
परदा होता है जो ऊपर से नीचे चलता है। फोकल प्लेन शटर की अपेक्षा इसके परदे 
का आकार बहुत छोटा होता है। इसका छेद लेस के सामने से गुजरता है।इनसे 2/000 
सैकिण्ड तक का एक्स्पोज़र दे सकते हैं। इसका उपयोग लेंस के सामने लगाकर किया 
जाता है। व्यवसायी फोटोग्राफर इसका व्यवहार करते हैं। 


3 


तोसरा दिन 


कमरा सम्बन्धी सहायक सामान 


फोटोग्राफी में कैमरे के साथ 
अन्य सामान की भी आवश्यकता 
होती है। यह सामान अच्छी फोटो- 
ग्राफी के लिए सहायक सिद्ध होता 
है। आज हम कैमरा सम्बन्धी आव- 
श्यक सामान की जानकारी कराएंगे। 


फिल्टर्स (0॥09) 

आंखों के देखने और फिल्म 
पर बनने वाले प्रतिबिम्ब में काफी 
बन्तर हो जाता है। जैसा हम देखते 
हैं बसे हो चित्रण के लिए कलर 
फिल्टर सहायक सिद्ध होते हैं। 
कॉन्‍्ट्रास्ट (विपर्यास) तथा टोन 
सपरेशन के लिए फिल्टरो का उपयोग 
आवश्यक है। यह फिल्टर रंगीन कांच 
अयवा जिलेदिन के बने हुए होते है । 
इनका उपयोग लेस के आगे लगाकर 
किया जाता है। ब्लैक एण्ड ह्वाइट 
फिल्मों के लिए साधारण हालत में 
जिन फिल्टरों का उपयोग किया 
जाता है वह इस प्रकार हैं: हल्का 
पीला, मीडियम पीला, पीला, 
नारपी, लाल, गहरा लाल, हरा, 
नीला तथा इन्फा-रैंड (अवरक्‍त ) 
फिल्टर। यह फिल्टर विभिन्‍न कम्प- 


नियों द्वारा बनाए जाते हैं। कोडक , 






हिलल्कजललिसल ) पिकापकनइकनडकर ये 
तर हु [एज | 
६९ ६.................... ७. ५०२. ०+३१००५<- +»० “५ १५८४४ 





#&-बिना फिल्टर के 8-पीले फिल्टर का प्रभाव 
(लाल फिल्टर का प्रमाव 


(३७) 
सथा गेवर्ट कम्पनी के फिल्टर निम्नलिखित नम्बरों में उपलब्ध हो सकते हैं : 

रैटन (शाबधलया) नं० 8 (( 2)--मीडियम पीला, नं० 7! (#)--हल्का 
पीजा-हरा, न॑० 45 (5)--गहरा पीला, नं० 25 (6)--ल्लात फिल्टर, नं० 2-3>4 
तथा 5--पीला फिल्टर, ऐ 578--वारंगी फिल्टर, नम्बर 599--ज्ञात्न फिल्टर, में० 
7628--गहरा झ्वाल फिल्टर, न॑ं० 0 525--.हरा फ़िल्दर, 8 488-- नीला फिल्टर 
तमा नं० 7९ 79--इन्फा-रैड फिल्टर । 
लेंस हुड (./79/००१) 


कैमरे में लेस क्योकि सामने होता है 
इसलिए उस पर सामने का सीधा अकाश 
भी पड़ता है। कभी-कभी सींधा प्रकाश लेस पर 
पड़कर चित्र को खराब कर देता है। लेंस को इस 
अनावश्यक प्रकाश से बचाने के लिए लंस के आगे 
“लैस हुड' का उपयोग किया जाता है। “लंस हुड' 
अन्दर से मैट-काले रग के होते हैं। यह विभिन्‍न 
डिजाइनों तथा साइजों मे उपलब्ध हो सकते हैं। 





चि-30 लेस हुड 
झटर दबाने का तार (2:86 ४९श०४३८) 


यह एक तार की शकल का होता है इसकी लम्बाई लगभग सात इंच होती 
है। इसके एक सिरे को शटर में लगाया जाता है तथा दूसरे सिरे को 
एक्स्पोज्वर के समय दबाया जाता है। यह कई प्रकार के होते है जैसे: 
स्टिंग रिलीज (5॥7778 700९७५०), एलेक्सिवल वायर रिलीज, तथा 
निउमेटिक बल्ब एण्ड रबड़ ट्यूब रिलीज (]शाल्ण्फाबाए छा शत 


कए००८४ 00८ 70९४४७) आदि । कैमरे को हिलने से बचाने के लिए 
इसका उपयोग किया जाता है ! 


चित्र-3) शटर 
दबाने का तार 


कैमरा।स्टैण्ड (2००4 5680) 


ट्राइपोड स्टेण्ड (पणए०१ 8870) --करम प्रकाश में जब फोटो खीचने के लिए 
. स्लो शटर स्पीडो का प्रयोग किया जाता है ती कैमरे को हिलने से बचाये के लिए 
ट्राइपोड का प्रयोग आवश्यक हो जाता है। 


(3) 


द्राइपोड तीन छड़ों से बना होता है तीनों छडों के 
!सरे एक साथ मिले होते हैं। यह छड़ें टेलिस्कोपिंग होती हैं। 
सिरों पर कैमरे को फिट करने की व्यवस्था होठी है। 
इसकी छड़ों को ऊचा-नीचा तथा- छोटा-चडा किया जा सकता 
है। द्वाइपोड स्टैण्ड विभिन्‍न डिजाइनों में उपलब्ध हो सकते 
हैं । 





चित्र-32 कैमरा स्टेंड 
रेंज फाइण्डर (४०४० पृ) 


कुछ कीमती कैमरों में एक छोटा-सा यन्त्र लगा होता है जिसे रेंजफाइण्डर 
कहते हैं। इसके द्वारा चित्र-विषय को सही केन्द्र स्थान में क्या जा सकता है। इसमें 
मम वस्तु की प्रत्यक्ष, सीधी दिखायी देने बाली 
बीए ४ ईईी फे. : 7) प्रतिमा और केच्ित की गई प्रतिमा के दो 
हैं ह आधे भाग एक दूसरे के करीब नज्ञरभाते 
हैं। जब फोकस बिलकुल सहो हो जाता है 
तो इन दो अलग भागों से मिलकर एक 
अविभवत स्पष्ट प्रतिमा रेंजफाइण्डर के 
४ #प जम 52६० काच पर दिखायी देती है। फोकस ठीक न 
पति शाए पशाकाइ अर होने पर प्रतिमा एक न दिखायी देकर दो 
चित्र-33 रेंज फाइण्डर आगो में दिखाई देती है। 





्‌ु 


उव्भासन भमाषो (एक्स्पोज्र मीटर) 


फोटोग्र/फी मे एवस्पोज़ र का सबसे अधिक महत्त्व होता है। एब्स्पोज़र के सही 
न होने पर फोटो खीचना ही बेकार हो जाता है क्योंकि फोटो सतोपजनक नही होता 
या फिर ऐसा होता है जिसका कोई महत्त्व ही नहीं होता। हम फिल्म की स्पीड दया 
प्रकाश को ध्यान मे रखकर अपने अनुभव से एक्स्पोजर निश्चित करते हैं, लेकिन हमारी 
आंखें धोख्वा भी खासकती हैं और हम छुड सैकिण्ड के स्थान पर + हे 5 से किण्ड एक्स्पोजर 
देकर गलती कर सबते हैं। एक्स्पोहर की गलती से बचने के लिए कई तरीके अपनाये 


(32) 


जाते हैं। पहला और आसान तरीका है गत्ते था प्लास्टिक की बनी जेव में रखी जाने 
योग्य तालिकाएं, जिनकी सहायता से एक्स्पोज़र का समय ज्ञात किया जा सकता है। 
इस प्रकार की तालिकाएं जिनको डायल (7073) कहा जाता है, काफी सस्ती होती हैं 
इनका साइज़ लगभग 34 9८ 4$ इंच के लगभग होता है । इस प्रकार के डायल विभिन्‍न 
कम्पनियों द्वारा बनाये गये हैं। इनमें कोडक कम्पनी के डायल जेग्रे---कोडक मास्टर 
फोटोगाइड (]7004 १४8९४ 7000080 0९) कोडक स्नेपशॉंट डायल (](008 
$7005४704 04) तथा कोडक फ्लेश डायल ((००८ #३७॥ 70स्‍2) बहुत लोक- 
प्रिय हैं । 

प्रकाश-संवेदित मोटर (उ90॥०४गा-०१०४ए८ ऐश८/९०)--इ सके अन्दर 
एक बारीक तार प्रकाशित होता है। एक छोटे से छिद्र द्वारा दिखाई देने वाला यह तार 
प्रकाश का कौन-सा भाग लेने पर अदृश्य हो जाता है यह बात ओख से देखकर निश्चित 
करनी पड़ती है। इसमे बाहर से प्लेट या किसी एपरचर का नट कसने में उसके द्वारा 
बाहरी प्रकाश का कम या ज्यादा अंश लेकर समानता लाने की इसमें व्यवस्था होती 
है। एपरचर को कम या दयादा करते समय, डायफ्राम एक्स्पोज्षर का प्रमाणबद्ध 
'निर्देशाक लगा हुआ दूसरा डायल इसके-साथ ही साथ आगे-पीछे खिसकता है और चिह्न 
के स्थान पर सही निर्देशांक दिखाई देता है। इस एक्स्पोजगर मीटर में प्रकाश की अति 
मन्दता की तुलना करने में काफ़ी समय लग जाता है। क्योकि यह सरल और सस्ता 
होता है इसलिए इसका उपयोग काफी किया जाता है। 


फोठो-इलंबिटूफ मीटर ([000-5०८०४० १(९०८:)-- यथार्थ उद्भासत नियन्त्रण 
(७००ण७।७ ८:0०४प7९ (2०१०) के लिए फोटो-इलैकिट्रक मीटर के अतिरिक्त कोई 
दूसरा संतोपजनक साधन नही है। 


इन भीटरों का निर्माण 932 से व्यापारिक तौर पर हुआ । यह मीटर प्रकाश 
को इलैक्ट्रिक करन्ट में बदल देते हैं जिससे डायल पर एक नीडिल घूमती है। इस मेंके- 
निदम में मुझ्य भाग इस प्रकार होते हैं : एक प्रकाश सेंसीटिव सेलिनियम सेल, एक माइ- 
ऋऔमीटर, एक सुई (]९९०८०॥९) तथा एक परिकलक डायल (8०0०]07 त3)) । इन 
मीटरों मे भ्रकाश की तीव्रता के अनुसार इलैक्ट्रिक करन्ट जैने रेट होता है। इस मामूली 
करन्ट से एक बहुत ही सुग्राही माइक्रोमीटर द्वारा परिकलक डायल (वा०्प्रॉशि० तांश) 

, पर एक सुई घूमती है जो यथार्थ एक्स्पोज़र का पता देती है । 


सभी मीटरों का सिद्धान्त लगभग एक ही होता है केवल थोड़ा अन्तर होता है । 
बेसिक सेलिनियम सैल मीटर के अतिरिक्त कैंडमियम सल्फाइड (005) मीटरो में 
इलैविट्रसिटी स्वयं जैनरेट नहीं होती, इनमे इलैकिट्रक करन्य के लिए बैटरियो (एक * 
अथवा दो छोटे मरकरी सैल्स) का उपयोग किया जाता है। 







35 | 
(542 /£//26 स्वीनिंग बैकल 
ए2>->---& हनीकॉम्ज लैन्स 
धंश्चप्रछ 72५ हनी काम्ब नेफल 


५ पा सम जा ०] 
( फोटोइलैक्ट्रिक सेल ज्राइक्नोमीटर 


चित्र-34 बेसिक से लिनियम सेल मीटर 
सामान्य उपयोग के लिए दो प्रकार के मीटर होते है : रिफ्लैक्टेड लाइद 
(7२९१०८०८९० ॥8॥7) तथा इन्सीडेण्ट लाइट (ल॑तेधा। प्रहशा) मीटर। 
रिप्लैक्टेड लाइट मीटरों में वेस्टन कम्पनी के बने वेस्टन रेन्‍्जर 9 (/८७४०७ 
एथ्ञा8८: 9) तथा वेस्टन मास्टर ५ (५/८४०॥ ३४८7 ७) काफी लोकप्रिय हैं। 
प्य क्का्समग्पपमपपपल पका] 








कि £570॥4 /8858६४ ५ 


पात्मा 
399 ॥2 छ ४ 


चित्र-35 वेस्ट मास्टर ए 


(३34) 





वित्र-36 सिकोनिक इस्सिडेन्ट लाइट मीटर 


इन्सिडेण्ट-लाइट मीटरों में सिकोनिक (5८:०॥०) मॉडल 8, 8, 5 तथा [. 
28 ८ के अतिरिक्त स्पेक्ट्रा कॉम्बी-500 ($90008 (०॥ा०-500) स्पेकट्रा प्रोफेशनल 
तथा स्पेक्ट्रायूनिवर्सल सफल सिद्ध हुए हैं। 


4 
चौथा दिन 
सेन्सिटिव मंठीरियल 


फोटोग्राफी का प्रारम्भ : फोटोग्राफी का आविष्कार एक जन भौतिकशास्त्री 
जॉन हिनरिच शॉल्ज (॥०ाभाय सलधगाप्रती 5002८) ते सन्‌ 727 में किया। शाल्ज 
(86077०) ने चादी (॥॥0८४) मिले नाइट्रिक एसिड (३४४८ ४०४4) में कुछ मात्रा 
चाक (0!9॥) की मिलाकर हाथ पर लगाया। वह यह कार्य छिड़की के पास कर 
रहा था। सूर्य की किरणें जब हाथ पर लगे सिल्वर-एसिंड-मिश्रण पर पडीं तो वह काला 
हो गया । जिस भाग पर किरणें नहीं पड रददी थी वह भाग काला नहीं हुआ था। 

$0०7ए2८ ने प्रबल सिल्वर नाइट्रेट विलयन का प्रयोग करके स्टेंसिल द्वारा 
अस्थाई छाया चित्र बताया । 

विलियम हेनरी फोकस टेल्वोड (एव सरथाए/ 80% 72090) सम्‌ 835 
में पेपर निगेटिव बनाने में सफल हुआ। उसने 84! में कंलोटाइप प्रोसेस (0809/.९ 
770०९5५) को वेटेण्ट कराया । उसने पेपर पर सिल्वर आयोडाइड (8॥0९7 70806) 
लगाया । इस पेपर को कैमरे में एक्स्पोज करने से पूर्व एसिटो नाइट ट (0८९/०॥।ए७०) 
तथा गैलो-नाइट्रेंट भाफ सिल्वर (640-08४6 ० आ|४८४) के बाय मे डुबाया जाता 
था। 

सबसे पहले कामयाब लेस ५ंश्शाव्र के जोजफ पेजवल (705०9॥ ए८८८४७।) ने 
बनाया, जिससे कम समय में फ़ोटो खीचा जा सकता था। 

एक खगोलशास्त्रज्ञ सर विलियम हृशंत (50 श्यागा पघतथ5णाथ) ने संसार 
को 'फोटोग्राफी' शब्द से परिचित कराया । +7260000 5000. लाश के योगदान से 
सन्‌ 85। में वेट कोलोडियन प्लेट का आविष्कार हुआ। फोटोग्राफर को फोटो खीचने 
से पू्व॑ प्लेट स्वयं बनानी होती थी। इसको गीले (१४८४) रहने तक एवक्स्पोज़ किया जा 
सकता था । प्लेट को एक्स्पोज़ करने के पश्चात्‌ तुरन्त्-डेवेलप, फिक्स और ड्राई किया 
जाता था। आउट डोर फोटोग्राफी के लिए फोटोग्राफर को “डार्क रूम” की आवश्यकता 
होती थी। डार्क रूम के लिए प्राय: लाइट-प्रूफ टैण्ट का प्रयोग किया जाता था । 

ड्राई प्लेटो का आविप्कार सन्‌ 870 में हुआ। इन प्लेटो पर सिल्वर हैलाइड 
तथा शुद्ध पारदर्शक जिलेटिन के मिश्रण का लेप होता था। जा ईस्टमेन (0००8९ 
प्श्शागदा ) ने सन्‌ 880 में इन प्लेटो को अमेरिका से व्यावसायिक रूप में प्रचलित 


(36) 


किया। अब प्लेटों की स्पीड काफी बढ चुकी थी और लेस भी काफी अच्छे बनने लगे 
थे। एक्सपोज्ध र में एक सै किण्ड से भी कम समय लगता था। 


इन्हीं दिनो फ्राध्त में एक पेण्टर तथा भौतिकशास्त्रज्ञ लुईस डेगोरे (008 
702६0८7०) ने पेपर-निरगेटिव बनाने मे सफलता प्राप्त की। कुछ वर्षों पश्चात्‌ डेंगोरे .. 
फोटोग्राफी को सफल प्रयोगात्मक रूप दे दिया। यह एक सौभाग्यशाली आकत््मिक 
घटना थी जिसने उसे ससार में प्रसिद्ध कर दिया या। डेगोरे (70460८7८) ने प्लेट पर 
सेटेण्ड-इमेज को डेवेलप फरने को खोज की | 


सन्‌ 889 में फिल्म का आविष्कार हुआ, जिसने कांच की प्लेट की उपवोगिता 
कौ कम कर दिया। सन्‌ 89-92 मे फिल्म उजाले में भी कमरे मे लोड (7.0३0) की 
जाने लगी। सन्‌ 903 में फ़िल्मपैक अस्तित्व में आया । सन्‌ 909 में सेफ्टी फिल्में वनी 
और सन्‌ 923 में 6 मि० भी० और सन्‌ 932 में 8 मि० मी० की फिल्में बनी । 


वर्तमान रंगीन फोटीग्राफी का आविष्कार कित्ती एक वे ज्ञानिक कै प्रमगत्नों और 
परिश्रम का फल नहीं कहा जा सकता। फिशर तथा प्तिगरिस्ट (#8छलीदा 0 अंल्हां+ 
8), ने सन्‌ 9]] में क्रोमोजिनिक (2॥7077082०7०) डेबेलपर्मण्ट द्वाद्य रंगीन फोटो- 
ग्राफ़ी को सफल तथा अ्योगात्मक बनाया । 


अच्छा निगेटिव तथा अच्छा पॉजिटिव बनाने के लिए संन्सीटिव मैटीरियल की 
सही जानकारी होना अत्पन्त आवश्यक है। सेससीटिविदी ($०्णा,, कॉन्‍्द्रास्ट 
((0०४७४७५४() , एक्स्पोज़ र (5590507०), लेटिट्यूड (7.40(ए०९), फाइन ग्रेन (#76 
भंग) भादि महत्त्वपूर्ण शब्दों का अर्थ जानकर एक फोटोग्राफर अपनी फोटोग्राफी 
में सुधार करके जल्दी सफलता प्राप्त कर सकता है। 


फो्ोग्राफिक इमत्शन (क्‍पल शा०त्ड्राब[एशरॉ० द्ाए॑अंगा ) :--यदि जिलेधिन 
के विलयन में पीदेशियम ब्रोमाइड तथा पोटेशियम आयोडाइड को एक निश्चित मात्र 
घीलकर उसमें सिल्वर नाइट्रेट का विलयन मिलाया जाये तो फोटोग्राकिक इमलान 
तेयार हो जाता है । मिक्सिग के समय सिल्वर नाइट ठ, पोटेशियम ब्रोमाइड तथा पोटे- 
शियम आपीशइड से क्रिया करके सिल्वर क्रोमाइड तथा सिल्वर आयोडाइड बनाता है। 
यह जिस्टलाइन सिल्वर लवण जिलेटिन विलयन में विलेम नही है। जिस प्रकार दूध मे 
वसा (&87) तथा पनीर या चीज (0॥८०७०) का झआस्यगन (85एशाअंण) होता है 
उसी प्रकार जिलेटित विलयन में सिल्वर लवणों का आस्थगन होता है। तिल्‍्वर लवण 
(सिल्वर हैलाइड्स) की प्रकाश सँनन्‍्सीटिविटी, विलयन के तापमान, जिलेटिन की 
सान्रता, डाइजेशन के परिणाम तथा लवणों की मात्रा तथा नेचर (]४/४:८) पर निर्मेर 
होती है। इमल्शन को कलर सैन्सीटिव वनाने के लिए सायनीन डाइज(0/ब77॥6 0५८४) 
आदि का उपयोग किया जाता है। इस इल्मशन को आवश्यकतानुसार काच, सैलुलीज, 
एस्टर या पेपर सपोर्ट पर कीटिंग कर दी जाती है। 
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स्पोड तथा कॉन्‍्ट्रास्ट (89०८९ शत (007785) :--इमल्शन में सिल्वर 
लवण प्रकाश सैन्सीटिव होते हैं, जब इनको प्रकाश से एक्सपोज्ञ किया जाता है त्तो इनमें 
शक प्रकार का परिवर्तन होता हैं। यह परिवतेत्र क्यों होता है इसका बिल्कुल सही काश्ण 
अभी तक मालूम नहों हो सका है। फिर भी हम इतवा ही कह सकते हैं कि ध्रत्येक 
सिल्वर ग्रे न प्रकाश द्वारा प्रभावित होकर सूक्ष्म काला धब्बा (2१06 ७१३०४ 59०८८) 
अनता है जिसको “संन्‍्मीटिविटी स्पेक” अथवा सैण्टर कहते हैं। इन कणों के घब्बों के 
संग्रह से जो रचना होती है उसे “गुप्त प्रतिमूति” (80९६ इ886) कहते हैं। डेदेलप- 
मैन्ट करने पर यह सूक्ष्म काले धब्बे सिल्वर लवणों के कणों सहित पूर्ण रूप से काले 
होकर दिखाई देने वाली सिल्वर प्र तिमूति (5॥]४८7 777282०) बनाते हैं। 


कुछ इमल्शन दूस रे इमल्शनों की अपेक्षा अधिक सैन्सीटिव होते हैं जो बहुत 
कभ प्रकाश में एक्सपोज़ करने पर भी वहो परिणाम देते हैं जो दूतरे इमल्शन अधिक 
प्रकाश में एक्स्पोश करने पर देते हैं। इसलिए यहू आवश्यक हो जाता है कि विभिन्‍न 
प्रकार के इमल्शनों के लिए सही एक्स्पो ज्ञर ज्ञात किया जाए। इसके लिए किसी मैटी- 
रियल की सँन्‍्सीटिविटी जानने के लिए कई तरीके अपनाये गये हैं । 


सेन्सोटोमीटरी एक ऐसा नाम है जिससे विभिन्‍न इमल्शनों के अभिलक्ष्णों 
(टाब्राइणशांडा०5 06 €्याणअंगा$) तया एक दूसरे पर उनके प्रभाव का पता 
चलता है। 


आपतित प्रकाश से परिवर्तित इमल्शन'के काले होने अथवा डन्सीटीज़ को 
जाहिर करने के लिए एक वक्र बनाया जाता है जिसे अभिलाक्षणिक वक्र ((880टा- 
7500 ०५:४९) कहते हैं। 

जब हम किसी दृश्य का फोटो खीचते हैं तो इमल्शन कम या अधिक प्रकाद की 


तेश्ली के अनुसार विभिन्‍न बिन्दुओ पर होता है। डेवेलपर्मेन्ट करने पर सैन्सीटिव लेबर 
का कालापन निश्चित अनुपात में होता है। 


विपर्यातांक अथवा ग्रामा (प॥6 हआाधया४) :--हेम यहां तीन अभिलाक्षणिक 
बन्रों 8, 9 तथा 6 (ट8०४८वं४४० ०एा७6 8, 0, ०) की आपस में घुलना करेंगे। 


वक्र विभिन्‍न स्लोप्स (६०9५६) के होते हैं जिनसे एन्स्पीज र की तीक्षता अयवा दिये गये 
एक्स्पोजर का समय ज्ञात होता है। 


यदि वर्क पर एक सीधी रेखा अक्ष 05 से काटते हुए बढ़ती है और यदि एक 
रैखा प्रत्येक अक्ष 03 से समकोणों में खीची जाती है जो प्रत्येक बक्र पर सीधी रेखाओं 
के क्षेत्र में काटती है तो हम तीन लम्बाई की रेखाएं ७, ४ 2” पाते हैं। 


अनुपात 4:9७ वक्र & का थामा (9) कहलाता है, अनुपात ४: ७/ वक्त छ का 


गामा तथा अनुपाव- &" :७/ वक्र ८ का। गरामा (80779) को कॉन्‍्ट्रास्ट फेक्टर 
(००४७४५$। (8८70०7) भी कहते हैं। 
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यदि गामा 0.8 तथा [.0के बीच होता है तो फोटोग्राफिक इमल्शन का 'कॉन्ट्रास्ट 
नार्मल' कहलाता है । 





चिंत्र त्ंख्या-37 कब & 


साफट प्रेडेशन इमत्शन का न्यूनतम यामा 0.8 होता है तथा हार्ड ([074) 
अथवए कॉन्ट्(सटी (2070३५६7४) इमल्शव का गाम( लगभग [-0 होता है। 





_ चित्र-38 कर्व छ 





चित्र-39 के ० 


कॉन्ट्रास्ट तथा एक्स्पोज्र लेटिट्यूड ((०पराइ# 2०4 डकृ०5ए6 .॥॥00९) 


किसी दृश्य को फोटोग्राफिकली कई भागों में बादा था सकता है। वास्तव में 
उज्ज्वलता की भिन्‍नता से ही दृश्य के अलग-अलग भागों की पहचान होती है। 
बादलों से रहित आकाश मे चमकते सूर्य का प्रकाश जब किसी खुले लैण्डस्क्रोप (.,800- 
50०7८) पर पड़ता है तो अति उज्ज्वल भाग अत्यधिक गहरी छाया की अपेक्षा 50 गुना 
अधिक उज्ज्वल होता है। विषय की इन उज्ज्वलताओं के बीच का अनुपात अथवा 
अाइटनैस रेंज लगभग 50 से कहलाती है। 


ओवरकास्ट ग्रे आकाश में उसी लैण्डस्केप की उज्ज्वलता वर्षा काल में कम 


होकर 5 अथवा 6 से हो जाती है। निम्न तालिका में विभिन्‍न विषयों की भआाइटनस 
रेंज दी गयी है: 


विषय (500९८) 


उज्ज्वलता को रेंज 
छछंशीा॥6९5$ रिध्वा26 
सूयं के आकाश में 25,] से 
खुला भू-दृश्य (090 [.शा05०४७०) 367] 
सूर्य के प्रकाश में (परन्तु सूर्य बादलों में छिपा हो ) का 


खुला मू-दृश्य, बादलों से परिपूर्ण 0. 





ब्ाः 
नि 
+न्ा 
श् 
शक 
क्र 





चित्रनवा 
फिल्म के लिए है। वक्त में हॉरीजन्टल (क्र०४2०7४3) स्केल में प्रदीष्ति की तीव्रता 
(फष्नशाभ्ोज ० ॥॥ामाभांणा) तथा वर्टिकल-स्केल से डन्सीटोज (700॥65) 
अर्थात्‌ कालेपव (8/80:८॥॥९) को प्रदर्शित किया गया है। 

0 से 0,000 के लिए अभिलक्षणिक-पक्र सीधा दिखाई देता है। इसका तात्पर्य 
है कि उज्ज्वलता की रेंज 70,000/0--000:], इस प्रकार एक्सपोज्ग र ठीक होने पर 
विषय की उज्ज्वलता की रेंज केवल 2:! बगर किसी प्रतिकूल रिलेटिव टोनल वैल्यू को 
बढाये, कोई भू-दृश्य !000/25--40 गुणा अधिक, न्यूनतम सही एक्सपोशर की 
अपेक्षा ओवर-एक्स्पोज्ड भी हो सकता है। इत कारण यह लैटिट्यूड केवल इमल्शत पर 
ही विमर नही है। डेवेलपमंण्ट का समय या डेवेलपर की शक्ति भी इसको प्रभावित 
करती है। यदि डेवेलपमंण्ट घटाथा जाता है तो गामा (64ग्रा78) कम हीता है तथा 
लैठिद्यूड में वृद्धि होती है। विम्त चित्र में तीन तथा पांच मिनट का वक्त दिखाया गया 
है। इसमें पांच मिनट की अपेक्षा तीन मिनट के लिए एक्स्पोशर लैटिदूयूड अधिक है या 
हम कह सकते हैं कि ४8 की अपेक्षा ७0 अधिक है। 
फलर अथवा क्रोमेटिक सन्सीटिविटी (0ण०७४ ० एशणाडा८ 5शाआभंछ ) 

साधारण इमल्शन बगैर किसी कलर सुग्राहीकर के, नीली, वेगनी तथा अल्ट्रा 

वायलेट किरणों के लिए सुश्राही होता है। यह देखने के लिए हम एक नीला फिल्टर लेते 
हैं और उसमें से किसी दृश्य को देखते हैं। दृश्य को देखने पर पता चलता है कि नीले तथा 
बेयनी भाग सही रिलेटिव-टोन में तथा पीले, हरे तथा लाल भाग अधिक गहरे ((0206- 
7०0) हो गए हैं। इमल्शन को इस दोष से मुक्त करने के लिए सायनीन आदि डाइज़ का 


कप 


(42) 
इमल्शन में प्रयोग किया जाता है। यह आविप्कार वोजल (9०६८)) ने 873 में किया 
था । इमल्शन को कलर सैन्सीटिव बनाने में जिन डाइज़ का उपयोग किया जाता है उन्हें 
क्रोमेटिक सेन्सीटाइजर (कलर सुग्राहीकर) अथवा ऑप्टिकल डाइज़ कहा जाता है। 


आऑर्थोक्तोमेटिक इमल्शन (07क००ेःण्फक्षांट एाघरोनणा) 


यह इमल्थन कलर सैन्सीटिव होता है। वह फिल्म या प्लेट ऑर्थक्रीमेटिक 
कहलाती है जो मीले तथा बेगनी रंग के अतिरिक्त हरे तथा पीले रंग के लिए भी सुग्राही 
(&दाभंध४०) हो । 


++ और की कलर - 
सेमसिटिविटी 
>+ रमल्शन की कलर: 
सैश्सिटिबिटी 








“+ इसल्शत की कलर 
है है| 


500 9959 छठ790 ० 


चित्र-43 आरयोक्रोमेटिक 


(43 ) 

पंनक्रीमेटिक तया सुपरपेन क्रोमे टिक (एश्राक्काणात्रीट क्राव 50एछ. एुब्मालोंए०- 
गधा ०) 

रंगों की सही टोन्‍्स के लिए इन्दीं फिल्मों का उपयोग किया जाता है। नीले, 
बंगनी, हरे, पीले रंगों के अतिरिक्त यह इमल्शन लाल रंग के प्रकाश के लिए अर्थात्‌ 
इन्द्रधनुप (५)भ०४ 59०८४४४४7) के सभी रंगों के लिए सुग्राही होता है। 

साधारण पैनक्रोमेटिक इमल्शन की अपेक्षा सुपरवैनक्रोमेटिक इमल्शन लाल 
प्रकाश के लिए अधिक सुग्राही होता है 


मिल अल कत की कलर- 


+ दमलशन की कलर- 
औश्िटिपरिटी 





555 कक 260 &5760० 


नीला हें. ही... ग्रला लाल 
चित्र-44 पेनक्रोमेटिक 





ग्रेन तथा प्रेनुलेरिटी (ठग क्ाएं ठाग्ाणशव/) 

बेसिकली फोटी प्राफिक इमल्शन जिलेटिन में माइक्रोस्करोपिक सिल्वर ब्लोमाइड 
क्रिस्टल के फाइन सस्पेंशन द्वारा बना होता है। यह क्रिस्टल्स प्रकाश मे एक्स्पोज़ होकर 
डवेलप्मन्ट करने पर स्प॑ंजी मैटेलिक-सिल्वर के मेंस (5फणा8/ 77855 णी ॥0थव0 
आटा) में परिवर्तित हो जाते हैं । प्रतिक्रिया को निम्नलि खित समीकरण द्वारा समझा 
जा सकता है : 

डेवेलपर्मण्ड :4887 एक्स्पोज़्ड-|-रिड्यूसर-- 8४ --ऑविसडाइज्ड रिड्यूसर-- 
हाइड्रोब्रोमिक एसिड 


ठ्प्त ० 
268 9+- (] ज्न268 र््‌) +श्ाछः 
ठ्प्त ० 


एक्स्पोडड सिल्वर ब्रोमाइड #हाइड्रोक्यूनॉन>- सिल्वर श्रतिविम्बन--क्यूतॉन्ज- 
हाइड्रोब्रोमाइड एसिड । 


(44) 


प्रेन्स द्वारा बने स्पंजी भरप को 'प्रेन्‍्स” कहते हैं। यह प्रेन्‍्स अपनी उसी जगह पर 
होते हैं जहां पहले फ्रिस्टल्स की शवल में थे। डेवेलपर्मप्ट के समय यह मुरमुटों ((0॥80- 
ग्राथा4ग0॥5) का रूप घारण कर लेते हैं । परिणामस्वरूप सिल्वर पाटिवल्स के बीच की 
विलयर स्पेस प्रतिबिम्बे बनने पर साइज में बढती है। जब किसी निगेटिव को बहुत 
अधिक एन्लार्ज किया जाता है तो उनमे एक दोष उत्पन्न हो जाता है। जिसे आम तौर से 
ग्रेनिनेंस (#शक्ंएं7९5५) अथवा ग्रेन (8727) कहा जाता है। 

बस्तुत: व्यप्टि कण ([7090%। ाथां05) साइज में नही बढते । यह कलम्पिग 
के कारण होता है। प्रेन्स के क्लम्प्स के बीच में जो जगह छूटती है वह एन्लाज होने पर 
बड़ी हो जाती है। इस कारण उचित यही है कि इस द्ाब्द को हमेशा 'भ्रेनुलेश्टी' हो 
बोलना चाहिए। 

ग्रेनीनंस (87ल्‍था॥॥९55) कैसे उत्पन्न होती है और इसको कैसे रोका जा सकता 
है? 

हम जानते हैं कि 'प्रेन के बीच की जगह बढ़ने का कारण व्यध्टि कर्णों का एक 
साथ बलभ्पियग होना है। वलम्पिग ही के कारण ग्रे निनंस का दोप उत्पन्न होता है। क्योकि 
यह क्रिया डेवेलपर्मेण्ट करते समय होती है। अतः यदि डेवेलपमंग्ट सही ढंग से किया 
जाए तो किसी हृद तक ग्रेनिनेंस को रोका जा सकता है । 

ग्रे निनेस को कम करने के लिए निम्नलिखित सावधानियां बरतनी चाहिए: 

. सही एक्स्पोज्जर दीजिए, इच्छित कॉन्‍्ट्रास्ट के लिए डेवेलपमेण्ट रा समय 
सही होना चाहिए । 

2, डेवेलपर का तापमान देख लीजिए, तापमान 68" 7, तथा 70*, के बीच ही 
होगा चाहिए। 

। 3. जहा तक हो सके गामा (87778) कम रखिए | 
4. डेवेलपर्मष्ट के समय सौल्यूशन को हिलाते रहिए । 


विभेदन क्षमता भ्रयवा रिज्ञोल्विग पावर (7९५०)सए४ 20७७) 


जंस। कि हम पहले भी बता चुके हैं कि डेवेतप किए गये इमल्शन मे विभिन्‍्त 
साइथों के सिल्वर ग्रेन्स होते हैं जो अस्मान रूप से फैले होते हैं ॥ अत. लेयर के समांग 
(म्झी०0०४८१००५) हीने का कोई प्रश्न ही नही उठता । क्योकि इमल्शन विभिन्‍न प्रकार 
के होते हैं । अत: उनके गुणों मे भी अन्तर होता है। फिल्म थी प्लेट के इमल्शन की लेयर 
में विषय के अति सूक्ष्म प्रतिविब की डिटेल्स लाने की क्षमता को उत्तकी विभेदन क्षमता 
(ए650 ४१ 20४४7) कहते हैं । 

आम तौर से किसी इमल्शन की विभेदन क्षमता ज्ञात करने के लिए विभेदन 
क्षमता चार्ट (१६5० ४ए॥ड्ट 70७८7 (0॥870) का उपयोग किया जाता है। यह च्षार्ट कई 
भागों मे विभाणित होता है। प्रत्येक भाग पर समानान्तर काली रेखाएं बनी होती हैं। 


(45) 
किसी निगभेटिव में प्रति मिलीमीटर में रेखाओं की संख्या से उसकी विभेदन 
क्षमता देखी जा सकती 


का 
का 
का 


चित्र-45 फॉकॉल्ट टेस्ट आब्जेक्ट के भाग 
विभिन्‍न इमल्शनों की विभेदन क्षमता निम्न गरेवर्ट 35 मि० मी ० फिल्मों में देखी 










जा सकती है: 
फिल्म 





रिज़ोल्विंग पावर 
रेखाएं/इंचों में 


रेदाएं/मि० मी० मे [|इ्चो में 
,900 





स्पीड (59००१) 
किसी इमल्शन पर प्रकाद् का प्रभाव कितने समय में पड़ता है यह जानना आव- 
अयक है क्योंकि इसके बगैर सही परिणाम प्राप्त नही किया जा सकता। विभिन्‍न इमल्शनों 
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पर प्रकाश का एक ही प्रभाव पड़ने के लिए समय में अन्तर हो सकता है। जत्त: इमल्शन 
की स्पीड का निर्धारण बड़ा ही प्रैक्टिकल महत्त्व रखता है। सुग्राहितामापी विज्ञान 
(इक्नं८००७ थी उ्राओऑ०्णथा३) में स्पीड के निर्धारण (लल्ाणाएनीण रण 5७०४7) 
के कई तरीके हैं : 
एच० एण्ड डी० [म& & 70) 
सुग्राहितामापी विज्ञान में स्पीड के निर्धारण में पहला प्रयास हरटर तथा 
ड्रीफील्ड (सण्णशः ४00 078) ने किया, उन्हीं के नाम पर एच० एण्ड डी० 
पद्धति का प्रारम्भ हुआ । 
शाइनर (इलाथगदा ) 
एक इमल्शन स्पीड पद्धति है जो डॉक्टर शाइनर तथा इडर ($ल्ाशएशः ध्ाठ 
6७7) की मेहनत का नतीजा है। 
आजकल इमल्शन की स्पीड के लिए निम्न पद्धतियां प्रचलित है :-- 
]--वैस्टन (१४८४०॥) 
2--ए० एस० ए० (&. $. 8.) अर्थात्‌ अमेरिकन स्टैण्डर्ड-एसोसियेशन 
(#फ्राह्णंव्शा छक्षारेबाते ह5592॑4ण) 
3-- बी० एस० आई० (छ. 8. 7.) अर्थात्‌ ब्रिटिश स्टैण्डडंस्‌-इइन्स्टीट्यूशन 
(फमरांक 8624 ॥500एा०7) 
4-+डी० आई० एन० (0. 3. 7२.) अर्मात्‌ ड्यूश इण्डस्ट्री न(रमेन 
(ए०एल्‍७णाड [छप७५७४४ जफशा) 
प्रतिपरिवेशन (4॥-ाभ्नश०)) 


निगेटिव मे उज्ज्वल विषय के चारों ओर गोल परिवेश या हैलोगज् के रूप में 
जो दोप उत्पन्न होता है उसका कारण निगेटिव के पिछले भाग से प्रकाश की किरणों 
का परिवर्तन (०॥८०४००) है। इस दोष को रोकने के लिए फिल्म के पीछे एक 
विशेष प्रकार के रंग की लेयर होती है। यह लेगर किरणों का अवशीषण (05079) 
कर लेती है और इस प्रकार प्रकाश की किरणों का परिवर्तन नही होने पाता ! 

इसके अतिरिक्त परिवेशन (हैलेशव) का एक और दोष भी उत्पस्त होता है। 
जिसका कारण इमल्शन मे प्रकाश का किरणन (उघ्वठ3/07) या विसरण (0० 
अंगा) है। क्योकि इमल्शन में सिल्वर लवण का श्रत्येक क्रिस्टल प्रकाश को रिफ्लेक्ट 
तथा रिपरेक्ट्‌ (१८९८७ श॥6 7०8०४५5) करता है अतः इस दोष का होना आवश्यक 
है। मॉंडर्न इमल्शनों मे इमल्शनों को कलर सैनन्‍्सीटाइज करने के लिए डाइज्ञ का उप- 
योग किया जाता है। ये डाइज (70/5), किरणन (वश्वाब्रांणा) को कम करती 
है। जो इमल्शन विशेष रूप से इस दोष से रहित होते हैं, उनमे विशेष डाइज़ का उप- 
योग किया जाता है। ये 'फिल्टर डाइज्ञ' कहलाती हैं और इमत्शन में शामिल होती 


हैं। 


5 
पांचवां दिन 
फोटो खींचना 


(:5घ7र6 प्र शा एश४) 


फोटो छीचने से पूर्व आपको चाहिए कि अपने कैमरे के सम्बन्ध में पूर्ण जानकारी 
प्राप्त कर सें। यह जानकारी झैमरे के साथ मिली मैनुअल से प्राप्त हो सकती है । 
कैमरा सम्बन्धी जानकारी हो जाने के पश्चात्‌ अच्छे फोटो खींचने के लिए सुझ्यतः तीन 
बातों को याद रखना चाहिए । 

]---सही फोकप्र (00772०0 00८०५) कीजिए ताकि प्रतिबिम्ब स्पष्ट बने । 

2--सहो एक्स्पोडर दीजिये ताकि तकनीकी तौर पर अच्छा निभेटिव बने, अच्छे 
निगेटिव से हो अच्छे फोटो तैयार हो सकते हैं। 

3--अच्छी कम्पोद्दीशधन (0090०#४०१) कीजिये ताकि फोटो कलात्मक 
और दिलकश मालूम हों। 

यह तीन पॉपन्ट्स ही अच्छी फोटोग्राफी का आधार है। इनको ध्यान में रखिये 
और फोटोग्राफी में सफलता प्राप्त कीजिये। 


फंमरे का उपयोग : 

फोटो खींचने से पहले यह जरूरी है कि आप अपने कमरे के सम्भन्ध में पूर्ण 
जानकारी प्राप्त कर लें। कैमरे में फिल्‍म तभी लोड फीजिये जब भ्रापको विश्वास हो 
जाये कि आप उसका उपयोग भमली-भांति कर सकेंगे। बेहतर यही है. कि फोटो खींचने 
के लिए एक निदियत कार्येकम बना लेना चाहिए । प्रथम श्रेणी के फोटोग्राफरों का का्ये- 
क्रम कुछ इस प्रकार होता है: पहले कमरा सेट करके विषय का चुनाव तथा व्यूफाइण्डर 
अथवा प्राउष्ड ग्लॉस द्वाय फोकस करना। फोकस के बाद एक्स्पोजर मीटर अथवा 
एक्स्पोज़र टेबिल की सहायता से एक्स्पोजर कैल्कुलेशन और अन्त में डायफाम (स्टॉप) 
तथा शटर स्पीड की सैंटिग करके आवश्यकता होने पर शदर कॉक करना। प्रत्येक 
एकस्पोजर के पश्चात्‌ फिल्म बाइण्ड करना न भूलिये। प्लेट तया कटफिल्म (0७॥/७) 
कैमरों भे स्लाइड तुसत बदल दीजिये। 

तकनीकी तौर पर एक अच्छा फोटी वही कहलाता है जिसमे इमेज शॉपनैस, 
डप्य ऑफ टोन तथा कॉन्ट्रास्ट का पूरा ख्याल रखा गया हो। इमेज शॉर्पनेस फोव्सिग, 


(48) 


डैप्य आफ फील्ड, कैमरा मोशन तथा सब्जक्ट-मोदन पर निर्म र है। इसलिए गह आव- 
श्यक ही जाता है कि हम कैमरे और विषय के हिलने पर नियन्त्रण रखें। 

कैमरे को हिलने से रोकने के लिए उसे मजबूती से पकड़िये | परल्तु कमरा 

चकड़ते समय उसे लेविल (7,6४८!) में रखिये। एक्स्पोजर के समय अपनी सांस 

(97९४॥) रोके रखिये। किसी भी तरह स्वयं को हिलने से बचाइये । प्रायः जह्दी में 





चित्र---46 कैमरा पकड़ने का गलत तथा सही तरीका 


रिलीज़ बटन पर अधिक दबाव पडने से कैमरा हिल जाता है अत. शटर श्लीज़ फो 
सीरे सै दवाना चाहिए। 
कुछ लोकप्रिय कैमरों को पकडले का सही त यैका निम्न चित्रों में देखिये । 





चित्र-47 विभिन्‍न कैमरों को पकड़ने का तरीका 


(49) 


एक बात का विशेष रूप से ध्यान रखना चाहिए कि कभी कैमरे को हाथ में पकड़ 
कर एक या आधे सँकिण्ड के दीद का एक्सपीज्षर नहीं देना चाहिए। हैण्ड-हैल्ड एक्स- 
चोजर्स में शॉप फ़ोटो के लिए धाटर स्पीड 4|500, !/009॥ सैकन्ड से कम नही होना 
चाहिए । /25 सैकिण्ड पर अच्छा परिणाम प्राप्त करने के लिए कंमरे की सांस रोक कर 
मजबूती से पकडना चाहिए । जब कभी घने वृक्षों की छाया या इमारतों के फोटो खींचने 
में अधिक एक्सपोज र देने की आवश्यकता हो तो स्टैप्ड मयवा ऐसे आधार का उपयोग 
करना चाहिए जिस पर कंमरा रखा जा सके । 
डेप्य आफ फोल्ड (9657 ण $लव) 


यदि हम कैमरे में अधिकतम एपरचर से किसी विपय का 30 किट दूरीका 

फोकस करते हैं तो ग्राउण्ड ग्लॉस पर प्रतिबिम्ब को देखने पर शांत होता है कि समीप 

और दूर की वस्तुएं बुछ स्पष्ट नहीं हैं। वास्तव में विषय को दूरियों की रेंज निश्चित 

होती है जैसे साधारण [/4:5 लेत के 34 2८4३ के कैमरे में 24 से 40 फिट तक की 

बल्तुए फोकत में आ जाती हैं अर्थात्‌ सम्पूर्ण प्रतिबिम्ब स्पप्ट होती है। दूरियों की इस 
रेंज को डेप्प ऑफ़ फील्ड (०७५७ ० ॥०)७) बहूते हैं। 


एपरचर को बढ़ाने या कम करने से फोकस की गहराई पर विशेष प्रभाव पड़ता 
है। छोटे एपरवर से फोकस की गहराई बढती है तथा बड़े एपरचर से फोकस की गहराई 
अटती है। 


हम यहा 2 इच तया 3 इंच लेसों के लिए डेंप्प ऑफ फील्ड की तालिकाएं दे 


रहे हैं। 


इन तालिकाओं द्वारा आप शीघ्र ही डेप्प ऑफ फील्ड ज्ञात कर सकते हैं। मान 
लिया एक लेंस जिसकी फोकल लेग्य (80००० ९78५) 2 इंच है। यदि 30 फिट की दूरी 
का फीकस किया जाता है और एपरचर (स्टॉप) £! है तो 9.3 फिट से अनन्त (००) 
तक की वस्तुएं फोकस में होगी । एक लेंस जिसकी फोकस लेग्य 3 इंच है, [2 फीट की 
दूरी का फोकस किया गया जबकि एपरचर [/8 है तो 9-0 से 45.] फीद तक की वस्तुएं 
फोकस में रहेंगी । 


जन /500 इंच ) 


वो इंच संतों के लिए फौल्ड की गहराई 


सकिल आफ कन्प्यू: 


( 


एपरचस (479८:४४०7८5) 


हिल | के हि सह] 
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हीन इंच लैसों के लिए फील्ड की गहराई 


(सकिल ऑफ़ कन्पयूजन [/250 इंच) 
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(52) 


डेप्य श्राफ फोल्ड ज्ञात करने का फार्मूला 


दो दूरियों कै दीच समी वस्तुओं का स्पष्ट प्रतिबिम्ब बनाने के लिए हमें निम्न 
बातें जानना चाहिए :-- 


]--फोकस करने के लिए मध्यवर्ती दूरी । 
2--एपरचर संटिंग। 


फोकस करने के लिए मध्यवर्ती दूरी निम्न फामूले द्वारा ज्ञत की जा सकती 


पृणान्‍-फोकस सैट करने की दूरी 
]५८-करीबी बिन्दु 
प्‌&८-दूर का बिन्दु 


प५%८7६ 


पृणान४2 00.० 
५४ १0% ६] 


उदाहरण : यदि वृक्षों कीं कतारों का फोटो खींचता है, मान लीजिए करीब क्के 
चूक्ष 20 फीट तथा दूर के वृक्ष के 80 फीट हैं तो लेस से किस दूरी का फोकस किया 
जाय कि मध्यवर्ती दूरी के सभी वक्षों का प्रतिबिम्ब स्पष्ट बने जाये । ८ 


20 2 80 __20 > 80 
20-+-680 400 


एपरघर .(स्टाप नं०) ज्ञात करने के लिए निम्न फामू ले का उपयोग करना 
चाहिए: 


उत्तर : पव-52 ८ 





ह्+36फीट 


8-7४ 
पएृ8 २८7४ 

इस फामू ले मे फोकल लेग्य इंचों मे £? प्रदर्शित की जाती है । 

उदाहरण : उपरोक्त उदाहरण का उपयोग करते हुए, 3३ »८4॥9_ का केमरा 
जिसमें लेस को फोकल लेग्य 4 इंच है तथा सकिल आफ़ कन्पयूजन /250 इंच है। 

उत्तर : स्ट्राप नं ० +< 


एपरचर-- !0 2 # २८ ४ २८ 





780--20____602८60 
780 20 उठ 


अतः डायफाम [/7 पर सैट करना चाहिए। अयोगात्मक दृष्टि से [/6.3 अथवा 
48 बेहतर है। 


]0%4 २८ 4 2९ 





न 


(53 ) 
हाइपरफोफल दूरी (7॥6 फ्रःफथा०८शे ग॥००००) 
जब सेटिंग अनन्त (7॥शा9) पर की जाती है दो लेस के अग्रभाग से अनन्त 


डेंप्य आफ फील्ड बढ़ती है। इस शॉर्यनेंस की फारवर्ड लिमिट की लेंस से दुरी हाइपर-- 
फोकल दूरी कहलाती है। 


हाइपरफोकल दूरी ज्ञात करने के लिए निम्न फामूं ला उपयोग करते हैं : 
छः -++ फोकल लेग्य इंचों में हु 

7 “> स्टॉप (एपरचर) नम्बर 

€ ++ सकिल आफ कन्फ्यूजन का व्यास 


स->-हाइपरफोकल दूरी फीटों में का ५ २ 


उदाहरण : 2 इंच के लेस (]शांदाएा) [/2 की हाइपरफोकल दूरी क्या होगी 
जबकि सकिल आफ कन्पग्रुजत /750 इंच है। 


222 ... 
उत्तर प्र- छ;ड2 >८7505-25 फीट 


(फार ९--/4000 इच म्त--67 फीट) 


हाइपरफोकल दूरी 25 फीट है। जब इस दूरी से विषय का फोकस किया जाता 
है तो 247 फीट-+62 फीट 6 इंच से अतन्त तक प्रतिबिम्ब स्पष्ट बनता है। 


डेप्य आफ फील्ड तथा हाइपरफोकल दूरी का फामू ला : 
४ परिणय 45 - 
सकी 


रू ल्ड-- मे 27, 
ड' नल ९५ 
ध्थ आफ फील स्तन है| 








छ 2 
[ /फक्फत 
(2 


प्र हाइपरफोकल दूरी तथा 7 वह दूरी है जिस पर लेस से फ़ोकेस किया गया 


है। 


उदाहरण : पहले उदाहरण की तरह कैमरा 20 फीट पर फोकस किया गया 


(&4) 


एपरचर /8 तथा सकिल आफ कन्फ्मूजन 7/750 इंच है तो डेप्य ऑफ फील्ड क्या 
होगी ? 4/8 पर प्ू5२३0 फीट । 


(० 2६7... 30520 





दे 5 ११५ | स्फक हल तत 2 फीट से 
डेप्य आफ फील्ड 
हि (० प्तज्दपा 55 302 20 _ &0कीट 
प्र--ए 40 
]2 फीट से 60 फीट तक 


एक्स्पोज्वर (पर॥6 एज्ए०घआा०) 


आप जानते हैं कि फोटोग्राफिक फिल्म पर प्रकाश द्वारा प्रतिबिम्द बनता है। 
इसलिये एक्स्पोज़र का समय प्रतिबिम्ब की उज्ज्वलता पर निर्मर करता है। प्रतिबिम्ब 
जितना उज्ज्वल होगा एक्स्पोज्र का समय उतना ही कम होगा। परन्तु प्रतिविम्ब की 
उज्ज्वलता विषय की उज्ज्वल पर निर्ेर है और विषय की उज्ज्वलता उस पर पड़ने 
वाले प्रकाश पर निर्मर है। आप यह भी जानते हैं कि संन्‍्सीटिव फिल्मों की स्पीड भी 
कम या ज्यादा होती हैं। अतः उन पर प्रकाश का प्रभाव भी उसी हिसाब से होता है। 
प्रतिबिम्व की उज्ज्वलता तथा फिल्म की स्पीड के अनुसार सही निगेटिव बनने के लिए 
सही एक्स्पोज़र की आवश्यकता होती है। बहुत सरलता के साथ किसी भी हालत में 
एक्स्पोज़र का ठीक समय ज्ञात करने के दो मुयख्य साधन है। 


]. सैन्सीटाइज्ड फिल्मों के निर्माताओं द्वारा फिल्म के साथ एक एक्स्पोजर 
इण्डेक्स (85905$07० [0०%) भी मिलता है, इसके द्वारा एक्स्पोज़र निश्चित करने में 
बहुत सहायता मिलती है। किसी फिल्म को उपयोग करने सै पूर्व इस निर्देश-शोट 
(79॥#77०४ंका ह#६८) को अवश्य पढ़ लेना चाहिए। उदाहरण के लिए यहाँ एक 
एक्स्पोजर इण्डेक्स दिया जा रहा है जो कोडक प्लस-एक्स पैन (६०940 ए]05-> 24०) 
फिल्म के साथ मिलता है) 


(55) 
ओसत विषयों के लिए आउटडोर एक्स्पोज्र गाइड 


यह तालिका फ्रण्टलाइटेड विषयों के लिए सूर्य निकलने के दो घण्टे पश्चात्‌ तथा 
सूर्य छिपने के दो घण्टे पूर्व के लिए है।' 





/00 अववा /25 संकिण्ड पर शटर सँटिंग 









खुली 
छाया* 







घना 
भेघाच्छन्न 


रेत अथवा | उज्ज्वल अथवा | आकाश में 
बफफ के ऊपर | घुंघला (हैजी) 
उज्ज्वल अथवा | सूर्य (डिस्टिक्ट) 
हैज़ी सूर्य शैडोज 








*विषय जब छाया में हो परन्तु आकाश को अधिक क्षेत्र प्रकाशित हो । 
+[8 बैकलाइटेड क्लोज़अप विषयो के लिए । 





2. बिल्कुल सही एक्स्पोजर ज्ञात करने के लिए आपके पास एक एक्स्पोजर मीटर 
का होना आवश्यक है। प्राय: सुनने में आता है कि फोटोग्राफी सीखने वालों को प्रारम्भ 
में एक्स्पोज़ र मीटर की आवश्यकता नही है। यह केवल प्रोफेशनल फोटोग्राफरों के लिए 
आवश्यक होता है। ऐसा विचार करना गलत है। आपको उसी दिन से एव्स्पोघर मीटर 
की आवश्यकता होती है, जिस दिन से आप फोटोग्राफी का काम प्रारम्भ करते हैं । 

एक्स्पोज़र मीटर का उपयोग करना सरल है । साधारण उपयोग के लिए दो 
प्रकार के मीटर होते हैं : रिफ्लेक्टेड लाइट मीटर तथा इन्सीडेण्ट लाइट मीटर। इनको 
उपयोग करने का तरीका अलग-अलग होता है। दोनों प्रकार के एक्स्पोज़र मीटरों मै 
सही एक्स्पोज्नर ज्ञात होता है। 

रिफ्लैक्टेड टाइप एक्स्पोज़र मीटर से विषय के रिफ्लैकटेड प्रकाश को ज्ञात 
किया जाता है। इन्सीडेपण्ट लाइट मीटर से उस प्रकाश को ज्ञात किया जाता है जो विषय 
पर पड़ रहा है। दोनों मीटरों का सिद्धात अगले पृष्ठ के चित्रों से समझा जा सकता है। 





चित्र-48 एक्स्पीजर मीटर से रीडिंग लेना 





चित्र-49 रिफ्लैक्टेड लाइट एक्स्पोज़ र 


मीटर का सिद्धांत 


(»॥) 





चित्र-50 इन्सीडेण्ट लाइट एक्स्पोज़र 
मीटर का सिद्धान्त 


गतिमान विषय के लिए एक्सपोज्नर 

विपय की गति की अपेक्षा शटर-स्पीड इतनी होनी चाहिए कि शटर के खुलते 
समय विषय स्थिर (9009 770४०४) हो। गतिमान विपय के लिए शटर स्पीड का सही 
होना अत्यन्त आवश्यक है। शठर-स्पीड तुरन्त ज्ञात करने के लिए निम्न सिद्धांत का प्रयोग 
किया जा सकता है। 


इस सिद्धांत का उपयोग उस समय करता चाहिए जबे गतिमान विषय की दिशा 
कमरा लेस की ऑप्टिकल एक्सिस के लम्बवत्‌ हो। मान लीजिए कोई विषय जो दस गज 
फी दूरी पर है यदि उसके लिए शटर-स्पीड एक है तो विषय की गति मील प्रति घण्टे के 
हिसाब से आधी करके 00 से गुणा कर दीजिए । यदि विषय 20 गज दूर है तो स्पीड 
दुगनी, 40 गज पर घार शुनी तथा 00 गज पर दस गरुनी कम की जाती है। 
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(59) 
कम्पोज्गञीशन ((०ए०आंधणा) 


हम पीछे बता चुके हैं कि स्पष्ट प्रतिबिम्ब बनाने के लिए किन बातों की 
आवध्यकता है तथा बेहतर एकस्पोज़र किस प्रकार निश्चित किया जा सकता है। यदि 
इन बातों को 'ध्यान में रखते हुए आप कोई निगेटिव बनाएंगे तो अवश्य ही उससे 
ऐसा फोटोग्राफ़ बनेगा जिसे तकनीकी तौर पर सही कहा जा सकता है। 

यह आवश्यक नही है कि एक तकनीकी तौर पर दुरुस्त फ़ोटोग्राफ़ आकर्यक 
भी हो | आपकी तेझ्ध स्पीड की बेहतरीन फिल्म भी वेकार है यदि विषय को सुन्दरता 
आपके फ़ोटोग्राफ में नहीं है। एक फोटोग्राफ म्रपने अन्दर कुछ अर्थ रखता है, यही 





बित्र-52 कम्पोजोदन 
3--हॉरिजन्टल कम्पोडोशन, 2---वर्दिकल कम्पोजीशन 
3--स्ववेगर कम्पोजीशन 
अथे उसका आकर्षण है। विषय की भ्रत्येक वस्तु एक-दूसरे से किसी हृद तक सम्बन्धित 
होती है भौर यही सम्बन्ध फोटोग्राफ़ में विधम की कहानी होता है। बस्तुतः बही 


(७60) 


फ़ोटोग्राफ़ आकर्षक कहा जा सकता है जो खुल कर दिखे, मुख्य चित्र विषम देखने वाले 
का ध्यान अपनी ओर भाक्ृष्ट कर ले । 
फ़ोटोग्राफ़ का सरतुलन किसी विशेष वस्तु के कारण धुधर या विगड़ सकता 
है। सम्पूर्ण फ़ोटोग्राफ का सन्तुलन चित्र-वस्तु की विशेषता पर निर्भर करता है। 
किसी चित्र की उसमें उपस्थित वस्तुओं के सन्तुलव को आकर्बक बनाने की कला को 
कम्पोशेशन ((०४70०आं४०॥) कहते हैं। 
किसी फ़ोदोग्राफ़ के लिए पहली पौर श्रत्यन्त महत्त्वपूर्ण दात यह है कि उसमें 
विषय के भुर्य भाग को ही अधिक स्थान देना चाहिए भर्थात्‌ जहां तक सम्भव हो एक 
ही विषय को अधान रखना चाहिए । यदि एकत्रित हुए लोगों के समृह (97009) का 
फ़ोटो सीचना है तो हमेशा यही चेष्टा करनी चाहिए कि लोग, समूह से अलगन हो 
पायें तथा सभूह सर्राउन्डिग्स से बिल्कुल अलग रहे । यदि किसी फ़ोटोग्राफ़ में ऐक्शन 
जाहिर करना है जैसे खेलता हुआ ग्रुप ती बेहतर यही है कि ग्रुप का प्रत्येक व्यवित 
खेल में भाग ले रहा हो या फिर खेल देखने बालों से खेलता हुआ ग्रुप काफी 
अलग हो । हर 
दूसरो महत्वपूर्ण हालत प्रकाश तथा छागा की है जिसके द्वारा एक भाग को 
दूसरे से अलग करके सन्तुलन कायम रखा जा सकता है । परन्तु इस बात का विशेष 
ध्यान रखना चाहिए कि फ़ोटोग्राफ़ एक श्रोर से ज्यादा गहरा न हो जाए, हर हालत 
मे सस्तुलन को कायम रखना आवश्यक है । 
फोटोग्राफ़ी की शुरुआत करने से पूर्व आप सोच लें कि आकर्षक विषय का 
जिश्र भी आकर्षक खीचना चाहिए। यह कोई कठिन बात नहीं है, श्राप जो कुछ 
कैमरे की श्रांख से देखेंगे वही फ़ोटोग्राफ के रूप में आपके सामने आएगा | विशेष रूप 
से फ़ोटोग्राफी का प्रारम्भ करने वालों के लिए 'ग्राउण्ड ग्लॉस फोविसग स्क्रीन कैमरा 
एक आदर्श कैमरा है। बीवर (५४८७८८) का उपयोग भी बहुत सहायक सिद्ध होता 
है। यह रेक्टेंगुलर एक नीले कांच या सैलुलॉइड का टुकड़ा होता है--जिसके द्वारा 
करम्पोजिंग में काफी सहायता मिल सकती है । इसके प्तिरिकत एक सिद्धान्त और है 
जिसमें चित्र के अत्यन्त महत्त्वपूर्ण भागों को ऐसे बिर्दुओं पर स्थान दिया जाता है जहां 
वटिकल तथा हॉरिडन्टल रेखाएं एक-दूसरे को काटती हैं! यह व्यवस्था गोल्डन मीन' 
(76 0767 फाल्डत0) कहलाती है । यह व्यवस्था निम्नलिखित प्रकार की 
होठी है : 
इसके काले बिन्दु (छा80८ ००४७) चित्र के 'स्ट्रांग प्वॉइप्ट्स! कहलाते हैं। 
जब कभी झ्राप फोटो खीचें तो विषय को दो बराबर भागो में बाँठने की चेष्टा न करें, 
3 की अपेक्षा $ व $ का अनुपात बेहतर होता है। भ्राकृतिक दृश्यों के फ़ोटो में इस 
बात का विशेष रूप से ध्यान रखना चाहिए। मान लीजिए कि आप एक ऐसे विषय 
का फ़ोटो खीच रहे हैं, जिसमें आकाश तथा पवेत दोनों उपस्थित हैं तो केवल आकाश 
या केवल पर्वत का फ़ोटो खीचने पर दृश्य की सुन्दरता ही नष्ट हो सकती है। यदि 


(6) 


आकाश या पवंत में से किसी भी एक को ३ या ई के भनुपात में विभाजित करके फोटी 
खोंचा जाए तो फ़ोटो का ग्राकपंण बढ़ जाएगा। 


हु 2 छ 

६ ढृ 

ढ 4 
ष्टः खा पा ० 


चित्र-53 गोल्डेन मीन 
विषय के स्वभावानुसार ही हॉरिजन्टल या वर्टिकल कम्पोज़ीशन करनी चाहिए। 
कोई विषय ऐसा भी होता है जिसकी स्कवेअर (9४27४) भें कम्पोज्णीशन करनी पड़ती 
है। कम्पोज्ीशन एक कला है, जिसके लिए कलात्मक दूष्टि की भावश्यकता है जो शने:* 
शनें: अभ्यास द्वारा ही प्राप्त होती है! 


6 
छठा दिन | 


लाइटिंग 
(0556) 


आप जहाँ भो जाते हैं, आप जो कुछ भी करते हैं, प्रकाश भापके लिए सहायक 
सिद्ध होता है, प्रकाश के ही कारण भाप किसी वस्तु को देख सकते है। कमरा भी 
पूर्णतः प्रकाश पर निर्भर है । 

फ़ोटोग्राफी में सूये के प्रकाश (/08श8॥॥) के अतिरिक्त कृत्रिम प्रकाश 
(#70टंश ॥80) का उपयोग भी किया जाता है क्योकि सूर्य का प्रकाश हर समय 
या हर जगह उपलब्ध नही हो पाता । 

फ़िल्म-इमल्शन पर प्रकाश के प्रभाव से ही फ़ोटोग्राफ़ी सम्भव हो सकी है। 
अतः यह कोई आइचय की बात नही है कि प्रदी प्ति (!0॥॥4807) का फ़ोटो खीचने 
में बड़ा महत्व है। 

प्रदीष्ति भ्रयवा अनुप्रयुकत प्रकाश (69960 ॥88) ही आपके लिए गए हर 
चित्र के अपियरेन्स का नियंत्रण करता है। भाषपकों तीन बेसिक लाइटिंग-फैबटर्स 
(7.8॥78-4०075) के सम्बन्ध में पूर्णत: जानकारी प्राप्त करनी चाहिए :-- 

(!) प्रकाझ की क्वान्टिटी अथवा मात्रा ; 

(2) प्रकाश की दिशा; 

(3) प्रदीष्ति का विपर्यास (0078४ ० गपरयां।#000) । 

() प्रकाश की मात्रा : प्रत्येक फिल्म पर सही डेवेलप हो सकने वाला 
प्रतिबिम्ब बनाने के लिए निश्चित मात्रा में प्रकाश की झावश्यकता होती है। भ्रतः 
जब भी हम चित्र खीचने के लिए प्रकाश की आवश्यक मात्रा की बात करते हैं तो इस 
का तात्पयं उपयोग की गई फिल्म के लिए आवश्यक प्रकाश की मात्रा से होता है। 
बहुत अधिक प्रकाश का उपयोग करने पर चित्र बहुत सफेद बनता है। फ़िल्म के लिए 
श्रावश्यक प्रकाद्य का उपयोग करने पर अच्छा परिणाम प्राप्त होता है । इसी प्रकार 
जब बहुत कम प्रकाश का उपयोग क्या जाता है तो चित्र बहुत काला बनता है। 

आवश्यक प्रकाश न होने पर डायफ्राम अथवा शदढर-स्पीड को कमर या एयादा 
करके इच्छित परिणाम प्राप्त किया जा सकता है। तेज़ शाटर-स्पीड से फ़िल्म पर कम 
मात्रा में प्रकाश पहुँचता है तथा कम शटर-स्पीड से अधिक ! इस प्रकार छोटे डाय- 
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फ्राम से कम प्रकाश तथा बड़े से अधिक प्रकाश फ़िल्म तक पहुंचता है। विषय पर 
पड़ते हुए प्रकाश की मात्रा से फ़ोटो खीचने में कोई कठिनाई पैदा नहीं होती | एक्स्पो- 
ज़र मीटर तथा कमरा समायोजन द्वारा फ़िल्म तक प्रकाश पहुँचने की सही मांत्रा 
का नियन्त्रण किया जा सकता है। 

2. प्रकाश की दिशा तथा 3. प्रदौष्ति का विपर्यासः इनका प्रभाव चित्र 
पर समान रूप से होता है। भरत: इनको अलग नही किया जा सकता | 

झाउटडोस॑ (00060०07७) : श्रधिकांश फ़ोटो खीचने में चार प्रकार के 
प्रकाों में से किसी एक का उपयोग किया जाता है। (४) फ्लेट लाइटिंग (हुये जब 
कमरे के पीछे हो) । (9) साइड लाइटिग (सूर्य साइड में हो)। (०) बैक 
लाइटिंग (सूर्य विषय के पीछे हो)। (०6) फ्लेट लाइटिंग (आकाश में बादल ग्रथवा 
छाया) ! 


(७) प्लेट लाइटिंग ([]4६ ॥8॥8॥8)-- 
जब सूर्य कमरे के पीछे होता है तो प्रकाश सीधा 
ही विपय पर पड़ता है। फलतः चित्र में कॉन्ट्रास्ट 

(2 की कमी हो जाती है। परन्तु जब सूर्य कंमरेके 
बिलकुल पीछे होता है तो छाया भी बिलकुल 


समाप्त हो जाती है ऐसा कभी-कभी ही होता है । 
॥॥.3॥ प्रायः ऐसे प्रकाश में छाया का समग्धारण प्रभाव ही 
उत्पन्न होता है । 


चित्र-54 फ्लैट लाइटिंग 


(७) साइड लाइडटिंग ($06 ॥श0॥78-- 
सं () 3 सूर्य जब विपम की किसी एक साइड में हो तो 
ऐसे प्रकाश मे खीचे गए चित्रों में हमेशा ही मह- 

त्त्वपूर्ण कॉन्द्रास्ट होता है । ऐसे प्रकाश में छाया का 


दर प्रभाव बहुत झधिक पाया जाता है । 


* चित्र-55 साइड लाइटिग 


(54) 


(८) बैक लाइटिग (छल: ज्ञापगहट-- 4!!) 


सूर्य जब विषय के पीछे होता है तो चिद्र बहुत () 
अधिक कॉन्द्रास्ट होता हैं। आउटडोर के लिए 
ऐसा प्रकाश बहुत ज्यादा कॉनन्‍्द्रास्टी है। इसमें 
ऊाया का प्रभाव सबसे अधिक होता है । || 


चित्र-56 बैंक लाइटिंग 


(०) पलढ लाइटिंग (778/ #2॥878)-- 
जब सूर्य बादलों में छिपा हो अथवा छाया हो तो 
दिषय पर प्रकाश समान रूप से पड़ता है।थदि 
ऐसे प्रकाश में फोटो खीचा जाता है तो उसमें 
छाया नही होती । 





चित्र-57 प्लेट लाइटिंग 


अब यह प्रइन उठता है कि उपरोक्त चार तरह के प्रकाशों में से कौन-सा 
प्रकाश फ़ोटोग्राफी के लिए उत्तम है ? इसका उत्तर बहुत कुछ भाषके फ़ोटोग्राफ पर 
निर्भर है । प्रायः लोग आडटडोर पोट्रोट्स (?०7:श9) छाया में अथवा बादलों के 
दिन खीचते हैं, क्योंकि पर्लंट साइटिंग में छाया नही होती ग्रतः चेहरे गंरजरूरी 
छाया के दोष से दच जाते हैं। सूर्य के सीधे प्रकाश में लिए गए फ़ोटो भच्छे नहीं 
समझे जाते । कुछ विषयों के लिए साइड लाइटिंग उत्तम समभी गई है। इस प्रकाश 
का उपयोग करने पर फ़ोटो में काफी गहराई उत्पन्न हो जाती है । बैक लाइटिंग से 
कलात्मक प्रभाव उत्पन्न होता है। इसका उपयोग विद्येष स्थिति में ही किया 
जाता है। 

इण्डीर्स ([700078) :--प्रायः भीतरी दृश्य-चित्रण के लिए प्रदीष्ति 
(0्रण्रांगव0णा पर पूर्ण निमन्‍्त्रण रखा जाता है । फिर भी प्रदीष्ति की कुछ किसमें 
रोसी हैं जिनका उपयोग प्रधिकांश हालतों में किया जाता है । इण्डोर लाइटिंग फी कुछ 
बेसिक किसमें इस प्रकार है :-- 


(65) 


]--ऋरष्टू सलाइटिय (707: !8878)--सामने को श्रकाश व्यवस्था मै 
प्रकाश (रिफ्लैंक्‍्टर) कमरे के करीब रखा जाता है। यह साधारण किल्म का 
इण्डोर प्रकाश है। 


&5 





चित्र-58 फ्रष्ट लाइटिंग 


2--साइड लाइटिए (80० ॥28॥878)--इसमें साइड से प्रकाश डाला जाता 
है। इसका परिणाम काफ़ी माकधंक होता है परन्तु ऐसे प्रकाश का उपयोग केवत 
विशेष प्रभाव के लिए ही करना चाहिए। 





बित्र-59 साइड लाइटिंग 


3--३ण्डायरेक्ट लाइटिय (007०८ 8॥##78)--अ्रयोगात्मक दृष्टि से यह 
अकाश बगर छाया का होता है। इस व्यवस्था में प्रकाश सीधे ही विषय पर नही 


(७6) 


डाला जाता, 'प्रकाश को पहले एक सफेद शीट पर डाला जाता है, प्रकाश सफेद शीट 
से प्रतिफल्नित होकर विपय पर पड़ता है) 


ल्थन अभि अणन घन इज हु 


5 हा 


| 
हर 
हक 





चित्र-60 इंडायरेक्ट लाइटिंग 
4--मैन लाइट तथा फिल-इन-लाइट (५७वा॥ शा क्ात की कान /80- 
फ़ोटो खीचने में दो लाइटों का उपयोग किया जाता है। इन दो लाइटों में मेन लाइट 
दूसरी लाइट की अपेक्षा तेज होतो है। दूसरी हल्की फिल-इन-लाइट, विषय के उस 
छाया वाले भाग को प्रकाशित करती है जी मेन-लाइट के नियन्त्रण में नहीं होता । 


४... ्रिलाओिलअलपुना शरननन- 





ली ली 


(2 
4॥ 50) 


चित्र-6) मेन-लाइट तथा फिल-इन-लाइट 


5--मेन-लाइट, फिल-इन-लाइट तथा बेक लाइट--फोटो खीचने में तीन 
लाइटों का उपयोग भगले पृष्ठ,के चित्र के ग्नुसार किया जाता हैं। ,इस प्रकाश में 
क्दीजके आज खिच्ों से शपसा अलगा ती सौस्टम होता है ॥ 


हू अध्ान हब जेल लिलजफलजमओ- 








चित्र-62 मेन लाइट, फिल-इन सथा मेक साइट्स 


दर कगार] 





चित्र-63 मेन लाइट तया बैक लाइट्स 


कृत्रिम प्रकाश (#पालिंश 4680४) 


फ़ोटोग्राफ़ी के लिए क्ृप्रिम प्रकाश विद्यू तू के घरेलू बत्बों, फ़ोटो-पलड लंम्पो, 
पलंश-वल्बों तथा इलंकट्रोनिक पलश लैम्पों से प्राप्त हो सकता है । 

फ़ोटोग्राफ़र स्टूडियो में प्रायः दो प्रकार की लाइटों का उपयोग करते है : 
स्पॉट-लाइट (590६ 7.80) तथा फ्लड-लाइट | इ#द्रिम प्रकाश के तौर पर घरेलू 
200 तथा 500 वाट के बल्वों का भी प्रयोग किया जाता है, लेकिन फ़ोटोग्राफ़ी के 
लिए फ़ोटो-फलड लंम्प ही उत्तम होते है । स्टूडियो में आमतौर से फ़ोटो-पलड टाइप 
वी 500 वाद्स के बल्वों का उपयोग किया जाता है इन बल्वों का जीवनकाल लग- 


(&) 


भग सौ घण्टे होता है तथा इनका तापक्रम भी झधिक नही बढ़ने पाता | बल्वों का 
प्रयोग रिफ्लेक्टर लगा कर किया जाता है। 





अिच्र-64 स्पॉट-लाइट खित्र-65 लैम्प रिफ्सक्टर 


कलश फ़ोटोग्राफ़ो (70३७॥ ए8००४०फ॥१ 


४, ... अल बल्ब्स : यह बत्य कांच के बने होते हैं। इनमें एलुमीनिमम तथा 

- मेयनिश्चियम के फाइल था तार होते हैं। कांच के भीतर ऑक्सीजन भरी होती है। 
-.. इनका रुपयोग प्सैशगरनों में किया जाता है। यह वल्व केवल एक वार जल कर बेंकार 
'' «- हो जाते हैं। इन बल्ओों को प्रकाश के झनुसार निम्न ग्रुपों में वाटा गया है 

” कशात्त ए? :--फास्ट टाइम टू पीक। यह पेस्ट टाइप के होते हैं। कॉन्टेक्ट के 
आाद इसकी पीक बेंल्डू 5-9 मिलीसकिण्ड्स होती है। 

” बरयीक़ ॥ ।++मौडियम टाइम टू पीक। इनमें तार या फोइल होते हैं। 
शेल्यू !8--24 मि० सं० होती है। 
) टाइम टू पीक। इनमें तार या फोइल होते हैं । 
30 मि० से० होती है । 

का उपयोग फोकल-प्लेन छटरों के लिए किया 
कु कार्य करता है। कॉ्टेक्ट के बाद इसकी 
_पैबा फिर 6---]8 मि० से० के बीच होती 





पल 


(69) 


साइनक्रोनाइज्ेशन श्रॉफ़ पापुलर शर्ट्स : 
अधिकांश स्नेपशॉट कैमरो के शटर 7” टाइप के होते हैं। कुछ मॉडल “%” 
साइनक्रोताइएड होते हैं। निर्माताप्रों द्वारा शटर पर उनका टाइप लिखा होता है: 

















जो हु ($छणांट) साइनक्रोनाइज्ड ($छाला-) 








एप्सीलोन (£एशॉ०ण्गो केवल एबस (५) 


एवस कम्पर रंपिड (१ 0०॥एए केवल एक्स (४) 
ए्छ०े 

प्रौन्दो (2:077०) केवल एक्स (५) 
प्रौम्टों एम (27070 $) केवल एक्स (5) 
बरियो (५०७४०) केवल एक्स (5) 
बेलियो (५४७॥०) क्रेवल एक्स (2८) 
एजीलवस (#हञफ0 केवल एफ () 

एप्सीलोन (नया मॉडल) केवल एफ (&) 

एप्सीलोन एफ एक्स (590 
साइनको-कम्पर एवस एम (४४७) 
प्रोन्टर एस वी (207॥07 59५) एक्स एम (50४) 
प्रोन्टर एस वो एस एक्स एम (७) 
सूपरमेटिक एक्स एम एक्स एम (70५) 





इलेक्ट्रो निक पलेश तथा पलेश यल्बों का उपयोग : 


“फ” संटिंगय :. सभी स्पीडों पर इलेक्ट्रोनिक फ्लैश का उपयोग किया जा सकता 
है । स्पीड्स अपटू /50 सेक्िड पर क्लास (7 पलंशन्वल्यों. का 
उपयोग किया जा सकता है। 
स्पीड्स झपटू !/25 सेकिड पर बलास 7र्/ पर्लश-बल्दों का उपयोग 
किया जा सकता है। 
स्पीड्स अपटू ।/0 सेकिड पर बलास 5 पलेश-बल्बों का उपयोग 
किया जा सकता है । 

“ए” सेंटिय : इलेक्ट्रोनिक पर्लेश का उपयोग नहीं किया जा सकता। स्पीड्स 
अपदू /50 सेकिण्ड पर क्लास 7 प्लेश-बल्बों का उपयोग किया 
जा सकता है । 


(7०) 


स्पो्ड्स भ्रपटू /25 सेकिड पर बलास 7५ पर्लश-बल्बों का उपयोग 
किया जा सकता है। 
स्पीड्स अपटू /5 संकरिण्ड पर बलास 5 पर्लश-बल्बों का उपयोग 
किया जा सकता है । 
४. (” संटिय : इल॑क्ट्रोनिक पर्लेश का उपयोग नहीं किया जा सकता है । 
क्लास | प्लँस-वल्बों का उपयोग नही किया जा सकता है: 
स्पीड्स अपटू /25 सं० पर वलास |/ पर्लस-वल्बों का उपयोग 
किया जा सकता है। 
स्पीडृध्त अपटू /25 पर क्लास $ फ्लैश-बल्वों का उपयोग किया 
जा सकता है । 
प्लश के लिए निर्देश :--निर्माताशों द्वारा एक्सपोश्वर निश्चित करने के 
लिए कुछ निर्देश दिए जाते है जिनकी सहायता से आप संतोषजनक परिणाम प्राप्त 
कर सकते हैं। 'शब्ड'नम्बरों की सहायता से अपने कैमरे ओर फिल्म के अनुसा र,आप 
एक्सपोजर में थोड़ी बहुत तबदीली कर सकते हैं। उदाहरण के लिए यहाँ 'कौडक 
“्लस-एक्स पैन फिल्म! के लिए फ्लैश तालिका दी जा रही है: 













460 
340 
4! 





बॉउल्‌-स्षेप्ड पोलिश किए गए रिफ्लैक्टरो के साइड :*2 इंच | 3 इंव, 
44 से 5 इंच सब्सटिट्यूट गाइड नम्बर 70 जबकि 80--9 बल्वों का उपयोग 
दैलो, सिलिडरकल रिफ्लैक्टरों में किया गया हो । ४ 


वास्तव में गाइड मम्बर आमतौर से //नम्बर को लैम्पकी विषय से दूरी 
का भुण करके निश्चित करते हैं॥ गाइड नम्बरों से आपको सही एक्सपोजर देने 


(7) 


में सहायता मिलती है। मान लीजिए आपने भाधे से पूरे स्टॉप पर एक्सपोजर सँट 
करके ठीक परिणाम प्राप्त किया है, लेकित कुछ हालतों में श्रापको स्टॉप संटिग में 
परिवर्तन भी करना पडता है । उदाहरण के तौर पर प्रकाशित कमरे के धीमे प्रकाश 
में आधा या एक स्टॉप करते की आवश्यकता पड़ती है, लेकिन बहुत लम्बी डाक॑- 





विअ-66 पलश बल्ब तथा यन 


दीवार के क्षेत्र के लिए प्राधे से एक स्टॉप या अधिक बढ़ाना आवश्यक हो जाता है । 
यदि आप रात्रि में आउटडोस पलेश फ़ोटोग्राफ़ी करते हैं तो तीन या चार स्टॉप बढा- 
कर एक्सपोजर देना पड़ता है। 


इलेक्ट्रो निक पलेश लंम्प्स (80८४०ण८ पत्नज .ब्रयपर5) 


इस किस्म के पर्ललंश लैम्प्स बहुत लोकप्रिय हुए हैं क्योंकि जहा कृत्रिम प्रकाश 
की बार-बार आवश्यकता होती है वहां इनका उपयोग सस्ता झौर सुविधाजनक होता 
है। पर्लंश लैम्प के दो मुख्य भाग होते है : कैपेसिटर (2399200) तथा प्लश ट्यूब । 
कंपेसिटर तथा इंटरीज एक फेस में वन्द होते हैं। फ्लेश ट्यूब में जीनॉन (१८४००) 
अथवा जीनॉन क्रिप्टोन ((799707) ग्रेस का मिश्रण कम दबाव पर भरा होता है। 
त्तेड़ फ्लैश लाइट के लिए दो इलैक्ट्रोडों का सम्बन्ध कण्डन्सर से होता है। जब 
कण्डेन्सर में विद्युत्‌ धारा प्रवाहित होती है ती फ्लैश ट्यूब तेज्ञ जल कर बुझ जाती 
है। साधारण फ्लैश बल्ब की अपेक्षा इलंवट्रोनिक फ्लैश का बार-बार जलने कागरुण 
ही प्रोफेशनल फ़ोटोग्राफरों के लिए महत्त्वपूर्ण होता है। फ्लैश ट्यूब की लाइफ लग- 
भग 0,000 पलंशों तक होती है। पलंश ड्यूरेशन /000 से /0,000 सैकिण्ड 
तक होता है। 
इलैक्ट्रोनिक पर्लश का प्रकाश कण्डन्सर पर निर्भर है। कण्डन्सर जितना धजित- 
शाली होगा प्रकाश भी उतना ही तेज होगा । इन फ्ेश ल॑म्पों में गीली बंट री (4०८४- 
गाए।व०7) अथवा ड्राई बटरी का उपयोग किया जाता है। इलेक्ट्रोनिक परलैश ट्यूब 


(7०) 


स्पीड्स अपटू /25 संकिड पर क्लास ४ पलेश-बल्यों का उपयोग 
किया जा सकता है। 
स्पीड्स अपदू !/5 सैकिण्ड पर बलास 5 फ्लैश-बल्बो का उपयोग 
किया जा सकता है । 
ुश” पटिंग : इलैक्ट्रोनिक फ्लैश का उपयोग नही किय्रा जा सकता है। 
बलास 7 पर्लैस-बल्बों का उपयोग नहीं किया जा सकता है । 
स्पीड्स अपदू /25 से० पर क्लास !/ प्लंस-बल्बों का उपयोग 
किया जा सकता है। 
स्पीदूस अपदू /25 पर क्लास 5 पर्लश-बल्बों का उपयोग किया 
जा सकता है । 
पलेश के लिए निर्देश :-जनिर्माताओं द्वारा एक्सपोशर निश्चित करने के 
लिए कुछ निर्देश दिए जाते हैं जिनकी सहायता से आप संतोपजनक परिणाम प्राप्त 
कर सकते हैं। भासंड'नम्बरों की सहायता से अपने कमरे और फ़िल्म के अनुसार,आप 
एक्सपोज़्र में थोड़ी वहुत तबदीली कर सतरते हैं। उदाहरण के लिए यहाँ 'कोडक 
प्लस-एक्स पैन फिल्म” के लिए पलैश तालिका दो णा रही है: 
-<+-+-- 


ब्लू फ्लैश-बल्बो के लिए गाइड नम्बस 
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बॉउल-ओेप्ड पोलिश किए गए रिप्लैक्टरो के साइज़ :*2 इंच 3 इंव, 
44 से 5 इंच सब्सटिट्यूट गाइड नम्बर 70 जबकि ॥05--8 बल्वों का उपयोग 
शैलो, सिलिडरकल रिफ्लैक्टरों में किया गया हो | 


वास्तव में गाइड नम्बर आमतौर से [/नम्बर को लैम्प की विषय से दूरी 
का गुण करके निश्चित करते हैं। गाइड नम्बरों से आपको सही एक्सपोजर देने 


(7) 


में सहायता मिलती है। मान लीजिए आपने श्ाधे से पूरे स्टॉप पर एक्सपोजर सेट 
करके ठोक परिणाम प्राप्त किया है, लेकिन कुछ हालतों में श्रापको स्टॉप सेटिंग में 
परिवरतंत भी करना पड़ता है। उदाहरण के तौर पर प्रकाशित कमरे के घीमे प्रकाश 
में आधा या एक स्टॉप करने की आवश्यकता पड़ती है, लेकिन बहुत लम्बी डार्के- 
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बितन्र-66 पर्लश बल्द तथा गन 


दीवार कै क्षेत्र के लिए आधे से एक स्टॉप या अधिक बढाना आवश्यक हो जाता है । 
यदि आप रात्रि में आउटडोस फ्लंश फोटोग्राफ़ी करते हैं तो तीन या चार स्टॉप बढ़ा- 
कर एक्सपीकज्षर दैना पड़ता है। 


इलक्ट्रोनिक पर्लश लेम्प्स (20007०आ८ ऊ]डच्चे 7.45) 


इस किस्म के पर्लंश लंम्प्स बहुत लोकप्रिय हुए हैं क्योकि जहां कृत्रिम प्रकाश 
की बार-बार आवश्यकता होती है वह/ इनका उपयोग सस्ता भ्ौर सुविधाजनक होता 
है। फ्लैश लेम्प के दो मुख्य भाग होते हैं : कंपेसिटर (0898०07) तथा पलैश टूयूब । 
क्रेपे सिटर तथा बैटरीज़ एक केस मे बन्द होते हैं। पर्लश ट्यूब में जीनॉन (2(८७००) 
अथवा जीनॉन क्रिप्टोन ((7५97००) ग्रेस का मिश्रण कम दबाव पर भराहोता है। 
तैज़ फ्लैश लाइट के लिए दो इर्लक्ट्रोडों का सम्बन्ध कण्डेस्सर से होता है। जब 
कण्डन्सर में विश्युतूं घारा प्रवाहित होती है तो पर्नश ट्यूब तेज़ जल कर बुक जाती 
है। साधारण फ्लेश बल्ब की अपेक्षा इलेंक्ट्रोनिक फ्लैश का बार-बार जलने का गुण 
ही ग्रोट्ेशनत फोटोग्राफरों के लिए महत्वपूर्ण होता है । फ्लैश दयूब की लाइफ लग- 
भग 0,000 पलशों तक होती है। पर्लश डयूरेशन 7/१000 से /0,000 संकिण्ड 
त्तक होता है । 
इलैक्ट्रोनिक पर्लश का प्रकाश कण्डन्सर पर निर्भर है । कण्डन्सर जितना शबित- 
शाली होगा प्रकाश भी उतना ही तेज होगा । इन पेश लैम्पों में गीली दंटरो (१०८०७- 
शाएंथा०7) अथवा ड्राई बैंदरी का उपयोग किया जाता है। इलैकट्रोनिक फ्लैश ट्यूब 





चित्र-67 इलक्ट्रोनिक फ्लैशगन 


की प्रकाश की शकित जूल्स (707/८5) अथवा बॉट-सैकिण्ड मे मापी जाती है। इसके 
लिए केवल एक्स (5) फ्लैश कॉण्टेंक्ट का उपयोग ही किया जाता है । 





खित्र-63 इलंकट्रोनिक फ्लैश द्वारा खीचा गया पोट्रेंट 


7्र 


सातवां दिन 


विविध चित्र विषय 
व्यक्ति चित्र पो्रंद्स 


किसी व्यक्ति का फ़ोटो खीचने से पूर्व प्रत्येक फोटोपाफर को पो्ट्रट बनाने 
की कला आना अनिवायं है। यह एक ऐसी कला है जिसे सीखने के लिए अभ्यास और 
परिश्रम करवा पड़ता है । पोट्रेट केवल तकनीकी तौर पर ठीक होता ही जरूरी नही 
है बल्कि उसमें व्यक्ति विशेष की परिचायक विशेषताओं का यथोचित उठाव भी होना 
चाहिए । व्यक्ति विशेष की विद्येपताओं का यथातथ्य चित्रण उसी समय हो सकता 
है जब फ़ोटोग्राफर मनुष्य स्वभाव को भी समभता हो । पो्रेंट देखकर यह आभास' 
नहीं होना चाहिए कि व्यक्ति फ़ोटो खिचवाने के लिए बेठा है। फ़ोटो में व्यवित का 
पोज्ञ बिलकुल स्वाभाविक होना चाहिए। 

आउटडोर पोढू ट्स (07/60००7 7077थ४४४) : आपने बहुत से पोट्रंट देखे 
होंगे और खींचे भी होंगे। जिसके पास कैमरा होता है वह पोद्र दूस तो अवश्य ही 
खींचता है । परन्तु हजारों चित्रों में अच्छे चित्र कम हो होते हैं। यदि आप निम्न कतो 
का ध्यान रखें तो अच्छे पो्ट टस खीच सकते हैं : 





चनच्र-69 ' 
१--भाउठडोर पोट्रे ट्स छाया (5॥806) अथवा बादलों के दिन खींचिए। 
घूप में पो्ट्रोंट्स खी चते पर अनावश्यक छाया का प्रभाव पोट्रेंड्स का सौन्दर्य नष्ट कर 
देता है । 


(74 ) 


2--बंकग्राउण्ड पर ध्यान दीजिए जहां तक सम्भव हो सके बँंकग्राउण्ड साधा- 
रण रखिए। 

3--प्रुख मुद्रा पर ध्यान दीजिए। चेहरे पर अच्छे एवस्प्रेशन्स होने चाहिएं। 
अह आवश्यक नहीं है कि प्रत्येक फ़ोदो में व्यक्ति पुस्करात्ता ही हो। व्यक्ति के चेहरे 
से उसका व्यक्तित्व जाहिर होना चाहिए। 

घूप में खीचे गए फ़ोटो में अवावश्यक गहरी छाया को रिफ्लेक्टर द्वारा प्रका- 
शित कीजिए। ड्राइंग पेपर अथवा सिल्वर पेपर से रिफ्लैक्टर का काम लिया जा 
सकता है। प्रकाश का सन्तुलत कायम रखने के लिए फ्लैश का उपयोग भी सफल सिद्ध 
होता है। 





हैँ चित्र-7! अ्रकाश सस्तुलन के - 
चित्र-70 पेपर रिफ्लैंक्टर लिए पेपर रिपलैक्टर 


इण्डोर लाइटिए (0000४ 7880४) :--इष्डोर पोर्ट्रंट खीचने के लिए 
'फ़ौटोपलड लाइटों तथा पर्लश का उपयोग किया जाता है। स्टूडियो में आमतौर से 
सीन प्रकार की लाइटों जैसे--. मेन लाइट या मॉडलिंग लाइट; 2. फिल-इन-लाइट; 
3. मल्टी-परपञ्ञ लाइट की व्यवस्था से फोटो खीचे जाते हैं । 








चित्र-73 फोटोफ्लड प्रदीष्तिकी बेसिक व्यवस्था 


चित्र-72 
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चित्र-74 स्टूडियो में लाइट की बेल्चिक व्यवस्था 
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सामूहिक चित्र ( छःग्पएड ) 

ग्रुप फ़ोटो खीचने के लिए एकत्रित होने वाले लोगों को एक विशेष रचनाबद्ध 
ढंग से विठाना या खड़ा करना फ्रोटोग्राफर को कुशलता पर निर्भर है। आमतौर से 
फोटोग्राफर, लोगों को एक पवित में खडा करके या बैठाकर फोटो खीच लेते है । चिंत्र 
को आकर्षक बनाने के लिए यदि व्यक्ति 0 से अ्रधिक हों तो 2 पंक्तियों में, 20 से 
अधिक हों तो तीन या चार प क्तियो में खड़े करके या बेठाकर सुविधानुसार ग्रूप फ़ोटो 
पघीचना चाहिए । एक बात का विशेष ध्यान रखना चाहिए कि ग्रुप का कोई भी 
व्यक्ति इस प्रकार खड़ा न किया जाये जो दूसरे व्यक्तियों से झलग दिखाई दे। बैक 
ग्राउण्ड सादा होनी चाहिए तथा ग्रुप से दूर हो तो अच्छा है । कैमरा स्टैण्ड पर रख- 
कर लगभग 43 फीट की ऊँचाई से फ़ोटो खीचना चाहिए। प्रुविग के लिए तेज स्पीड 
की किल्म प्रच्छे परिणाम के लिए सहायक सिद्ध होती है। 
स्टिल लाइफ (580 ०) 

एक फोदोग्राफ़र के लिए स्टिल लाइफ़ फ़ोटोग्राफ़ी से सम्बन्धित कुछ मुख्य , 
चातें जानना आवश्यक है । चीनी मिट्टी के बतंन (क्रोकरी ), धातु तथा मिट्टी की 
मूर्तियां और बर्तन, टीकरियां, खिलौने, फल-फूल, सब्जियां इत्यादि इस प्रकार की 
फ़ोटोग्राफ़ी का खास आकर्षण है। इन चीज़ों के फोटो खींचना बहुत सरल मालूम 
होता है लेकिन जब तक इस चित्रों में कलात्मक प्रभाव ने हो इनका कोई महत्त्व 
नहीं। कलापूर्ण फ़ोटो खीचने के लिए आपको चाहिए कि इन बातों का खास ख्याल 


७... फ्ः' 
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रखें ; अपने फ़ोटो मे ए्यादा चीजो को भरने की कोश्चिश मे कीजिये, दो या तीन से 
ज्यादा चीज़ों का फ़ोटो में होना उसके महत्त्व को खत्म कर सकता है । जिन वस्तुओं 
का चित्र खींचना है उनको कलात्मक ढं ग से सजाने की कोशिश करनी चाहिए। जित्र 
में पृष्ठभूमि विषय से सम्बन्धित या सादा होनी चाहिए। चित्र में गहराई पैदा करने 
के लिए प्रकाश की व्यवस्था तकनीकी तौर पर कीजिए। चमकदार वस्तुप्नों की चमक 
कम करने के लिए पोलोराइजिग फिल्टर का उपयोग किया जा सकता है । 
बालक ((४0०४) 

बच्चों के चित्र फोटोग्राफर के लिए एक विशेष आकषंण रखते है । समी जगह 
बच्चों के अच्छे कलात्मक चित्रों को बहुत पसन्द किया जाता है। फ़ोटो प्रदर्शनी प्रति- 
योगिताओं तथा पत्र-पत्रिकाओं में फोटो भेजकर घन तथा यश्ञ प्राप्त किमा जा सकता 
है। हालाकि बच्चो के फोटो खीचने के लिए अभ्रघिक सत्वता फी आवश्यकता होती 
है। बच्चो के फोटो खीचने से पूर्व कुछ विशेष नियम सर्देव ध्यान में रखने घाहिए 
() चित्रों में वास्तविकता की झलक लाने के लिए बच्चे का अच्छे पोज में आने का 
इन्तज्ञार करना चाहिए। श्रत' फोटोग्राफर को जल्दबाज न होकर धंयंवान होना 
चाहिए। (2) खेलते हुए बच्चो का दूर से छुघकर फ़ोटो खींचना चाहिए तथा जान- 
बूक कर उनके मनोरजन तथा खेल में बाधा न डालिए। (3) बच्चों का फोटो खींचते 
समय ज़्यादा भीड इकट्ठी न होने दीजिए इस तरह बच्चे घबरा जाते हैं प्ौर फ़ोटो 
बिगड़ जाता है । (4) फोटो खीचते समय पृष्ठभूमि सादा, बच्चे के वस्त्रादि को उठाब 
देनें बाली तथा कॉन्टास्ट दर्शाने वाली होनी चाहिए। 


ज््क्न कफ गज] आजम 
फ ही ५8! ापप् 
पे ७८ की रा / 
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बच्चो के फ़ोटो खींचने में तेज़ शटर-स्पीट का उपयोग किया जाता है । बतः 
फ़िल्म की स्पीड तेज होनी भावश्यक है। दिन के प्रकाश में /]50 सेकिण्ड की शटर 
स्पीड रखकर भच्छा परिणाम प्राप्त किया जा सकता है । 





चित्र-77 फोटो फ्लड भ्रदीष्ति द्वारा खींचा गया बच्चों का ग्रुप 


विवाह (५४०००४०४ ) 


भाजकल विवाह के शुम अवसर पर चित्र खीचना एक फंशन बन चुका है। 
दी दिलों को एक कर देने वाला भधुर बन्धन एक ऐसा बन्धन है जिसकी मधुर स्मृति _ 
बनाए रखने की चाह सभी में होती है। फ़ोटोग्राफ़ी ही एक मान्न ऐसा साधन है जिसके 
द्वारा हम अपनी इस इच्छा को पूरी कर सकते हैं। विवाह के शुभ अवसरों के चित्र 
खीचने के लिए फ़ोटोग्राफर का योग्य होना आवश्यक है क्योकि ज़रा-सी गलती से 
महत्त्वपूर्ण ्रवसर पर लिया गया फोटो खराब हो सकता है। एक फ़ोटोग्राफ़र को 
विवाह सम्बन्धी समी कार्यक्रमों को जानना भ्रावश्यक होता है। फ़ोटोग्राफ़र को उस 
स्थान पर पहले ही से पहुँच जाना चाहिए, जहाँ कोई विशेष रस्म होने वाली हो! 
दृल्हा-दुल्हन तथा खास सम्बन्धियों को ही फ़ोटो में ज्यादा स्थान देना चाहिए | विवाह 
सम्बन्धी फ़ोटोग्राफ़ी में तेज़ स्पीड की फिल्‍म का उपयोग किया जाता है। प्रकाश वे 
लिए पलैश या इलंबट्रोनिक पलेश का उपयोग ही बेहतर होता है। 


जानवर (#एाण्ा॥5) 


प्रकृति के दृश्यों के प्रतिरिक्त 
जानवरों के फ़ीटो खींचने की इच्छा 
भी स्वाभाविक होती है। शौकिया 
फ़ोटोग्राफ़रों के लिए इस प्रगार की 
फोटोग्राफ़ी में काफ़ी आकर्षण होता 
है । जूलोजिस्टों (200००8/803) को 
अपने कार्य के लिए जानवरों के चित्रों 
की खासतौर से आवश्यकता होती 


है। 








द जित्र-79 चविडियाघर में देरनी और उसके बच्चे या | 
इलेक्ट्रोनिक पर्लश द्वारा खीचा गया फोटो 
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जानवरों के चित्र खीचने से पूर्व उनकी आदतो तथा रहन-सहन से सम्बन्धित 
जान भाष्त करना आवश्यक है। जानवरों के भोजन करते, आराम करते, भागते-दौड़ते 
सेलते, अथवा लड़ते समय के चित्र बड़ी सावधानी से खींचने चाहिए । कुछ जानवर 
व्यवितयों को देखकर भिम्रक जाते हैं प्थवा भाग जाते हैं अतः फ़ोटो खींचतें समय 
यही कोशिश करनी चाहिए कि वे आपको देख न पाएं | दुट से चित्र सीचते में टैली - 
फ़ोटो सैन्स का उपयोग करना चाहिए । जी जानवर अधिक उछलते-कूदते या हिलते 
रहते हैं उनके फ़ोटो सखीचने के लिए दाटर-स्पीड /00 सेकिण्ड से फम न रखें। 
संतोषजनक परिणाम के लिए /200 की स्पीड का उपमोग किया जा सकता है। 
यदि प्रकाश फ़ोटो खींचने के लिए पर्माप्त न हो तो फ्लैश अथवा इलैकट्रो तिक फ्लेश 
का उपयोग करना चाहिए। 


प्राकृतिक दृष्य (.शा05८४७९ ) 


प्रकृति का पल-पल में परिवर्तित हीने बाला स्वरूप, सफर में दिखाई देने वाले 
नयन-मं हर दृष्य आदि प्रत्येक फोटोग्राफर के लिए ऐसे प्रलोभन हैं जो उसे फ़ोटो 
खींचने $ लिए बाध्य करते है। पर्व॑तीय स्थानों की सैर करते समय ऐसे बहुत से दृश्य 
देखने *4 मिलते हैं जिनको चित्रित करने की इच्छा स्वाभाविक होती है। जो सौन्दर्य 
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हम प्राकृतिक दृश्यों में देसते हैं प्रायः हमारे सीचे गए फ़ोटी में वह सौन्दय उत्प्स्त 
नहीं हो पाता। भाँत भौर कैमरा इन दोनो में एक मौलिक अन्तर है। हर दृढ्य में 
कोई ऐसी खास चीज होती है, जो दृष्य के सौन्दर्य को बढ़ाती है। हमारी दृष्टि आप 
ही उप पर केन्द्रित द्वो जाती है, लेकिन कमरे में यांत्रिक विधि द्वारा तमाम दृएय 
पूर्णतः चित्रित होता है। एक अच्छे फ़ौटोग्राफ़र की दृष्टि अधिक पभ्राकर्पण वाले भाग 


दा 


न्‍ीननचल्ललर तापिाजाण प चनिक लि ताए ५ 
कि गा 





चित्र-8 स्पीड 2/25, स्टॉप /6 फिल्म 
ओऔरवों (0790) 27" एार 


को तन्नाग्य कर लेती है। फ़ोटो कब्रापूर्ण बनाने के लिए पेड़-पत्ते, खेत, पंत, पानी, 
आकाश इत्यादि की उचित और आकर्षक कम्पोज्ीशन करमी चाहिए। प्राकृतिक 
दृश्यों की फ़ोदोग्राफी में केवल अचल या स्थिर भव्यता ही जरूरी नहीं, उसमें कुछ 
वास्तविकता का आभास जीवन सृष्टि के साथ प्रकृति का निकट सम्बन्ध भी फ़ोटो में 
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जाहिर होना चाहिए। जहां तक सम्भव हो. दृष्टि के निसगं-वैभव दर्शाने वाली 
वस्तुएं ही फ़ोटो में ली जाएं। 

प्राकृतिक दृश्य में आकाश का विशेष महत्त्व होता है। एक बात का ध्यान 
रखना चाहिए कि क्षितिज रेखाचित्र के बीच में न भाने पाए, परन्तु यदि जमीन का 
भाग दिखाई देता हो तो उसे चित्र में ३ भाग तक सोमित कर दें । क्षितिज रेखा पर 
चित्र को उठाव देने वाली वस्तुओं का अवश्य समावेश हो। 

प्राकृतिक दुध्यों की श्रेष्ठ फोटोग्राफी करने के लिए फिल्टरों का यथोचित 
उपयोग करना झरूरी है। खास तौर से आकाश में बादलों के प्रभाव को दिखाने के 
लिए फिल्टर का प्रयोग आवश्यक हो जाता है। बादल और भाकादश को भ्रभावपूण 
बनाने के लिए आमतौर से हल्के पीले तथा मध्यम पीले फिल्टर का उपयोग किया 
जाता है। नीली घध को कम करने के लिए अल्ट्रा-्वायलेट फिल्टर का उपयोग 
उचित होता है। पव॑तों का प्रधिक दूर के दृश्यों में किसी खास स्थान का फ़ोटो 
खीं घते समय छोटे स्टॉप का प्रयोग किया जाता है, स्टॉप ॥22 या ॥#6 का उपयोग 
चित्र में गहराई लाने में सहायक सिद्ध होता है। यदि दृश्य में गतिमान वस्तुएं हों 
तो दाटर-स्पीड अधिक रखी जाती है भौर यदि दृश्य में उड़ते हुए पक्षियों को भी 
चित्रित करना हो तो शटर-स्पीड लगभग /200 संकिण्ड रखना उचित है। इसी 
प्रकार दूसरी गतिमान वस्तुओं के लिए उनकी गति के अनुसार स्पीड सैंठ करनी 
चाहिए। 


यास्तु कला (#7७//०८ए८) 


इसके प्रंत्गंत ऐतिहासिक स्थानों पर प्राचीन इमारतों, किलो, मकबरों, 
मन्दिरों, मस्जिदों तथा आधुनिक इमारतों की फ़ोटीग्राफी आती है । 

फ़ोटो खींचते समय कमरे को इमारत की सीघ में सीधा पकड़ना चाहिए 
क्योंकि कैमरे का कोण बदलने से उसकी विद्येपता में भ्रत्तर आ सकता है। पत्थरों पर 
बने डिज़ाइनो या नक्‍काशी की बारीकी को उभारने के लिए पीले या लाल फिल्टर 
का यथोचित उपयोग करना चाहिए । प्राय: इमारतों के फ़ोटोग्राफ़ तेज्ञ प्रकाश भधवा 
घूप में ही खींचे जाते हैं जिससे फ़ोटोग्राफ को उभारने वाली तथा उसको सीमाबद्ध 
करने वाली वस्तुएं चित्र में गहरी दिखाई देती हैं। परन्तु यदि मुख्य इमारत से 
सम्बन्धित वस्तुओं का भी यथार्थ चित्र बनाने के लिए छाया-श्रकाश फोकस डायफ्राम 
या एक्स्पोशर का समन्वय ठोक रखते हुए फ़ोटो खीचा जाये तो निश्चित ही सफलता 
मिल सकती है। फ़ोटो में गहराई तथा शॉपनेंस पेंदा करने के लिए दाटर-स्पीड /50 
तथा स्टॉप 7/!6 या 8/22 का प्रयोग किया जा सकता है । हछ्वाइट एंगिल तथा लॉन्य 
फोकस लेसों का आवश्यकतानुसार उपयोग करना चाहिए। पैनक्रोमेटिक फ़िल्म तथा 
फ़ाइनग्रेन डवेलपर का प्रयोग अच्छे दर्जे के चित्र बनाने में सहायक सिद्ध 
होता है। 
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हम प्राकृतिक दृश्यों में देखते हैं प्रायः हमारे खीचे गए फ़ोटो में वह सौन्दर्य उत्परन 
नही हो पाता। श्रांस भौर कमरा इन दीनों में एक मौलिक अन्तर है। हर दृश्य में 
कोई ऐसी खास चीज़ होती है, जो दृश्य के सौन्दर्य को बढ़ाती है। हमारी दृष्टि आप 
ही उस पर केन्द्रित हो जाती है, लेकिन कमरे में यांत्रिक विधि द्वारा तमाम दृश्य 
पूर्णतः चित्रित होता है। एक अच्छे फ़ोटोग्राफ़र की दृष्टि अधिक झ्ाकषंण वाले भाग 






अनचाहे 7तारगा काट धलिशातर । 


चित्र-8। स्पीड /25, स्टॉप ॥/6 फिल्म 
बोरवों (0:४०) 27" जाप 


को तलाझं कर लेती है। फोटो कलापूर्ण बनाने के लिए पेड़-पत्ते, खेत, पर्वत, पानी, 
आकाश इत्यादि की उचित भ्रौर आकर्षक कम्पीजीशन करनी चाहिए। परक्ृतिक 
दृश्यों की फ़ोटोग्राफ़ी में केवल अचल या स्थिर भव्यता ही जरूरी नही, उसमें कुछ 
वास्तविकता फा आभास जीवन सृष्टि के साथ प्रकृति का निकट सम्बन्ध भी फ़ोटो में 
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जाहिर होना चाहिए। जहां तक सम्भव हो. दृष्टि के निमगं-्वैभव दर्शाने वाली 
वस्तुएं ही फ़ोटो में ली जाएं। 

प्राकृतिक दश्य में आकाश का विशेष महत्त्व होता है। एक बात का ध्यान 
रखना घाहिए कि क्षितिज रेखाचित्र के बीच में न झाने पाए, परन्तु यदि जमीन का 

भाग दिखाई देता हो तो उसे विनर में 3 भाग तक सीमित कर दें | क्षितिज रेखा पर 

चित्र को उठाव देने वाली वस्तुओ का अवश्य समावेश हो । 

प्राकृतिक दुष्यों की श्रेष्ठ फ़ोटोग्राफ़ी करने के लिए फिल्टरों का यथोचित 
उपयोग करना ज़रूरी है। खास तौर से आकाश में बादलों के प्रभाव को दिखाने के 
लिए फिल्टर का प्रयोग आवश्यक हो जाता है। बादल भौर भाकाश को प्रभावपूर्ण 
बनाने के लिए आमतौर से हल्के पीले तथा मध्यम पीले फिल्टर का उपयोग किया 
जाता है। नीली घंघ को कम करने के लिए अल्ट्रा-वायलेट फिल्टर का उपयोग 
उचित हीता है। पव॑तों का भ्रधिक दूर के दृश्यों में किसी खास स्थान का फ़ोटो 
सींचते समय छोटे स्टॉप का प्रयोग किया जाता है, स्टॉप ॥/22 या /6 का उपयोग 
चित्र में गहराई लाने में सहायक सिद्ध होता है। यदि दृश्य में गतिमान वस्तुएं हों 
तो शटर-स्पीड अधिक रखी जाती है भौर यदि दृश्य में उड़ते हुए पक्षियों को भी 
चित्रित करना हो तो धटर-स्पीड लगभग /200 सैकिण्ड रखना उचित है। इसी 
प्रकार दूसरी गतिमान वस्तुओं के लिए उनकी गति के अनुसार स्पीड सेट करनी 
चाहिए। 


यास्तु कला (4:क्रा।ल्लप्रा०) 


इसके भ्रंतर्गत ऐतिहासिक स्थानों पर प्राचीन इमारतों, किलों, मकबरों, 
मन्दिरों, मस्जिदों तथा आधुनिक इमारतों की फ़ोटोग्राफी आती है । 

फ़ोटो खीचते समय कँमरे को इमारत की सीघ में सीघा पकड़ना चाहिए 
क्योंकि कैमरे का कोण बदलने से उसकी विश्येपता में अन्तर आ सकता है। पत्थरों पर 
बने डिज्ञाइनो या नकक्‍काशी की बारीकी को उभारने के लिए पीले या लाल फ़िल्टर 
का यथोचित उपयोग करना चाहिए। प्राय: इमारतों के फ़ोटोग्राफ़ तेजञ्ज प्रकाश भथव। 
धूप में ही खीचे जाते हैं जिससे फ़ोटोग्राफ़ को उभारने वाली तथा उसको सीमाबंद्ध 
करने वाली वस्तुएं चित्र में गहरी दिखाई देती हैं। परन्तु यदि मुख्य इमारत से 
सम्बन्धित वस्तुओं का भी यथार्थ चित्र बनाने के लिए छाया-प्रकाश फोकस डायफ्राम 
या एक्स्पोज़र का समन्वय ठीक रखते हुए फ़ोटो खींचा जाबे तो निश्चित ही सफलता 
मिल सकती है। फ़ोटो में गहराई तथा शॉर्पनेस पैदा करने के लिए शटर-स्पीड /50 
तथा स्टॉप 7/(6 या (22 का प्रयोग किया जा सकता है । द्वाइट एंगिल तथा लॉन्य 
फोकस लेसों का आवश्यकतानुसार उपयोग करना चाहिए। पैनक्रोमेटिक फ़िल्म तथा 
फ़ाइनग्रेन डेवेलपर का प्रयोग अच्छे दर्जे के चित्र बनाने में सहायक सिद्ध 
होता है। 





है (०० 3 4 कप पद सच 8 कक । 
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चित्र-82 चित्र-83 स्पीड /25, स्टॉप [/22 फिल्म 
मओरवों (0:5०) 227 जाप 





स्पोर्ट्स तथा स्पीड फ़ोटोग्राफ़ी (59065 बाण 5००४ 7॥ण०्गमग्फोक ) 


गतिमान वस्तुओं का स्थिर स्वरूप में फोटो खीचना प्रत्येक फ़ोटोग्राफ़र को 
स्वाभाविक इच्छा होती है। इस प्रकार के फोटो खोचते समय तत्कालीन परिस्थिति 
और विषय का स्वरूप तत्काल निश्चित करना पड़ता है। स्पीड फ़ोटोग्राफी के लिए 
सबसे महत्त्वपूर्ण बात शटर-स्पीड का संट करना तथा कम्पोज्ञीशन है। 

खेल-कूद के फ़ोटो खीचना साधारण फ़ोटो खीचने की अपेक्षा एक कठिन 
विधम है । इसमें सर्वत्ताधारण पद्धति का एक्सपोज़र और विधि काम में नहीं लाई 
जाती। सर्वप्रथम कैमरे भौर वस्तु के बीच में भनतर का अनुमाव लगाकर कैमरा सेट 
कर नैते हैं केवल शटर दवाने का ही काम बाकी रह जाता है। इच्छित वस्तु के 
सामने श्राते ही शटर दवा देवा चाहिए । 

गतिमान वस्तुओ तथा खैल-कूद के फोटो खीचने में दक्षता प्राप्त करने के 
लिए यह नितान्त आवश्यक है कि गतिमान वस्तु की गति तथा खेल-कूद सम्बन्धी पूर्ण 
जानकारी हो। क्रिकिट, फुटबाल, हॉकी आदि छेलों में यह जानना आवश्यक है कि 


(85 ) 
किस समय का और कहां का चित्र सोंचना महत्त्वपूर्ण हो सकता है । इसी प्रकार 


कुश्ती, मुक्केबाजी, दौड़ तपा उछाल भ्ादि के फोटो खीचमे में भी प्रनुमव और 
पअम्यास की आवश्यकता है । 


वस्तुतः खेल-कूद दया गति- 
भान वस्तुओं के फ़ोटो यदि स्पष्ट 
नही हैं तो वे बेकार हैं अत: इस 
सम्बन्ध में कुछ मुख्य बातें याद रखनी 
चाहिए: 


व्यक्तियों, घोड़ों, साइकिलों, 
तथा मोटरों की दौड़ में द्वदर-स्पीड 
का अधिक होना नितान्त धावश्यक 
है। ञतः तैज स्पीड फ़िल्म तथा अच्छे 
कमरे का उपयोग करना चाहिए। 
फोकल-प्लेन शटर वाले कैमरे इस 
प्रकार की फ़ोटोग्राफ़ी में काफी सफ़ल 
सिद्ध हुए हैं क्योंकि इनमें [/!000 सँ० या इससे भी अधिक शटर स्पीड की 
व्यवस्था होती है। जब शटर-स्पीड अधिक रखी जाए तो स्टॉप भी बड़ा रखता 
चाहिए। यदि विषय दूर है तो टंलीफ़ोदो या लॉग फोकस लेसों का उपयोग करना 


श्रेयस्कर है। प्रकाश पर्याप्त नहोने पर आवश्यकतानुस्तार पलेश या इलैक्ट्रोनिक- 
पल्नेश का उपयोग किया जाता है । 





छामाचित्र (9॥00०7९(९४) 


छायाविध (सिलुएट्स) पर्याप्त प्रकाश में प्रकाश के विरुद्ध खीचे जाते है। 
सुबह या शाम को जब सूर्य क्षितिज पर हो तो सिलुएट फ़ोटो खीचने का अच्छा 
अदसर होता है । 

इण्डोर छाया चित्र बनाने के लिए कृत्रिम प्रकाश का प्रयोग किया जा 
सकता है। घर के भीतर या स्टूडियो में किसो खुले दरवाज पर सफेद परदा डाल 
दें। पर्दे के पीछे कृत्रिम प्रकाश की व्यवस्था करती चाहिए । कृत्रिम अकाश के लिए 


(86 ) 
फ़ोटोपलड या पल्रश लाइट का उपयोग किया जा सकता है। लाइट परदे से पाँच 
फोट दूर होनी चाहिए। परदे से दो फीोट आगे विषय को रखा जाता है। इस तरह 
को व्यवस्था करके आप सिलुएट फ़ोटोग्राफ खोंच सकते हैं। सिलुएट्स को कॉन्ट्रा- 
सटी हा पेपर पर प्रिण्ट करना चाहिए । 





चित्र-86 इन्डोर छाया वित्र (580ए८/८३) बनाना 


(8) 


चमत्कृतिदशंक (द्विक) फ़ोटो 
इस प्रकार की फ़ोटोग्राफी में बहुत हो सफल प्रयत्न हो चुके हैं। असम्माव्य 
और चमत्कारपूर्ण फ़ोटो खींचने के लिए तकनीकी जानकारी के अतिरिक्त काफी 
अभ्यास की भी ज़रूरत होती है। प्रायः चलचित्रों में इस प्रकार की फ़ोटोग्राफी देखने 
को मिलती है। नियरेटिव से प्रिण्ट या इन्लार्जमेण्ट बनाते समय कुछ युवित-प्रयुक्तियों 
द्वारा आइचर्यजनक फ़ोटो बनाए जा सकते हैं । दो या दी से अधिक निगेटिवों से प्रकाश 
पर नियन्त्रण करके काफी फ़ोटो बनाए जा सकते हैं, जिन्हे देखकर पग्राइथर्य होता है ! 
एन्‍्लाजेमेंप्ट करते समय ईजल (8४5८)) को यदि समतल न रखकर 
ऊंँचा-नीचा रखा जाता है तो कादू न चित्र बन जाते हैं । इस ट्रिक को ईशल डिस्टो- 
शंन (285८-2507४07) कहते हैं। इसके अतिरिक्त ईजल पर टेकस्चर स्क्रोन 
तथा टेक्स्चर ग्लास रखकर भी चमत्कारपूर्ण चित्र बनाए जा सकते हैं! 
इस प्रकार के वह चित्र जो सीधे ही फिल्म पर खीचे जाते हैं अधिक महत्त्व- 
पूर्ण होते हैं। प्रकाश छाया तथा विषय भौर कैमरे की सैटिंग द्वारा तरह-तरह के 
आश्चर्यजनक फ़ोटों खौंचे जा सकते हैं। 
यदि चित्र में मनुष्य का खुला हुआ मुंहशरोर की तुलना में बहुत बड़ा 
दिखाना हो तो गर्देन ऊपर उठाकर देखने वाले व्यक्त का उसके सिर के ऊपर से 
किसी ऊँचे स्थान पर खड़े होकर फ़ोटों खीचना चाहिए । इस ट्रिक से लम्बे व्यक्तियों 
का भी थोनों जैसा चित्र खींचा जा सकता है। 
एक फ़ोटी में एक ही व्यक्ति के दो या दो से अधिक फ़ोटो खीचने के लिए 
काली पृष्ठभूमि का सहारा लिया जाता है। कैमरे को स्टेड पर फिट फरके “व्यू फाइ- 
ण्डर' में पृष्ठभूमि को देख लिया जाता है। व्यू फाइण्डर में जितनी पृष्ठभूमि दिखाई 
दे रही हो उसी में दो या तीन व्यक्तियों को खड़ा करने या बैठाने की व्यवस्था 
करनी चाहिए। एक ही निग्रेटिव में एक ही व्यक्ति के दो, तीन या भ्रधिक अलग- 
अलग पोज्ञ में फ़ोटो खीचने के लिए पृष्ठभूमि को नाप लेना चाहिए। पहले एक 
स्थान से व्यक्ति का फ़ोटो खींचता चाहिए इसके बाद बगर फिल्म बदले उसी व्यक्ति 
के स्थान बदल-बदल कर अलग-अलग पोज में फोटो खींचते जाइए। इस प्रकार 
खीचे गए फ़ोटों में बैक ग्राउण्ड काली आती है। यदि पृष्ठभूमि (बैक ग्राउप्ड) की 
वस्तुएं भी फ़ोटो में लेती हों तो अंघेरे में रात के समय रिपलैक्टर द्वारा प्रकाश का 
नियंत्रण किया जाता है। प्रकाश उसी भाग पर पड़ना चाहिए जिसका फ़ोटो खींचा 
जा रहा हे। दूसरा एक्स्पोज़ करते समय पहले एक्सपोज् किए गए भाग पर प्रकाश 
नहीं पड़ना चाहिए । इस प्रकार आवश्यकतानुसार एक व्यक्ति के अलगन्अलग पोज्ञ 
में एक ही फ़ोटो में कई फ़ोटो खीचे जा सकते हैं। ऐसे फ़ोटो देखने से बड़ा आदचर्य 
होता है कि एक ही व्यक्ति एक ही फ़ोटो में कई स्थानों पर अलग-अलग पोड़ में कैसे 
दिखाई दे रहा है। 


8 
आठवां दिन 


प्रोसेसिंग निगेटिव मेटीरियल्स 


(ए?0८2$झारठ 7२६४68प7५६ #27फ्ररा 4.5 


आज हम उन्ही प्रयोगात्मक सिद्धान्तों का वर्णन करेंगे जो सेन्सिटिव मंटी- 
रियल्स की प्रोसेसिंग के लिए आवश्यक हैं। हकीकत यह है कि प्रोसेसिंग का सही 
तरीका जाने वर्गर फ़ोटोग्राफी में सफलता प्राप्त नही की जा सकती । सैन्सीटिव मेटी- 
रियल्प्त की प्रोसेतिंग में कुछ ऐसी गलतियां हो जाती हैं जिन पर हम ध्यान नही दैते 
और ऐसी कठिनाइयाँ भी पंदा हो जाती है जिनको दूर करना असम्भव मालूम होता 
है। यदि श्राप इस अध्याय को ध्यानपूर्वक पढेंगे तो अवश्य ही आपको अपने कार्य पर 
विश्वास होगा! । 


डाकंरूम या अंधेरा कमरा (76 0:/6०००) 


फ़ोटोग्राफ़ी में सैन्सीटिव मेटी रियल्स की प्रोसेसिंग के लिए एक डार्करूम का 
होना जरूरी है। डाकंरूम के लिए यह आवश्यक है कि वह ऐसी जगह हो जहां किसी 
किस्म का भी प्रकाश न आता हो । कई खिड़कियो और दरवाजे वाले कमरे का डार्क- 
रूम के लिए प्रयोग करना उचित नही है। डाकंरूम बनाते समय एक बात का अवश्य 
ध्यान रखिए कि उसमें बाहर से आते हुए प्रकाश को रोकने के साधन हों। यदि 
भिरियों से भ्रकाश आने की सम्भावना हो तो उनमे काला काग्रज्ञ चिपका देना 
चाहिए। बाहर से आते या जाते समय प्रकाश अन्दर न आ सके इसलिए मुझ्य दर- 
वाजे पर दो परदे डालना सुविधाजनक होता है । 

डाकेरूम मे सब चीज़ो को एक साथ रखना उचित नही है, इसलिए डार्केरूम 
को दो भागों में बांट लेना चाहिए । एक भाग मे प्रिंटिंग मशीन तथा एन्लाज्जेर एक बेच 
पर रखिए । उसके ऊपर एक अलमारी मे सैन्सीटिव मैंटीरियल्स (फिल्म, प्लेट, पेपर 
इत्यादि) रखने की व्यवस्था कीजिए । थोड़ी जगह छोड़कर दूसरे भाग में एक बेच पर 
टेक, ट्रो आदि तथा ऊपर की अलमारी में कैमीकल्स रखने चाहिए। डार्क॑रूम में पानी 


के लिए नल भी होना चाहिए ताकि धुलाई करने में बाहर जाने की आवश्यकता न 
पड़े। 


चमत्कृतिदर्शकक (ट्रिक) 
फ़ोटों ख़ीचने के लिए कुछ विशेष 
अ्रक्तार के लेध भी उपलब्ध हो 
सकते हैं। इन लेसों में मल्टी-इमेज 
लेंस (प्रिष्म) तथा स्टार लेंस 
भुख्य हैं। इनको कमरे के लेस के 
आगे लगा लिया जाता है। मल्दी- - 
इमेज लेस से फिल्म पर प्रायः पांच | 
प्रतिबिम्व बनते हैं, बीच का 
प्रतिब्ििव स्पष्ठ होता है तया चारों 
ओर के अतिविब कुछ घघले होते (* 
हैं। स्टार लेंस से विपय में जहां |. 
हाइलाइट होती है बह्दां चित्र मे 
स्टार (सितारे) बन जाते हैं। चित्र-87 
ऐसे फ़रोटो खीचने के लिए स्लो स्प्रीड फ़िल्मों का उपयोग भधिक सफल विद्ध होता है। 





भाकाश में 
बिजली के चमकने 
का चित्र खोचते के 
लिए कंमरे का लंस 
आकाश की भोर कर 
दीजिए । फोकस 
भनन्त (०) का 
करके शटर खोल 
दीजिए। अन्धकार 
होने के कारण 
फ़िल्म एक्स्पोद्ध नही 
होगी । ज॑से ही 
बिजली चमके शटर 
बन्द कर दीजिए । 





(90 ) 
डार्करूम के लिए प्रकाश (70रप/पडव०७ थ॑ किट 78000०॥) 


पूर्ण अ्धकार में कार्य करना कठिन है, इच्छित वरिणाम के लिए थोड़े प्रकाश 
का होना जरूरी है। डाक॑रूम में ऐसे प्रकाश का उपयोग किया जाता हैं जिसमें 
सैन्‍्सीठिव मेटीरियल्स प्रभावित नहीं होता ) पॉजिटिव प्रिंटिंग तथा एस्लाजिग में लाल 
अकादा का उपयोग किया जाता है। परन्तु पैनक्रोमेटिक मेटीरियल्स के लिए साल 





चित्र-89 डाकरूम 


प्रकाश का उपयोग नही किया जा सकता। फोटो खींचने के लिए भ्रमुक्‍्त होने बाली 
फिल्में पंचक्रोमेटिक होती हैं, ये सभी रंगों के प्रकाश में खराब हो जाती हैं। अवः 
इनकी पूर्णतः अन्धकार मे डेवेलप किया जाता है। विशेष कार्य के लिए गहरी हरी 
(70५50 हाथ्था) सेफलाइट का प्रयोग दो फोट दूर से किया जा सकता है। 


गेविनेक (5९५॥780०) डॉर्करूम सेफलाइट स्क्रीम्स 














सेन्सीटिव मैटीरियल्स 





पीला लिपमन इमल्दन्स तथा रिडेक्स 


7. 552 नारंगी कॉन्टेबट पेपस 

हा हल्का लएल | नॉन-कलर सैन्‍्सीटाइज्द इमत्शन्स 

3, 62 लाल नॉत-कतर सेन्सीटाइज्ड इमल्शन्स 

. 652 गहरा लाल | ऑर्थोक्रोमेटिक इमल्शन्स 

हे 535 गहरा हरा | पैनक्रोमेटिक इमल्श्न्स 

रे 572 पोल्ा-हरा | एम्लाजिग पेपसे 

ऊ 592 गहरा.पीला | ग्रेवाफलर' पॉजिटिव फिल्म तथा गेवाकलर पेपर 
9: 2 गहरा पीला | ग्रेवाकलर' पॉजिटिव फिल्म तथा गेवाकलर पेपर 


केवल 5-वाट के सोडियम लैम्प के साथ उपयोग 


(9) 


संन्सीटिद मेंटीरियल्स के लिए डार्कंूूम में जिन लाइटों का प्रयोग किया 
जाता है। उनको सेफलाइट स्क्रीग्स कहते हैं इनमें 45 वॉट का बल्ब लगाया जाता है। 

विभिन्‍न इमल्शनों के लिए डाकेरम लेम्पस में विभिन्‍न रंगोंकी सेफलाइट 
स्क्रीन्स प्रयुक्‍त की जाती हैं। 

प्रोसेसिंग सम्बन्धी सभी सामान डार्करूम में होना चाहिए ताकि ग्रावइयकता 
पड़ने पर बाहर जाने की जरूरत न पड़े । ट्रे, टेक, चिमटियाँ (7०785), धर्मामीटर, 
घड़ी (७००८) कैंची इत्यादि सभी अ।वइ्यक सामान अपनी जगह पर रखा रहना 
चाहिए। 


प्रोसेसिग (?7००९5४ए४ 


प्रोतेसिंग को रूप रेखा : यदि आप फिल्मों तथा प्लेटों की उत्तम डेवेलपिण 
करना चाहते हैं तो एच्सपोशर के बाद जहां तक जल्दी सम्भव हो सके डेवेलपिंग कर 
लेनी चाहिए । जैसे-जैसे समय गुजरता जाता है संन्सोटिंव लेपर का एक्सपोज्ठ भाग 
अनएक्सपोरंड भाग को प्रभावित वारता जाता है और यही प्रभाव फोग का कारण बने 
सकता है। 


एक्सपोज की हुई फिल्म या प्लेट को सिलाइड में छोड देना उचित नही है। 
यदि डेवेलविंग कुछ समय बाद करना हो तो फिल्म या प्लेट को काले कागज में लपेट- 
कर डिब्बे में बन्द कर देना चाहिए। फिल्म या “्लेट कौ श्रापस में रगड़ने से बचाना 
चाहिए । जब कभी फिल्मों या प्लेटी की एक साथ रखना हो तो उनकी इमल्शन साइड 
दूसरी इमहशन साइड से सिल्लाकर रखिये) इस बात का ध्यान रखिये कि आपकी 
उगलियां इमत्शन से छूने न पायें क्योंकि हाथ का पसीना इमल्शन पर क्रिया कर 
सकता है। 

प्रोसेसिंग करने से पूर्व प्रोसेसिंग सम्बन्धी सभी सामान अपनी जगह पर तैयार 
रखना चाहिए, डेवेलतपर तथा किक्सर की जाँच करना भी जरूरी है। 

प्रोटेविटव रेपर (2:000८४४८ क्ा/ए9०४) को सावधानीपूर्वके अलग करके 
फिल्म या प्लेट को डेवेलपर में इस प्रकार डालना चाहिए कि इमल्शन साइड ऊपर 
की और रहे । फ़िल्म या प्लेट को डेवेलपर में पूर्णतया डुबाना चाहिए। एक्सपीजर 
ठोक होने पर प्रतिचिम्न धीरे-धीरे समान रूप से उभरता है ) 

प्रोसेसिंग करते समय सर्वप्रथम हाइलाइट्स तथा फिर मध्यवर्ती टोन डेवेलप 
होती है । फिल्म या प्लेट पर डेवेलपर का प्रभाव देखने के लिए. लगभग चार मिनट 
परचात्‌ सेफलाइद (5४6 क्रष्टा/) का उपयोग किया जा सकता है। जब फिल्म या 
प्लेट के पिछले भाग पर प्रतिबिम्व ऋलकने लगे तो समझना चाहिए कि डेवेलपर्मण्ट 
पूर्ण हो चुका है ! 

डेवेलपिंग के पहचात्‌ स्टॉप बाथ (पानी) का उपयोग करके लगभग 0 मिनट 
तक्‌ फ़िल्म या प्लेट को फिक्सर में फिक्स करना चाहिए। यदि फिल्‍म या प्लेट मे 


(92) 


दृधियापन पूर्णतया समाप्त हो गया है ओर वह ट्रान्सपेरेन्ट हो गई है तो समझता 
घाहिए कि फिक्सिंग ठीक हो चुकी है। अब डार्करूम का सफेद प्रकाश जलाया जा 
सकता है) ९ 

फिक्सिंग हो जाने पर फिल्म या प्लेट की बहते पानी (२एाएंगष्ठ छा) 
भे 30 मिनट तक घुलाई करनी चाहिए। यदि बहता पानी उपलब्ध न हो सके तो 
कम से कम 2 बार 0 मिनट के अन्तर से पानी बदलकर घुलाई की जा सकती है। 
शीघ्र घुलाई के लिए पहले पानी मे एसिटिक एसिड का प्रयुक्त करके ग्रन्त में पानी से 
घुलाई करनी चाहिए। 

फिल्म या प्लेट की घुलाई हो जाने पर उसे ऐसी जगह सुखाने के लिए रखना 
चाहिए जहाँ वायु धुल रहित हो, वायु में नमी न हो तथा तापमान भी 20" ए से 
अधिक न हो। रंपिड ड्राइंग के लिए फ़िल्म या प्लेट को दो मिवद मिथाइल अल्कोहल 
में दुबोकर सुखाना चाहिए। 


डेबेलपमंण्ट की विधियां (]ध०॥॥०३५ ० 00/९०१७९४६ ) 


फिल्मो तथा प्लेटों को डेवेलप करने की दो मुख्य विधियाँ है : 

&--द्रे भथवा डिश डेवेलपर्मण्ठ (789 ण 95॥ /0९ए2०एशाशा ) । 

9--टेक डेवेलपर्मेण्द (7४८ 00४श0फ्गाध्या ) । 

2 ट्रो श्रयवा डिश डेवेलपसेण्ट : इस विधि का श्रयोग रोल फिल्म, शीट 
फिल्म तथा प्लेट की डेवेलपिग में किया जाता है। डिश डेवेलपर्मण्ट में एक सुविधा 
यह होती है कि इसमें सेफलाइट द्वारा प्रतिबिम्ब को देखा जा सकता है तथा विशेष 
हालत में उत्तम परिणाम प्राप्त करने के लिए कुछ परिवर्तन भी किये जा सकते है । 

इस विधि में मुख्य रूप से चार डिशो का उपयोग किया जाता है। डार्करूम 
बर्क-टेब्रिल पर इनकी सैटिंग इस प्रकार की जाती है कि डंवेलपिंग में सुविधा हो । 





वित्र-90 डा्कझूस वर्क-टेबिल पर डिझ्लों की सेटिंग 


(१३ ॥ 


पहली डिश में डवेलपर, दूसरी मे साफ पामी (स्टॉप बाय), तीसरी में फिक्सर रखा 
जाता हैं। चौथी डिश घुलाई के लिए होतो है इसमें पानी का पाइप लगा दिया जाता 
है ताकि घुलाई अच्छी तरह से हो सके । 

सेफलाइट के करीब कलॉक या टाइमर रखना चाहिए ताकि डेवेलपिंग का 
समय देखा जा सके । पूर्णतः प्ंधेरे ही में एक्स्पोजड फिल्म को खोला जाता है । प्रोटे- 
किटिव पेपर बेकिंग को सावधानोपूर्वक अलग करके रोल फिल्म के दोनों सिरो पर 
बिलप (८09) लगाकर फिल्म को पहले सादे पानी में चित्रामुसार भिगोकर डेवेलपर 
में डवेलप करना चाहिए। इसके अतिरिक्त रोल फिल्म को डेवेलपिग का एक साधा- 
रण तरीका भी है। इसमें रोल फिल्म के किनारों पर क्लिप लगाने की जरूरत नही, 
फिल्म को पानी में डुबोकर रोल की हालत ही में डंवेलपर झी डिश मे रखते है और 
फिल्म को एक झोर से खोलते जाते हैं तथा दूस री ओर से लपेटते जाते हैं। इस तरीके 
में फिल्‍म पर सरोच लगने को सम्भावना प्रधिक होती है अतः इसमें सावधानी की 
जरूरत है । 

फिल्म की डेयेलपिंग के लिए रिवमण्डेड डेवेलपर का ही ख्रयोग' करना उचित 
होता है। प्राय' इवेलपर का तापमान 68" ए (207 ८) रखी जाता है। डवेनपमंण्ट 
का समय फामू ले के अनुसार रखना चाहिए। फिक्सिंग में लगभग ]0 मिनट का 
समय लगता है।फिकविसग के पश्चात्‌ फिल्‍म की पानी से अच्छी तरह धुलाई होती 
चाहिए । घुलाई के पश्चात्‌ फिल्‍म को घूलरहिंत स्थान पर सुखाना चाहिए । 
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0 कान कि 
बित्र--9 (४) डार्कंसुम में रोल चित्र-92 (४) डेवेलविंग से पूर्व फ़िल्म 

फ़िल्म को खोलना को सादे पानी से मिगोना 


शीट फिल्म तथा प्लेट की डेवेलविग अधिक सुविधाजनक होती है। इनकी 
डेवेलपिंग में एक बात का ध्यान रखें कि फिल्म या प्लेट की इमल्शन लेयर ऊपर रहनी 
चाहिए । डवेलपमण्ट के समय डिश को हिलाते रहना भी जरूरी है। 


(94) 


9. टढंक डेवेलपमंण्ट : रोल फिल्म की डेवेलपिंग के लिए छोटे डेवेलपिंग टेक 
बहुत लोकप्रिय हुए हैं। यह प्रायः हार्ड काले प्लास्टिक के बने होते हैं तथा इनमे 
बाहर का प्रकाश नही पहुंच पाता। आमतौर से साधारण टेक में एक प्लास्टिक का 
स्पाइरल (597) होता है इसी पर फिल्‍म लोड की जाती है। स्पाइरल को टेंक में 





चित्र-93 डेवेलपिंग टेक 


रख कर बन्द कर दिया जाता है । स्पाइरल पर फिल्म की लोडिग पूर्णतया अन्धकार 
में फी जाती है । लोडिंग के पश्चात्‌ प्रोसेसिंग प्रकाश में कौ जा सकती है। शौकिया 
फोटोग्राफरो के लिए यह टेक बहुत सुविधाजनक होते हैं क्योकि प्रोसेसिय के समय 
उनको डार्करूम में बन्द होने की जरूरत नही होती | टेक डंवेलपर्मण्ट में फिल्म पर 
खरोंच या उगलियो के निशान पड़ने का डर भी नही रहता। 

]. स्पाइरल पर फिल्‍म को लोडिग :--यह कार्य डाकरूम में किया जाता 
है। सर्वे प्रथम फिल्म को प्रोटेक्टिय रेपर से श्रलय करना चाहिए । टेक को एक ट्रे 
में रखकर फिल्म को स्पाइरल पर लोड किया जाता है। एक बात विशेष रूप से ध्यान 
में रखनी चाहिए कि लोडिंग के समय उंगलियां फिल्‍म के बीच में न लगने पायें। उग- 
लियों का पसीना इमल्शन से क्रिया करके उस पर निशान डाल सकता है। लोडिंग 
के पश्चात्‌ स्पाइरल को टेक में रखकर ढक्ना बन्द कर देना चाहिए। दकना बन्द हो 
जाने के बाद टेक को प्रकाश में लाया जा सकता है। 


(%) न्‍ 





चित्र-94 स्पाइरल पर फ़िल्म लपेटना 

2, टेंक में डेवेलपर डालना : टेक में डेवेलपर्मण्ट के लिए उपयुक्त डेवेलपर 
का ही प्रयोग करना चाहिए। रिवमण्डेड डेवेलपर अथवा फिल्म के स्वभाव को देखते 
हुये किसी भी स्टेण्डड डेवेलपर का प्रयोग किया जा सकता है फॉमू ले के अनुसार डेबेल- 
पर का तापमान सेट करना भी जरूरी है क्मोंकि तापमान का डेवेलविय पर बहुत अमाव 
पड़ता है। कमर तापमान होते पर फिल्म अण्डर तथा अधिक होने पर ओवर डेवेलप हो 
सकती है। तापमान आवश्यकतानुसार सेट करने केलिए बफ़े (गर्मी में) या गरम पानी 
(सर्दी में) का उपयोग किया जा सकता है। डेवेलपर का थर्माभीटर से तापमान देखकर 
उसे टेक में फनल द्वारा ऊपर तक भर देना चाहिए। 





चित्र-95 टेक में डेंवेलपर भरना 
3. स्पाइरल की नांव द्वारा घुमाना : जैसे ही ठेवेलपर से टेक मर जाये, टाइमर 
(पघड्टो) में समय देख लेना जरूरी है। डेवेलएर की फ़िल्म पर तुरन्त क्रिया शुरू हो 


४(96 ) हु 


जाती है अतः समय देखने में देर करने से डेवेलपर्मण्ठ का समय बढ़ने के कारण 
परिणाम मे अन्तर पड़ सकता है। समय नोट करने के पश्चात्‌ स्पाइरल को घुमाना 
जरूरी होता है ताकि फिल्म पर डेवेलपर की समान रूप से क्रिया होती रहे । स्पाइरल 
थुमाने के लिए टेक के ऊपर लगी नाँत्र को थोड़े-योड़े समय के बाद घुमाते रहते हैं । 





चित्र-96 नाव द्वारा स्पाइरल फो घुमाना 
4 टेक से डेवेलपर निकालना :--फामू ले के अनुसार जब डैवेलपमेष्ड का 
समय पूर्ण हो जाये तो टैक से डेवेलपर को निकाल दिया जाता है। डेवेलपर निकालने 
के लिए टंक के ढकने को खोलने की आवश्यकता नही होती, टेक को उल्टा करके तामाम 
डेवेलपर निकाल देना चाहिए। 





चित्र-97 टेक से डवेलपर निकालना 


(97) 


5. रिश्षिंग : टेक का डवेलपर निकालने के पश्चात्‌ उसमें सादा पानी भरा 
जाता है ताकि किल्म पर डेवेलपर का प्रभाव समाप्त हो जाये, पानी स्टॉप बॉँच का 





लित्र-98 एजिण 


कार्य करता है। स्पाइरल नॉव को घुमाते रहना चाहिए। लगभग एक मिनटके बाद 
टेक का पानी उलटा करके निकाल दिया जाता है। 

6. देक में किक्सर भरना : --ट के का पानी निकाल कर उसमें ताज़ा बना हुआ या 
फिल्टर किया हुआ फिकसर फनल द्वारा भर देना चाहिए। फिक्सर की क्रिया भो फिल्म 
पर तुरन्त शुरू हो जाती है अतः टाइमर में समय देखने में देर नहीं करनी चाहिए। 
फिविसग में यदि ।0 मिनट से अधिक भी लग जायें ती चिन्ता की वात नहीं । किनिसग 
के दौरान स्पाइरल नॉव को हर दो मिनट बाद घुमा देना चाहिए । 





चित्र:99 टेक में फिक्सर भरना 


(98) 


4. टँक से फिक्सर निकालना :--फिल्म की फिक्दिग का समय प्रायः 0 
मिनट होता है । अतः 0 मिनट पूरे होने पर फिक्सर को टेक से निकाल देना 
चाहिए। है 





चित्र-00 टेक से फिक्सर निकालना 


8, फिल्म की घुलाई :--फिक्स र निकालने के बाद टेक का ढकना खोलकर 
उसे पानी के नल के नीचे घुलाई के लिए रख दीजिये। पानी के ताप्रमाव को देख 
- लेना चाहिए, यदि पानी का तापमान झ्धिक है तो फिल्म के मैल्ट होने की संभावना 





चित्र-0] पानी से फिल्म की घुलाई 


(99 ) 


होही है । ठंडे पाती मे फिल्‍म की घुलाई लगभग 30 मिनट तक करनी चाहिए । यदि 
किस्म के मैल्ठ होने की सम्भावना हो तो हार्डनर सोल्यूश्षन में फिल्‍म को एक से त्तीन 
मिनट तक रखना चाहिए । प्राय: यह हार्डनर सोडियम सतफाइट, एसिटिक एसिड 
तथा पोदेशियम एलम की पानी में घोलकर वनाया जाता है। 

9, फ़िल्म को सुखाने के लिए लटकाना :--फिल्म की घुलाई हो जाने पर 
स्पाइरल को टेक से आहर निकाल कर फिल्म को सावधानीपूर्दके निकाल लेना 





चित्र-02 स्पंज द्वारा फिल्म का पानी सुखाना 
चाहिए। स्पाइरल से फिल्‍म निकालते समय फिल्म को हमेशा किनारे से पंकड़ता 
चाहिए | फिल्म के दोनों किनारों पर विलप लगाकर उसे किसी घूलरहित स्थान पर 
लटका दोजिये। लटकी हुई गोली फिल्म पर आपको परी की दूंदें दिखाई देंगी, इनको 
निगेटिय स्पंज सेण्डविच (]प८४७४४९८ 59०8० इध6छ टी) से सावधानी से हंदा 
दीजिए। फिल्म को अच्छी तरह सूखने दीजिये । फिल्‍म जब अच्छी तरह यूख जाये 
तो उसको निगेटिव साईज में काटकर लिफार्फ भे रखना चाहिए। 
निगेटिव्स में दोष (कदम व 'पल्ट्अध१८5 ) 


कुछ नियेटिव तकनीकी तौर पर ठीक नहीं होते उनमें कुछ ऐसे दोष होते हैं 
जिनके कारण उनसे संत्तोषजनक प्रिण्ट नही बनाये जा सकते । यह दोष फ़ोटोग्राफ़ी में 
सही जानकारी न होने के कारण ही उत्पन्न होते हैं। यदि कार्य विधिपूर्वकतथा 
सावधानी से किया जाये तो निगेटिव को इन दोषों से बचाया जा सकता है। आम- 
तौर से जो दोष निगेटिव्स मे पाये जाते हैं उतके कारण, प्रतिबन्ध तथा उपचार यहाँ 
दिये जा रहे है : 


(00 ) 












दोष 
(फथणा5) 


प्रतिबन्ध तथा उपचार 
(ए०्एलापंगा थाए (९॥०१४) 
































4. निगेटिव में दूधि- 
यापन (॥69 
हए!?6शाक्षा।0९ ) 


फिल्म का पूर्णतया फिवस 
ने होना । ब्रथवा पानी 
का अधिक कठोर होना 


फ़िल्म को ताज्ञ फिवसर में 
फिवस किया जाये। 
2%नमक के अम्ल (छठ) 
के घोल में डुब्ा कर पुनः 
फिक्सेशन करें । 

किलल्‍म को उपयोग करने से 
पूर्व उसकी एक्स्पायरी तिथि 
देख लेनी चाहिए, डेट एक्सपा- 
यडें फिल्‍म का उपयोग ने 
किया जाये । 

डार्क स्लाइड की घूल को 
साफ कर देना चाहिए। 
सोल्यूशन फांमले के अनुतार 
विधिपूर्वक बनाना चाहिए। 
उपचार : निगेधिव साफ्ट 
पन्सिल से रिटच (१२८०ए०॥) 
कर दीजिये या प्रिष्ट कर 
चाकू से स्क्रीविंग करके 
फिनिंग करनी चाहिए । 





2. फोगी निगेटिव 
तथा फोग में छोटे- 
छोटे सफेद धब्बे । 


डेट एक्स्पायड फिल्म 


3 फिल्‍म पर छोटे 
किलिमर डोट्स 
(?॥7065) 


इमल्शन पर घूल के 
कण । स्टॉप-वबाि में 
एसिटिक एसिड की 
एल्कली से प्रतिक्रिया 
के कारण कार्बन-डाई 
ऑक्‍्साइड के बुलबुलो- 
का इमल्शन पर 
प्रभाव। 
स्टॉप-बॉय का भ्धिक 
स्ट्राग होना 3 
डेवेलपर में केमिकलों 
का ठकढंग से न घुलना, 
डेवेलपर्मष्ट के समय 
डेवेलपर्मण्ट को न हिला- 
ना, अथवा डेवेलपर में 
पानी की अधिक मात्रा 
होवा। 
5. सूखे निगेटिव पर | धुलाई पूर्णया न [फिल्‍म की घुलाई अच्छी 
साहद्स के बारीक | होना । धुलाई ठीक से न | तरह कीजिये। 
रवों का जम जाना || होने पर हाइपो निगेटिव | उपचार : पृनः प्रच्छी तरह 
पर शेष रह जाता है। धुलाई करना चाहिए । 





4. निगेटिव पर जाली 
(० ४४०४८) का 
बन जाना । 





डेवेलपर विधिपूर्वक बनाया 
जाये, डेवेलपर्मण्ट के समय 
ट्रो को हिलाते रहना चाहिए 
ताकि फिल्‍म पर डेवेलपर 
समान रूप से क्रिया करता 


रहे । 











किया 


दोप 
(#2णा५) 


6. छाया (80000४) [डिवेलपर का तापमान 
तथा डिटेल ग्रच्छी |कम होना कृथा डेपेल- 
होते पर भो. [विंग सम कम होना । 


नियेटिंद का फाफी 
हल्का (77) 
होना । 


॥. निगेटिव फोग्ड 
(नेचुरल कप्तर) 


कई कारण हो सतेहैं: 
कैमरे में प्रकाश पहुँचना, 
अनसेफ डार्करूम लाइट। 
फ़िल्म बहुत पुरानी 
प्रथवा पैकिंग की खराबी 
डाकस्लॉइड में अधिक 
दिनों तक एक्सपोश्ड 
फ़िल्म का रखते । 


8. निमेटिव कुछ रिव- 
से पॉजिटिव की 
भाँति दिखना । 


अनप्लेफ प्रकाश में अधिक | 
देर तक डेवेलपमंण्ट अ' 
अचानक डेवेलपर्मण्ट के 
समय फ़िल्म पर हलका 
प्रकाश पड़ जाना। 
कमरा, डार्क स्लाइड 
अथवा रेपर का लाइट- 
टाइट [उह/-80) 


9. निंगेटिव पर फोग 
की धारियाँ। 


न होना । 
शदर का परूर्णहप से बन्द 
न हीना। बंलोज़ में 


कहे छिद्ठ को होन)। 














प्रतिबन्ध तथा उपचार 
?०एथायणा थाव १९॥८०69): 


डेवेलपर्मण्ट के समय ताप- 
मान तथा समय का ध्यान 
रखना घाहिए। 

उपचार : निगेदिव को किसी 

उपयुक्त फायू ले द्वारा 
इन्टोन्सिफाई कीजिये अषवा 
प्रिन्ट या एल्लाजर्मण्ट हाई 

पेपर पर बनाइये । 

#मरे को चैक करके सभी 

सामान्य बातों का ध्याव 
रसना चाहिए । 

उपचार : फोगी निगेटिव 
ठोक नहीं हो सकते । 

लेस हुड का उपयो करना 
चाहिए । 

लेंस तथा फिल्टर को साफ 
रखिये। 

फोटो खीचते समय लंस पर 
सीधा प्रकाश ने पड़ने 
दीजिये। 
डेवेलपर्मृण्ट 
करना चाहिए । 
उपचार: कोई नहीं । 


विधिपुर्दक 


कमरे को पूर्णहूप से चैक 
करता चाहिए। फिल्म की 
लोडिय सावधानी से की 
जाये । 


उपचार : कुछ नही। 





(0०) 





प्रतिबन्ध तथा उपचार 
(076एथाणा क्याएं रिटय०१५४) 






दोष 
(प््ा।5) 


4. निगेटिव में दूधि- 
यापन (धव८४ 
28979689706 ) 


फिल्‍म का पूर्णतया फिवस | फ़िल्म को ताजे फिव्सर में 

नहोता | प्रथवा पानी | फिक्स किया जाये। 

का अधिक कठो रहोना । | 2%नमक के अम्ल (तले) 

के घोल में शुबा कर पुनः 

फिक्सेशन करें । 

2. फोगी निगेटिव डेट एक्स्पायर्ड फिल्‍म | फ़िल्म को उपयोग करने से 
तथा फोग में छोटे- पूर्व उसकी एक्स्पायरी तिथि 
छोटे सफेद धब्प्रे । देख लेनी चाहिए, डेट एक्सपा- 

यह फिल्‍म का उपयोग से 

किया जाये। 

3. फिल्‍म पर छोटे | इमल्शन पर घूल़ के | डार्क स्लाइड की धूल को 
विलयर डोद्स | कण | स्टॉपनचाप में | साफ कर देना चाहिए 
(शा्रा००७) एसिटिक एसिड की | सोल्यूशन फांधूले के प्रनुतार 

एल्कली से प्रतिक्रिया |विधिपूर्वक बताना चाहिएं। 
के कारण कार्बन-डाई उपचार : निगेटिव सापद 
आऑव्साइड के बुलबुलों- | पेन्सिल से रिटच (7२८०ए०॥) 
का इमल्शन पर |कर दीजिये या प्रिण्ट कर 
प्रभाव। चाकू से स्क्रीविय करके 
स्टॉप-बॉय का प्रधिक | फिनिंग करनो चाहिए । 
स्ट्राग होना 4 
4. नियेटिव पर जाली | डेवेलपर में केमिकलों ड्वेलपर विधिपूर्दक बनाया 
(८४ १४०४८) का | का ठौकढंग से न घुलना, | जाये, डेवेलपर्मण्ट के समय 
बन जानता । डेवेलपमंण्ट के समय (ट्रं को हिलाते रहना चाहिए 
डेवेलपमंण्ट कोन हिंला- ताकि फिल्‍म पर डेवेलपर 
ना, अथवा डेवेलपर में [समान रूप से “क्रिया करता 
पानों की अधिक मात्रा रहे । 
होना। 
5. सूखे निगेटिव पर | घुलाई पूर्णतया ने फिल्म की घुलाई अच्छी 
साल्ट्स के वारीक | होना । घुलाई ठोक से न | तरह कीजिये। 
रवों का जम जाना || होने पर हाइपो निगेटिद | उपचार : पून चऋच्छी तरह 
पर शेष रह जाता है। घुलाई करना चाहिए । 


(0 ) 


दोष 
(ए४ए७) 


6, छाया (5880०४] 


तथा डिटेल भ्रच्छी |कम होना कथा डेवेल- 
होते यर भी 2 पिस सय कम होना । 
निगेटिद का काफी 

हल्का (7897) 

होता। 


के निगेटिव फोर्ड 
(नेचुरल कलर) 


कई कारण हो सतेहैं: 
कैमरे में प्रकाश पहुँचना, 
प्रनसिफ डाकंरूम लाइट। 
फिल्‍म बहुत पुरानी 
झथवा पैकिंग की खराबी 
डार्कस्लाइड में अधिक 
दिनो- तक एक्सपोडंड 
फ़िल्म का रखने) 


8. निगेटिव कुछ रिव- | अनसेफ प्रकाज्ञ में अधिक 
सड पॉजिटिव की | देर तक ड्वेलपमेण्ट 
भाँति दिखना अचानक डेवेलपमैण्ट के 


समय फिल्म पर हलका 
प्रकाश पड़ जाना। 
कैमरा, डार्क स्लाइड 
झथवा रेपर का लाइट- 
टाइट (॥489-0७|8॥0) 
न होना । 


9. निगेटिव पर फोग 
की धा रियाँ। 







डेबेलपर का तापमान 


प्रतिबन्ध तथा उपचार 
?८एथाध०ा घव6 िशा९0५)- 


डेवेलपमंण्ट के समय ताप- 
मान तथा समय का ध्यान 
रखना चाहिए । 

उपचार: निमगेटिव को किसी 
उपयुक्त फामूले द्वारा 
इन्टोन्सिफाई कीजिये भ्रथवा 
ब्रिन्ट था एल्लार्जमेण्ट हाई 
पेपर पर बनाइये । 

कमरे को चैक करके सभी 
सामान्य वातों का ध्यान 
रखना चाहिए। 

उपचार : फोगी निगेटिय 
ठीक नहीं हो सकते । 

सेस हुड का उपयो करना 
चाहिए । 

लेंस तथा फिल्टर को साफ 
रखिये। 

फोटो खीचते समय लंस पर 
सीधा 


प्रकाश ने पड़ने 

दीजिये। 

डेदेलपमंण्ट.. विधिवृर्वक 
करना चाहिए । 


उपचार : कोई नही । 


कैमरे को पूर्णरूप से चैक 
करना चाहिए। फिल्म की 


लोडिय सावधानी से की 
जाये) 


शटर का धूर्णहूप से बन्द| उपचार : कुछ नही । 


न होना।  बैलौज्ञ में 
कही छिद्र का होन)। 





(रण) 


]0. छोटे काले परे । 


]]. पोला फोग 
(५वा०ए ए०980 


]2. निगेटिव का 
अधिक काला होना 
हिलयर भाग भी 
अधिर शात्ता तपा 
छापा शी प्पिक्ता 









प्रतिबन्ध तथा उपचार 
(एल्पव्यांगा शाव सेला।वक) 





इंवेसपर फॉमू ले के अनुसार 
ठीक तरह से बनाकर 
फिल्टर करना चाहिए। 
डेवेलपिए के समय डेवेलपर 
में कोई कंमिकल नहीं 
मिलाना चाहिए। 

डार्क स्लाइड की परीक्षा 
कर सेनी धाहिए। 

उपचार : प्रिण्ट पर रिटचिंग 
करके धम्वों को दूर किया 
जा सबता है । 


प्रोसेस्तित विधिपुर्वक करनी 


इंवेलपर में मिटाॉल, 
हाइड्रोश्यूनॉन.._ आदि 
कंसिकर्तो का पूर्परूप से 
न घुलना । डार्कसलाइड 
में पिन होल्‍्स । 


डेवेसपर्मप्ट अधिक समय 


तक करना । किक्‍सर में। चाहिए। 
डेवेलपर या मिस जाना। | स्टॉप-बाथ वा उपयोगकरना 
भाहिए। 


उपचार : विधिपूर्वक फिक्सिंग 
तथा वाधिग के पश्चात्‌ 
निमेटिव को 5 मिर्नट 
पोटेशियम-परमैंगनेट. के 
सोत्यूभन 4:,000] में 
डासा डाये हरपश्चात्‌ 70% 
शाइसल्फाइट के सोस्मशत 
मे साफ करना भाहिए। 


डेवेसपर्मष्ट समय से अधिवर 
ने कीशिये। 


भोवर एवपोरर (0४८ 
छडफ़लएा6) तथा ओवर: 


डेवेसप्ट (0:८-(८४८- |उपचार : निगेटिव को 
0%८०) फरीयायनाइशए.. (क्‍ट्गा०0- 
शांए८) दारा हसका 
(सव्ठए८८) रिग्रा जा 


मश्ता है। 


दोष 
(ए2गा5) 


33. निगेटिव पर कपड़ा 
जैसा वन जाना । 
[हिलांत्णंड/०) 


]4. निमेटिव पर जग 
(7२0७) के धब्बे । 


5. उंगली-छाप 
(पिहक शांत) 


6. प्लेट के किनारों से 
इमल्शन का उखड़ 
जाना, इमत्शन का 
पिघल जाना । 


( !03 ) 







के कारण । 

जिलेटिव अधिक फूल 
जाने के कारण 
तापमान का 
होना । 


फ़िल्म को लटकाने में 


घातु (लोहे) की चुट- 
कियों का उपयोग । * 


अधि 


इमल्शन पर एक्सपोज्ञ से 
पहले या बाद में उंग- 
लियों का लग जाना। 
प्रोसेसिग के समय इम- 
ल्शन पर डेवेलपर या 
फिक्सर में लगी उंगलियों 


का लग जाना 


डेवेलपर, फिक्सर अथवा 
पानी का अधिक गरम 
हीना। 
सोल्युशन तथा धुलाई के 
पानी में एल्कली का 
ज्यादा होता । 
सोल्युशन तथा पानी के 
ताश्मान में अधिक 
अन्दर होना । 


प्रतिबन्ध तथा उपचार 


(?०एटआधंणा भरा 6 रेथया०6ए) 


अधिक एल्कली या एसिड | फामू ले के श्रनुसार प्रोसे- 


सिंग करनी चाहिए। 
सोल्युशन तथा थोने के 
प्रानी का तापमाब 0%, 
(4९९) रखना चाहिए। 
उपचार : कुछ नहीं । 


प्लाध्टिक, स्टेनलेस यथा 
लकड़ी को चुटकियों का 
उपयोग करना चाहिए । 
उपचार: 5% ऑक्ज्ेलिक 
एसिड. (0548॥० 2००) 
के सोल्यूशन से धब्बे साफ 
किये जा सकते हैं! 


एक्स्पोज्ड फ़िल्मों की इम- 
ल्थने साइड आपस में मिला 
कर रखनी चाहिए । 

हाथों को यूल्ा तथा साफ़ 
रखना जरूरी है। फ़िल्मों 
को किनारों से पकड़ना 


68"& (20% ) पर डेवेल-, 
विंग या फिक्सिंग करनो 
चाहिए। 
सोल्युशन फामूं ले के अनुसार 
जायें । हा्डंनर का 
उपयोग करना चाहिए। 
+ कुछ नहीं । 


( 04 ) 










दोष 
(7205) 







प्रतिघम्ध तथा उपचार 
एच्एशापंणा शत ह०॥९१५) 













7. निगेडिव प्लेट तया | ग्रोवर एक्सपोज्वर, डेदेल-| डेवेलपर में 0% पोटेशि- 


कॉन्द्रास्ट में कमी; | पर का तापमान अधिक | यम ब्रोमाइड के सोल्युशन की 
डेवेलपर्मण्ट के बाद | होना। कुछ बूंदें मिलानी चाहिए! 
प्रतिबिम्२ब॒ शीघक्ष उपचार : निगेटिव को इण्टे- 


हलका पड़ जाता है । 
« निगेटिव का पर्याप्त | फ़िल्म का डेवेलपमैण्ट के 
भाग हलका होना | समय डेवेलपर में समान 
या कुछ भाग का । रूपसे न डूबना। 
डेवेलपमंण्ट न होना) 


म्सिफाई कीजिए । 

पर्याप्त डेवेलपर का 002, 
करना चाहिए। 

उपचार : कुछ नहीं । 


भर 
6० 





9 
नवां दिन 


पॉज़िटिव बनाना 


झाप पपना नियेटिव बना चुके हैं। अब आप यह चाहेगे कि विषय के निगेटिव 
का परिणाम देखें, क्योकि केवल निगेटिव से कुछ पता नही चलता जब तक इससे एक 
पॉजिटिव ने बनाया जाये । 
निगेटिव से पॉजिटिव बनाने के लिए फ़ोटोग्राफिक पेपर की प्रावश्यकता होती 
है। इन पेपरों पर कॉन्टैक्ट प्रिण्ट अथवा एल्जाजेमेण्ट बनाये जाते है, कॉन्टेब्ट 
ब्रिठिंग तथा एन्लाजिग पेपरों में अन्तर होता है। 
पॉजिटिव, निगेटिव का बिल्कुल उलठा होता है अर्थात्‌ निगेटिव मे जो भाग 
काला होता है वह पॉजिटिव में सफेद तथा सफेद भाग काला बनता है। निगेटिव 
से पॉजिटिव बनाने के लिए पेपर की इमल्शन साइड से निगेटिव की इमल्शन साइड 
को मिला कर फ्रेम में कसकर, निगेटिव साइड की ओर से सफ़द प्रकाश का एक्सपोज् 
दिया जाता है। एक्सपोज़ देने से फ़ोटोग्राफ़िक पेपर पर एक भ्रविकसित प्रतिबिम्ब 
(7. ग/88०). बनता है । प्रोसेग्रिंग के बाद यह प्रतिविम्ब देखने योग्य होता 
है, इसी को पॉजिटिव कहते हैं । 
पॉजिटिव बनाने में बड़ी सावधानी की आवश्यकता होती है। निगेटिव से सही 
पॉजिटिव बनाने के लिए तकनीकी जानकारी के साथ-साथ अभ्यास की भी जरूरत 
है। निगेटिव के मनुपार उसके लिए उपयुक्त पेपर का उपयोग ही भ्रच्छे पॉजिटिव 
बनाने में सहायक हो सकता है । 
मुख्यतः फ़ोटोग्राफिक पेपरों को तीन ग्रुप्स में बांदा गया है; सिल्वर ब्रोमाइड 
पेपसें, धिल्वर क्लोराइड पेपर्स तथा क्लोरो ब्लोमाइड पपसे। 
सिल्वर ब्रोमाइड पेपस प्रकाश के लिए सबसे अधिक सँन्‍्सीटिव होते हूँ । 
सिल्वर क्लो राइड पेपर्स प्रकाश के लिए सबसे कम सँन्‍्सीटिव होते हैं। 
बलोरो भ्रोमाइड पेपरों पर सिल्वर ब्रोमाइड तथा सिल्वर क्लोराइड के मिश्रण 
का इमल्शन कोट किया जाता है। अतः इसकी से सिटिविटी दोनों साल्ट्स के अनुपात 
पर निर्भर होती है । सामान्यतः इन पेपरों की सेसिटिविटी सिल्वर ब्रोमाइड पेपरों 
की अपेक्षा कम तथा सिल्वर क्लोराइड पेपरो की अपेक्षा अधिक होती हैं। 


- -(06 ) 


उपयुवत क्लासी फिकेशन केवल विभिन्‍न इमत्शनों की सेसिटिविदी शाहिर 
करता है, परन्तु विभिन्‍न कार्यो के लिए उपयुक्त पैपस गागे लिखी वातों पर निर्भर है 
इमल्शन का ग्रेडेशन (कॉ्ट्रास्ट) । 
प्रतिविम्व का रंग (77386 ००००) । 
सर्फेस | 

4... बेस कलर (98956 ०००००) । 

प्रायः समी प्रकार के निगेटिवों के लिए उपयुक्त सही ग्रेड के पेपस उपलब्ध , 
हो सकते हैं। ब्लैक (802८८) के अतिरिवत ब्लू-ब्लेक, वार्म ब्लैक तथा डाक ब्राउन 
टोन्‍्स के पेपर्स भी आसानी से मिल सकते हैं । वि 

फ़ोटोग्राफ़िक पेपस हाड, एक्स्ट्रा हार्ड, मार्मेल, सॉपट, वेरी सापट तथा 
स्पेशल ग्रेड्स में उपलब्ध हो सकते हैँ। कॉन्‍्ट्रास्ट ग्रेड नम्बरों में भी लिसाजाता है 
जैसे: 0 बहुत ही हार्ड निगेथिव्स के लिए, ! हार्ड तिगेटिव्स के लिए, 2 नाम 
निगेटिव्स के लिए, 3 सापट निगेटिव्स के लिए, 4 अधिक सॉफ्ट निगेटिव्स के लिए 
त्तथा 5 बहुत ही अधिक सॉफ्ट निगेटिब्स के लिए। 

पेपर का उपयोग निगेटिव हलके या गहरे होने पर निर्भर हैं, परन्तु निम्न 
बातों को सदव ध्यात में रखना चाहिए । 

नाम॑ल मिगेटिव के लिए नार्मल पेपर । 

सॉफ्ट निगेटिव के लिए हाढे पेपर । 

हार्ड निगेटिव के लिए सॉफ्ट पेपर । 

बहुत हार्ड निगेटिव के लिए एवस्ट्रा साफ्ट पेपर । 

वीक तथा बहुत ज़्यादा सापट निगेटिव के लिए एक्स्ट्रा हार्ड तथा अल्डा 
हार्ड पेपर । 

प्रिटिंग तथा एन्लाजिय के लिए कई प्रकार के पेपर्स होते हैं॥ इनका उपमोग 
आवश्यकतानुसार किया जाता है। ये पेपर्स सिंगल-वेट तथा डवल-बेट मे होते हैं । 
इनकी सर्फसेज (5078९८८५) कई भ्रकार की होती हैं। जिनमे ग्लोसी (0059/), 
मैट (१(७॥), सेमी मेट ($०णाना०0 ), सूपर मेंट, सेमी ग्लोसी, लस्टर तथा सिल्क 
ग्रेन आदि भुख्य रूप से प्रयुकतत किए जाते हैं। पेपर सर्फसरेज् सफ़ेद के अतिरिक्त 
क्रीम रंग मे भी उपलब्ध हो सकती है । इसका उपयोग विशेष उद्दं इम के लिए किया 
जाता है। 


फ़्प्प+ 


कॉन्टेक्ट प्रिटिंग (0०/३४८६ एतआा6०६) 


कॉन्टेक्ट प्रिण्ट्ख बनाने के लिए मिम्न सामान की आवश्यकता होती है : 

एक प्रिण्टिंग फ्रेम अथवा प्रिंटिंग बॉद्स व 

चार फोटोग्राफ़िक डिशें (जो भ्रिण्ठ साइज़ से बड़ी हों) तथा चिमटियां 
(7००४5) । 


(१07 ) 


मेजरिंग ग्लास (]/८३४एंग्रठ 8855) । 
- धर्माभीटर | रे है हि 
कॉन्टैक्ट पैपर्स के तीनों ग्रेड्स (नॉमेल, हांडे तथा सापठ) का एक-एक 
पैकिट । 
सफ़ेद माजिन के लिए प्रिप्टिग मास्क । एक रोलर स्कवीज़ (२०८ 8प०९०४०९ )। 
ग्लेजिंग शीट (ए&7089० 7!2०) । एक प्रिण्ट द्विमर (एव वायदा) । 
लाल सेफलाइट॥ डेवेलपर, फिक्सर तथा दूसरे आवश्यक कैमिकल्स । 
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चित्र-03 प्रोसेश्चिग के लिए आवश्यक सामान 


प्रिण्टिग फ्रेम तथा प्रिण्टिंग बॉक्स : निगेटिव साइज़ में प्रिण्ट्स कॉण्टेक्ट 
विधि द्वारा बनाए जाते हैं। इसमें प्रिण्टिय फ्रेम अथवा प्रिंटिंग बॉक्स का प्रयोग 
किया जाता है। प्रिंटिंग फ्रेम का उपयोग शौकिया फोटोग्राफर करते हैं क्योंकि 
उनको कम संझ्या में प्रिण्ट्स बनाने होते हैं। प्रिंटिंग बॉक्स का प्रभोग व्यवसाथी 
फोटोग्राफर करते हैं। यह अधिक सुविधाजनक होता है तथा इससे कम समय में 
अधिक अिण्ट्स बनाए जा सकते हैं । 

प्रिठिग फ्रेम एक लकड़ी का फ्रेम होता है । जिसमें एक कांच तथा निगेटिव 
और पेपर को दबाने के लिए एक प्रेशर पैड (?:८55०7४ 930) होता है । जब किसी 
निगेटिव से प्रिण्ट बनाने होते हैं ती निगेटिंव को काच पर रखते हैं। निगेध्िव के 
ऊपर फोटोग्राफ़िक पेपर रखकर प्रेश्वर पैड द्वारा फ्रेम को बंद कर देते हैं। प्रिटिय 
करते समय निगेटिव की इमल्शन साइड पेपर की इमल्शन साइड से मिल्री होनी 
चाहिए। यह तमाम कार्य लाल सेफलाइट में किया जाता है| फ्रेम बन्द करके टेबिल- 
लैम्प द्वारा सफेद प्रकाश का एक्सपोज्वर दिया जाता है। एक्सपोजर के पश्चात्‌ 
प्रोसेसिग की जाती है । 








चित्न-04 भ्रिण्टिग फ्र मं हज चित्र-05 प्रिप्टिग धॉक्स 
प्रिण्टिग बॉक्स लकड़ी का होता है। इसकी ऊचाई एक से तीन फीट तया 
चौड़ाई एक से डेढ फीट होती है । बॉक्स के भीतर निचले भाग में आवश्यकतानुसार 
बल्ब लगे होते हैं। ये बल्ब इस प्रकार लगाए जाते हैं कि निगेटिव पर प्रकाश समान 
रूप से पड़े। सफ़ेद प्रकाश के अतिरिवत एक लाल सेफलाइट भो इसमें होती है 
जिसके द्वारा निगेटिव तथा पेपर की सही स्थिति देखी जा सकती है । वॉव्स के ऊपरी 
भाग मे ब्रिण्टिग फ्रेम लगा होता है। इसमे निगेटिव तथा पेपर को दबाने के लिए 
मजबूत काच तथा प्रेशर पेंड लगा होता है। फ्रेम तथा बल्‍बों के मध्य दुधिया ग्लास 
(० 99 8!855) लगा होता है यह ग्लास प्रकाश को समान रूप से निगेटिव तक 
पहुँचाने में सहायक होता है। प्रकाश के नियन्त्रण के लिए बॉक्स के किनारे पर 
स्विच लगा होता है। इस स्विच से आवश्यकतानुसार एक्स्पोंजर दिया' जा 
सकता है। 
प्रिण्ट बनाता (७४078 धा८ 9070) : प्रिठ बनाने के लिए निग्रेटिव को 
प्रिण्टिग फ्रेम या प्रिण्टिम बॉक्स के काच पर रखते है। इसके ऊपर फ़ोटोग्रफिक पेपर 
रखकर प्रेशर पेड द्वारा अच्छी तरह दवाकर एक्सपोजरदेते हैं। फोटोग्राफिक पेपर 
और निगेटिव को दबाते समय इस बात का ध्यान रखना चाहिए कि निंगेटिव तथा 
पेषर की इमल्शन साइड आपस में मिल जाए। निगरेटिव की डल साइड इमल्शनव 
साइड होती है परन्तु पेपर की चमकदार साइड इमलल्‍्शन साइड होती है। प्रिष्ठ में 
सफ़ेद माजिन के लिए मास्वस्‌ू (१/४७४७) का उपयोग किया जाता है। यह काले 
कागज को काटकर बनाए जा सकते हैं। कांच पर निगेटिव रखते समय उसको साफ 
कर लेना चाहिए ; निभेटिव तथा कांच पर घूल के कण नही होने चाहिए। ये घूल 
के कण प्रिष्द्स पर सफ द स्पॉद्स उत्पन्न कर देते हैं। 
टंस्ट एक्सपोशर (प्र८5६६ 0859०४००८) : फाइनल प्रिंड एक्सपोज्ञर करने 
से पूर्व उत्तम परिणाम हासिल करने के लिए कुछ टेस्ट एक्स्पोजर ले लेने चाहिए, 


( 0 ) 
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चित्र-06 डार्करूम में डेवेलपिंग करते हुए 


इसके लिए फोटोग्राफिक पेपर की लगभग एक इंच चौडी कुछ पट्टियाँ ($0795) 
काट लो जाती हैं। इनमे से पट्टी को निगेटिव के महत्त्वपूर्ण भाग पर रखकर ट्राइल 
एक्स्पीज्र देना चाहिए। पट्टी का नामंल डेवेलपर्मैंट करके परिणाम देखना चाहिए। 
यदि परिणाम संतोपजनक न हो ठो दूसरी पट्टी का आवश्यकतानुसार एक्स्पीज़र 
चटा या बढा दिया जाता है। कॉन्ट्राट की इच्छित डिगरी हेतु विभिन्‍न ग्रेड्स के पेपर 
की टेस्ट स्ट्रिप्स ली जा सकती है। 
डेवेलपर्मण्ट तकनीक (06ए2८०फ्रमाथा। ॥०णा॥ंपुप८) : जैसा कि पहले 
बताया जा चुका है कि वर्क-टेबिल पर तीन डिशों (/5065) की आवश्यकता होती 
है। चौथो डिश प्रिण्ट्स को घुलाई के लिए अगुक्त की जा सकती है। पहली डिश 
में डेवेलपर, दूसरी में सादा पानी (स्टॉप बाथ) तथा तीसरी मे फिक्सर रखा जाता 
है। डेवेलपर्मण्ट की स्थिति जानने के लिए लाल सैफलाइट की व्यवस्था भी होनी 
चाहिए। 
एक्सपोजिग के बाद प्रिण्ट को डेंवेलपर में डाला जाता है। प्रिण्ट को डेवेलपर 
मे एक साथ पूर्ण रूप मे इवाना चाहिए ताकि प्रतिबिम्ब एक साथ उभरे। यदि प्रिण्ट 
पर डेवेलपर समान रूप से क्रिया नही करेगा तो प्रतिबिम्ब में धब्बे पड़ जाएँगे। 
डेवेलपर की प्रिण्ट पर समान रूप से क्रिया कराने के लिए डिश को हिलाते रहना 
चाहिए । यदि डवेलपर में बुलबुले उत्पन्न हो जायें और डेवेलपर की प्रिण्ट पर क्रिया 
डीक तरह न हो रही हो तो डेवेलपर में कुछ बूदें वेटिग-एजेण्ट (शर्पाड़ ब8०ाओ 
की मिला ज्ेनी चाहिएं। प्रिण्ट पर प्रतिबिम्ब का उभरना पेपर तथा ड्वेलपर पर 
निर्भर है। डेवेलपर के अधिक तापयुक्‍त होने पर प्रतिबिस्व जल्दी तथा कम होने पर 


( व0 ): 


देर में उभरता है। साधारण स्थिति में कॉण्टैक्ट पेपर पर 5-20 सैकिण्ड तथा 
गब्रोमाइड पेपर पर 30-40 सेकिण्ड मे प्रतिविम्ब उभरने लगता है। सही प्रिण्ट बनने 
के लिए डेवेलममंण्ट का समय निगेटिव कें ग्रेड, डेवेलपर तथा तापमान पर निर्भर है। 
प्रतिबिम्ध मे पूर्ण गहराई आने पर ही प्रिण्ट को डेवेलपर से निकालना चाहिए। 
डेबेलपरमष्ट पूर्ण हो जाने पर प्रिण्ट को स्टॉप बाथ में डालना चाहिए ताकि डेवेलपर्मण्ट 
की क्रिया रुक जाए। 
डिश मे भरे हुए डेवेलपर से अधिक प्रिण्ट डेबेलप करने की चेष्ठा नही करनी 
चाहिए | डेवेलपर की शवित धीरे-घीरे कम होती जाती है। श्लाघे लीटर (500 ०.०.) 
डेवेलपर में 28 साइज़ (23)८33“) के 250 प्रिन्द्स को डेवेलप किया जा 
सकता है । 
स्टॉप बाय (8009 9७00) : जब झधिक संल्या में भ्रिष्ट्स बनाने हों तो 
हमारी सलाह है कि एसिड रिश्व बाथ (5009 ४40॥) का उपयोग करना चाहिए। 
डेवेलपमेप्ट के पश्चात प्रिग्ट को कम से कम 5 संकिण्ट्रस के लिए एसिड रिज बाथ में 
| डालना क्षरूरी है। स्टॉप बाय मे डवेलपमेण्ट की क्रिया रुक जाती है। अतः भ्िण्ट को 
फिक्सर में डालने से पूर्व अच्छी तरह चैक किया जा सकता है। 
फिक्सिंग (कांगरढ) : स्टॉप बाथ के पश्चात्‌ प्रिन्ट्स को फिक्सिंग वाध में 
अच्छी तरह दुबाना चाहिए। फिक्सर मे एक साथ बहुत से प्रिण्ट्स डालने की बजाय 
बेहतर यह है कि एक-एक प्रिण्ट डाला जाए। फिक्सिय के समय प्रिण्ट्स को उलदते- 
पलटते रहना चाहिए ताकि फिक्सिंग की क्रिया समान रूप से होती रहे । यदि दो 
फिक्सिंग बाश्स का उपयोग किया जाए तो बेहतर है, इससे फिक्सिंग शीक्ष और पूर्णे- 
तथा होती है । फिविसग में 5 से 70 मिनठ का समय लगता है। डचलवेट बेस अथवा 
कार्ड के लिए 0 से 45 मिनट फिक्सिग समय होता है । जब तक प्रिण्द्स पूर्णतया 
फिक्स न हो जाए इन्हें सफ़ेद प्रकाश में नही लाना चाहिए। पूर्णतया फिक्स न किए 
गए प्रिण्द्स सफ द प्रकाश में आते पर फोग हो जाते है। 
घुलाई (५/४७४॥72) : फिक्सिंग के पश्चात्‌ प्रिण्द्स की पानी से धुलाई होती 
आवश्यक है | यदि प्रिण्द्स की घुलाई नहीं होगी तो हाइपो डेवेलप किए गए प्रति- 
बिम्ब पर क्रिया करता रहेगा। परिणाम यह होगा कि प्रतिबिम्ब हलका पड़ता 
जाएगा या उसका रग ही सीषिया हो जाएँगा। प्रिंप्ट की धुलाई को महत्त्व न देना 
बड़ी भूल है । जिस प्रकार हम डेवेलपिग तथा फिक्सिंग मे समथ का विशेष ध्यान 
रखते हैं इसी प्रकार भ्रिण्ट की घुलाई में भी रखना चाहिए। प्रिण्ट को पानी मे उस 
समय तक घोते रहना चाहिए जब तक हाइपो या अन्य केमिकलो का प्रभाव बिलकुल 
समाप्त न हो जाए। अच्छे परिणाम के लिए प्रिण्द्स को बहते पानी (रण्णशांगरट 
५७४७४) में एक घण्टे तक घोवा चाहिए। 
प्रिष्ट को घुलाई पूर्णातया हो चूकी है अर्थात्‌ प्रिण्ट पर हाइपों आदि कैमि- 
कलों का प्रभाव तो नही है इसकी पोटेशियम परमैंगनेट (/005अञफ्या लफ्ाहवन- 


, (7) 


गा) हारा परीक्षा कर सकते हैं । एक डिश में थोड़ा पानी लेकर उसमें % पोढे- 
शियम परमैंगनेट विलयन की झुछ बूंदें डाल कर उसमें प्रिण्ट डाल देना चाहिसे। यदि 
विलयन के रंग मे कोई परिवर्तन नहीं होता तो समभना चाहिए कि घुलाई ठीक 
हुई है और यदि विलयन का रंग बेगनी (?ए्70०), पीला, ब्राउन-सा हो जाता है तो 
प्रिण्ट में हाइपो आदि कैमिकलों का शेष होना जाहिर करता है । 

यदि घुलाई जल्दी करनी हो तो पहले 3-5% सोडियम सल्फाइट के विलयन 
मे प्रिण्ट को कुछ देर डाल कर फिर पानी से घुलाई करनी चाहिए। 


सुखाना (07972) : धुलाई के पश्चात्‌ अ्रिण्द्स 
का फालतू पानी हटाया णाता है। फालतू पानी हटाने के 
लिए सोख्ते पेपर (80% ए47०7), डेम्प स्पज 
(संल्यूबोज स्पज) झथवा रोलर-स्ववीज (एणाढा 
&५००८४९४) का उपयोग किया जाता है। श्रिप्ट्स को घूल 
रहित, कुछ गर्म तथा सूखे स्थान पर सुखाना चाहिए। 
चित्र-07 रोलर 


ब्लेजिंग (02278) : जो भिष्ट्स ग्लोसी पेपर (6055/ क0ए८४) पर 
बनाए जाते है उनको ग्लेड किया जाता है। ग्लेजिग के लिए प्लेट ग्लॉस की शीट, 
फैरोटाइप प्लेट, क्रीमियम प्लेटेड अथवा पोलिश्ड स्टेनलेस 
स्टील प्लेट का उपयोग किया जाता है। प्रिंठ को स्लेज 
करने से पूर्व ग्लेजिंग शीट को पानी से अच्छी तरह घोया 
जाता है । इसके पद्चात्‌ गीले प्रिंटू्स की इमल्शन साइड 
चमकदार सतह पर लगा कर ऊपर सोझ्ता अथवा पुराने 
अख़बार रखकर रोलर स्कवीज़ द्वारा फालतू पानी निकाल 
देते हैं। अब इस शीट को ग्लेजिंग मशीन में लगा देते हैं. चित्र-08 ग्लेजिंग शीट 
जिसमें हीटर लगा होता है। प्रिंट्स गर्मी से शीघ्र ही सूख जाते है। शौकिया फोटो- 
ग्राफर ग्लेजिग ज्ञीट को किसी गरम स्थान पर रख सकते हैं। जहां बगेर हीटर के 
एक दो घंटे में प्रिदूस ग्लेज़ हो जाते हैं। प्रिट सूखने पर ग्लेजिम शीट से स्वयं 
अलग हो जाते है। गीले ग्रिंद्स को ग्लेज्िम शीट से जबरदस्ती नहीं उखाड़ना 
चाहिए । 

ट्रिमिंग या किनारे काटना (वाग्यायंग) : प्रिदूस के सही माजिन के लिए द्विमर 
का उपबीग किया जाता है । ट्विमर छोटे-बड़े हर साइज़ में उपलब्ध हो सकते है। 
फ़ोटो के किनारे काटने से उसका सौन्दर्य बढ़ जाता है । 








चित्र-09 ट्रिमर 


एन्लाजिग (सश्ाभष्ठाण्ड) 

कैमरों में छोटे साइज़ कौ फिल्मो का उपयोग किया जाता है। इससे जो निगेटिव 
बनते हैं वह काफी छोटे होते है। इन निगेटिवों से कॉन्टैक्ट विधि द्वारा जो प्रिंट 
बनते हैं वे निगेटिव के साइज़ में ही होते हैं । छोटे निगेटिवो से बड़े फ़ोटो भी बनाए जा 
सकते हैं, इसके लिए एन्लाजंर की आवश्यकता होती है | छोटे निगेटिव से एल्लाजर 
द्वारा फ़ोटो बड़े करने के तरीके को एन्लाजिग तथा बड़ें किए गए फोटो को एन्‍्लाजें- 
मैंट कहते हैं । 

एल्लार्जेस (:7।2०७) :--एस्लाजंस को तीन मुस्य ग्रुप्स मे वाठा गया है : 

. कण्डंसर एन्‍्लार्जस--हाई ब्राइटनेस-- कॉन्‍्ट्रास्टी परिणाम । 

2. ड्रिफ्यूज़र एन्लाजसें---सॉफ्ट परिणाम । 

3. इण्टरमीडिएट--कण्डेसर-- डिप्यूज़ र--रीजनेवली ब्राइट--मार्मल परि- 

णाम । 

आप अपनी आवश्यकतानुसार एन्‍्लार्जर खरीद सवते हैं। एन्लाजंस मुख्यतः 
तीन स्टेंडर्ड साइजो में उपलब्ध हो सकते है। 

20, 620 त्तथा 35 गण. फिल्मों के निगेटिप्ज के लिए 2३ »< 2३ इंच साइज 
का एन्‍लाजेर उपयोग किया जाता है। इसका लेस आमतौर से 3 इंच फोकल लेथ 
का होता है। 

3३ 2८ 4३ इंच के नियेटिब्ज के लिए 42८5 इंच साइज़ का एन्‍्लाजेर उपयोग 
किया जाता है । इस एन्लार्जर से छोटे साइज के निगेटिव भी एन्‍्लार्ज किए जा सकते 
हैं। इसमें 5] था 6 इच फोकल लेंथ का लेंस लगाया जाता है । 

35 ग्राण, फिल्‍मों के निगेटिवों के लिए छोटा एन्‍्लार्जर उपयोग में खाया 
जाता है। इसमें 2 इंच फोकल लेथ का लेस लगा होता है। 

एन्लाजेर के मुख्य भाग : एन्‍लाजिंग की सही तकनीक जानने से पूर्व यह 
आवश्यक है कि एस्लार्शिंग ऐपरेट्स (8एएथव०005) के मुक्य भागों कै सम्बन्ध में 


[ 3 ) 


जानकारी प्राप्त की जाए । एन्‍्ला्जेर के मुख्य भाग निम्नलिखित है: 

(») लैम्प हाउस, (9) निमेटिव को समान खूपसे प्रकाशित करने के लिए 
डिफ्यूजिंग अथवा कोण्डेन्सिग (अथवा दोनों का कम्बीनेशन), (०) एक निग्रेटिव 
होल्डर (]7८७७४४८ #0००६), (५) बेलोज तथा लेस तथा (८) एक उपयुक्त बेस 
बोर्ड अथवा इज़ल (८४६९) । 


- लैम्प हाउस 

. निगेटिव के रियर 
बलौज 

लेस 

, कॉलम 

« फोक॑सिंग नाव 

« कॉलम रिलोज़ 
« बेस बोर्ड 
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चिंत्र-!0 एन्‍्लार्जर 

एक बडे बैस-बोर्ड के किनारे के पास एक खडे पाइप (८०णछा४) पर एन्‍्लाजेर 
का सुरूष हैड लगा होत। है । इसको एक नाव के द्वारा ऊपर या नीचे खिसकाया जा 
सकता है । मुख्य हैड के ऊपरी भाग में विजली का वल्द लगा होता है। इसकी लेम्प- 
हाउस कहते है । इसके नीचे दी कण्डम्सर या दूधिया ग्लास या दोनो ही लगे होते है। 
कण्डन्सर के बाद निगेटिव के होल्डर को जगह बनी होती है । निगेटिव होल्डर के 
नीचे बेलोज (80॥०७५) होती है। जिसके अगले भाग पर लेस लगा होता है। सही 
फोकस करने के लिए लेस को एक नॉव के द्वारा ऊपर-नीचे किया जा सकता है। कुछ 
एन्‍्लाजंस में लेस के नीचे एक लाल फिल्टर भी लगा होता है जिसे आवश्यकतानुसार 
प्रयुकत किया जा सकता है । फोटोग्राफिक वेपर को दबाने तथा एन्लार्जमैंट का साइज़ 
सेंट करने के लिए बेस-बो्ड पर एक ईज्ञल लगा होता है जिसको आवश्यकतानुसार 
हटाया भी जा सकता है। 

एन्लाजिंग (पगाधा872) : बेसिकली सभी एन्‍्लाज्जं्स के ऑपरेट करने का 
तरीका समान होता है + प्रतिबिम्ब के साइज़ मे परिवर्तन करने के लिए एन्टायर हेड 
(&॥07९ ॥९9०१) ऊपर तथा नीचे किया जाता है तथा फोकस्सिंग के लिए लंस को 
ऊपर तथा नीचे कर सकते हैं । 

एन्ला्जर के अतिरिक्त आपको कैमिकल्स के लिए तीन ट्रंज़ (डिशिश्ष) की 
जरूरत होती है--डवेलपर, श्ञाट -स्टॉप तथा हाइपो प्राय” एनेमल हा रबड तथा 
सटे नलैस स्टील की ट् श्रयुकत की जाती है | 

आपको अपने हाथ कंमिकल्स मे न डालने पडें इसके लिए दो जोड़े प्रिट 
टन्ग्स (075६ [0785) की जरूरत पड़ती है। एक जोड़े का उपयोग डेवेलपर के 
लिए तथा दूसरे का झाट' स्टाप तथा हाइपो के लिए । 


(784 ) 


भारत में उपलब्ध प्राय: सभी एन्लाजिय पेपर अच्छे होते हैं। परन्तु इस बात 
को अवश्य ध्यान रखना चाहिए कि पेपर नया हो (एक्स्पाइरेशन तारीख देख लें)! 
पेपर के साथ प्राप्त हुई निर्देश शीट में रिकमंडेड कैँमिकत्स तथा सेफलाइट व्य ही 
उपयोग करना चाहिए। 





चित्र-4] एन्‍्लार्ज करता हुआ आदमी 


वास्तव में एन्लार्जमैंट बनाना सरल है। आपको केवल दो बातो का विशेष ध्यान 
रखना है । एक्स्पोजर तथा कॉन्ट्रास्ट । एक्स्पोजर समय टोन की डेप्थ को कम्द्रोल करता 
है (प्रिण्ट-डार्कनस) सर्वप्रथम एक टैस्ट स्ट्रिप बनानी चाहिए। ईजल (८४5८) पर 
विषय के सबसे महत्त्वपूर्ण भाग के ऊपर एन्लाजिग पेपर का एक छोटा टुकड़ा रखिए। « 
अन्दाज से एक्स्पोजर देकर टैस्ट स्ट्रिप को रिकर्ंडेड समय तक पूर्ण डेंवेलप कीजिए। 
पूर्णतः डेबेलप्ड टेस्ट स्ट्रिप को झार्ट स्टॉप को (स्टॉपबाय) में डालने के पश्चात्‌ हाइपो 
(फिक्सर) भे डाल दीजिए । कमरे के सफ़ेद प्रकाश में परिणाम देखिए। यह काला, सफेद, 
अधिक डार्क, अप्रविक लाइट अथवा विल्कुल ठीक हो सकता है ॥ जो भी हो, टैस्ट स्ट्रिप 
से सही एकस्पोजर का अनुमान लगाया जा सकता है। यदि यह अधिक डाक है तो दूसरी 
सिट्रप में एक्‍्स्पोजर कम समय तक दीजिए । यदि अधिक लाइट है तो पहले की अपेक्षा 


( ।85 ) 


छधिक समय देना क्षाहिए। उस समय त्तक टैस्ट स्ट्रिप्स बनानी चाहिए जब तक आपको. «क 
यह विश्वास न हो जाए कि यह बिल्कुल मही है। शुरू में आपको सही एक्स्पोजर ज्ञात 
करने के लिए काफी टैस्ट स्ट्रिप्स बनानी पड़ सकती है लेकिन कुछ अभ्यास होमे पर एक 
था दो ही पर्माप्त होंगी । उचित एव्स्पोजर ज्ञात होने पर एन्लाज॑मैंट के लिए पूरा पेपर 
इजल पर लगा कर एक्स्पोज करना चाहिए। 

एल्लाजिंग टैंकनीवस--फोटोग्रापस की टैक्निकल क्वालिटी बेहतर बनाने के 
लिए दो महत्त्वपूर्ण एन्‍्लाजिंग टैकनीक्स हैं--डॉजिंग तथा वनिग-इनां (00ह08 शा 
छण्पण8-0) ! 

निगेटिय में कुछ भांग अधिक डाक होते हैं और कुछ बहुत लाइट । ऐसे निगेटिव 
से सीधे ही अच्छा एन्‍ला्जमैंट नही चनता। टोन की गहराई (प्रिष्ट डार्कनेस) का 
एक्स्पोजर द्वारा नियन्त्रण किया जाता है | प्राय: देखा गया है कि एन्‍्लाजेमैंट की तमाम 
डाकनैस ठीक होती है। परन्तु कुछ भाग अधिक गहरे या लाइट (हल्के) होते है। इनको 
डाजिंग अथवा बनिग-इन टैकनीक्स द्वारा ठीक किया जा सकता है। 

डाजिंग (70008) --निमेटिव के हल्के भाग का एक्स्पोजर कम करने के 
लिए इस टैकनीक का उपयोग किया जाता है। इसका तरीका यह है कि एक काले कागज 





चित्र-]]2 डाजिय 


के टुकड़े को एक तार के हैडिल (१४४ ॥800!6) मे लगा कर ईज़ल पर लगे एन्लाजिय 
पेपर तथा लेंस के बीच मे केवल उसी भाग पर रखते हैं जिसका एक्स्पोज कम करना 
है। प्रकाश रोकते समय तार के हैन्डिल को हिलाते रहना चाहिए। जितना एक्स्पोजर 


(॥6 ) 
कम करना हो उतने समय तक ही प्रकाश रोकना चाहिए । 


वास्तव में यह टैकनीक बहुत सरल है। केबल कुछ बातों का विश्येष ध्यान रखना 
पड़ता है। काले कागज का आकार लगभग इतना ही होना चाहिए जितने भाग को 
हल्का करना है। डॉजर (]9068) को बीच मे इस प्रकार पकड़ता चाहिए कि 
एन्लाजिग पैपर तथा लेस़ के बीच की दूरी ।/3 रहे । 





चित्र-!3 डॉजिग सेट 


बनिग-इन (8077778-7)--निंगेटिव का तमाम एक्स्पोजर उचित होता है, 
परन्तु कुछ भाग इतना काला होता है कि उसके लिए अधिक एक्स्पोजर की आवश्यकता 
होती है। मदि उस भाग पर अधिक एवक्स्पोजर न दिया जाए तो एन्लाजेंमेंट मे वह भाग 
चहुत हल्का (डिटेल्स रहित) आता है। 


इच्छित भाग पर अधिक एक्स्पोजर देने के लिए काले कागज के बीच मे विभिन्‍न 
साइजों के छेद काट लिए जाते हैं। पूरा एक्स्पोजर देने के बाद इच्छित भाग पर इन 
छेदो द्वारा पुनः एकस्पोजर दिया जाता है। 


(7 ) 
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चित्र-4 बनिग-इन 





चित्र-5 बनिंग इन-सैट 


डेबेलपर्मप्ट--एक्स्पोज्ड पेपर को पूर्ण रूप से डेवेलपर में डुबाकर डेवेलप 
करना चाहिए । जब तक डेवेलपिंग हो, एर को हिलाना आवश्यक है । संतोषजवक डेवेल- 
पिंग के पश्चात्‌ पेपर को डेवेलपर में से निकाल कर लगमग 0 सैकिण्ड तक पकड़े रहें 
ताकि पेपर पर लगा फालतू डेंवेलपर ट्रे में गिर जाएं। अब प्रिष्ट को शार्ट स्टॉप में 
डालकर टन्यूस के दूसरे जोड़े द्वारा लगभग 30 सैकिण्ड तक एजीटेट कीजिए। प्रिण्ट को 
किनारे से पकड़ कर लगभग दस संकिण्ड तक पानी निचुड़ने दीजिए। तत्तश्चातू 


(88 ) 


हाइपो में डाल'कर इसे 30 प्तैकिण्ड तक एजीटेट करके फिक्स होने के लिए छोड़ देना 
चाहिए। फिक्सिंग का रिकमंडेड समय पूरा होने पर प्रिण्ट को वहुते पानी (२ातांत्रह 
ऋष्धथा) से अच्छी तरह (लगभग एक घंटा) धुलाई कीजिए। प्रिण्ट को सुखाने तगा 
गले करमे का तरीका कॉन्टैक्ट प्रिण्ट्स की भांति ही होदा है। लस्टर पेपर पर बने 
एन्लाज्जमेंण्ट्स को ग्लेज़ नहीं किया जाता, इनको ब्लोटर रोल (80/0770]) में लपेट 
कर सुखाते हैं। 





चित्र-6 प्रिद्स का पानी सुखाना 


डॉक्यूमेंप्ट कॉपिय (00०ण्णाल्ण 0०३) 


लेटरप्रेस, रेखाचित्र, डिजाइन्स, हस्तलिखित या छपे हुए पत्रों तथा पुस्तकों की 
कॉपिंग (0०7४०) के लिए फोटोग्राफी में कई तरीके हैं। पहले तरीके में कैमरे द्वारा 
निगेटिव बनाकर उससे प्रिण्द्स बनाए जाते हैं। आजकल कम समय में अधिक कॉपिया 
बनाने के लिए'बारक्रो' (84००), 'स्टेटफाइल' (86), 'फोटोस्टेट' (0॥00- 
8(4६) तथा रिफ्लैक्स अथवा कॉन्टेक्ट प्रणालिया बहुत प्रचलित हैं । है 
कॉन्टेक्ट कापिय ((0784०: 0०78) --रिपलैक्स अथवा कॉन्टेक्ट विधि में 
किसी कैमरे या लैस की आवश्यकता नही । इस विधि मे डॉक्यूमे ण्टूस, डिजाइन्स आदि 
पेपर की साइड पर लिखे या छपे होने चाहिए । जिस कागज की कीपियां रन्‍्गनी होती 
हैं उसको ,प्रिष्टिग ग्लास से रखकर उसके ऊपर रिफ्लैक्स पेपर रखते हैं। कागज की 
लिखाई छपाई की साइड रिफ्लैक्स पेपर की इमल्शन साइड से मिलनो चाहिए। दोनों 
फा्णूजों को दबाकर एक्स्पोज दिया जाता है। डेंवेलपर्मण्ट के बाद पेपर निगेटिव बन 


( 9 ) 


जाता है। जिसके द्वारा पॉजिटिव प्रिण्ट बना लिया जाता है। एक्स्पोजर, डेवेलपमैण् 
फिक्सिंग वाशिंग तथा ड्राइग की विधि साधारण कॉन्टंक्ट प्रिण्टिग की भांति ही होते हैं 

रिपलेक्स कॉपिंग (0८९०० 0०99१) : इसका उपयोग एक ओर अथव 
दोनों ओर छपे हुए अथवा लिखे हुए डॉक्यूमेप्ट्स की कापियां बनाने में किया जाता है 
कॉन्ट्रैक्ट प्रिष्टिग तथा रिप्लैक्स कॉरपिंग में एक विशेष अन्तर होता है। इस तरीके 
सर्वप्रथम सेन्सिटिव रिपलैक्स पेपर प्रिंटिंग ग्लासपर इस प्रकार रखा जाता है 
इमल्शन सर्फेंस ऊपर की ओर रहती है। अब इसके ऊपर उस कागज को रखते हैं. जिसक 
कापियां बनानी होती हैं। कागज को लिखाई या छपाई इमल्शन सर्फस की ओर रख 
हैं। दोनों कागजों को दबाकर एक्स्पोज दिया जाता है। यदि कागज के दोनों ओर लिखा 
या छपाई है तो प्रेशर-पैड पर काला कागज रख लेते है। निगेटिव को कॉन्‍्द्रास्ट बढ़ा 
के लिए भिदिंग लाइट तथा रिप्लैक्स पेपर के बीच में पीलो स्क्रीन का उपयोग किय 
जाता है। 

डेवेलपिग के लिए हाई कॉन्ट्रास्ट डेवेलपर का उपयोग करना चाहिए; !(- 
डेवेलपर ([0-58) तथा हाइड्रो क्यूनॉन--कास्टिक फामू ले (/0-8) के उपयोग से अच्छ 
परिणाम प्राप्त होता है। डेवेलपर में एन्टि-फोग एजेन्ट जेसे---'जान्सन्स 42' भी मिल 
लेना चाहिए। फिक्सिंग, वाशिंग तथा ड्राइंग साघारण तरीके ही से होती है। 





चित्र-7 प्रिटर 


दोषपूर्ण प्रिदूस तथा उनके कारण 
]. लाल या पीले घब्वे-- 
कारण : पेपर के कुछ भागों पर हाइपो की क्रिया न होना! 


| (720 ) 


किक्सिग-बाय में हवा के घुलबुलों का होना । 
2. प्रिएट पर हरा प्रभाव (06८आंआ /065)--- 
कारण: डेवेलपर में पोटेशियम ग्रोमाइड का अधिक होना। 
डेवेलपमैण्ट कम समय तक होना । 
3. काले धब्बे तथा उगलियों के निशान-- 
कारण : डवेलपमण्ट से पहले वाले पेपर पर डेवेलपर के छीटे पड़ जाना | 
प्रिष्ट को डेवेलपर में डालने से पूर्व उसके इमल्शन पर डेवेलपर में भीगी उंगलियों का 
सग जाना। इंवेल्पर में अधुलनशील कैमिकल्स । 
4. सफेद धब्बे तथा निशान--- 
कारण : डेवेलपिंग अथवा फिक्सिय के समय पेपर की सतह पर हवा के श्ुलबुलों 
का होना। एक्स्पोज़िंग के समय प्रिण्टिग ग्लॉस, निगेटिव अथया पेपर पर धूल के कणो 
का होना । एक्स्पोशिंग अथवा डेवेलर्पिय से पूर्व हाइपो की छीटें पढ़ जाना। 
5, फिक्सिंग अथवा वाशिग के समय इमल्शन सर्फेस पर फफीले (फ्राछ/८5) 
पड़ जाना-- 
कारण : पानी की तेज़ घार का इमल्शन पर पड़ता । पेपर में मोड़ या सल्वट 
होना। सोल्यूशनों मे तापमान की अधिक भिन्‍नता फिक्स अधिक कास्सेस्ट्रेटेड होना 
6. पीला फोग-- 
कारण : ओवर डेवेलपमैंट । अधिक उपयोग किया डेवेलपर । 
डेबेलपर का तापमान अधिक होना डेवेलपर में हाइपो का मिल जाना । स्टॉप- 
बाय का उपयोग न करना । पेपर का पुराना होना । 
7. डल्‌ तथा हल्का प्रिण्ट-- 
कारण : एक्स्पोज़र अथवा डेवेलपमैंट का कम होना | पेपर का अधिक सांप 
हीना। ज्यादा पानी मिला डेवेलपर अथवा अधिक उपयोग किए हुए डेवेलपर में डेवेलप- 
मैंट करना। 
8. साधारण फोग--- 
कारण: पेपर का सीलन अथवा गर्मी में रखा जाना। डार्केखम में सफेद प्रकाश 
का आना अथदा डार्कहूम सैफलाइट का उपयुक्त न होना। डेवेलपर में पोटेशियम 
ब्रोभाइड की कभी अथवा एल्कली (कार्बोनिट) का अधिक होता) 
9. सूखने पर प्रतिबिम्ब का हल्का पड़ जाना--- 
कारण : ओवर एक्स्पोज्ड प्रिण्ड तथा अन्डर डेवेलप्ड। वाशिंग का भच्छी तरह 
न होना । 
0. प्रिण्ट अधिक कॉन्ट्रास्ट, हाइलाइट्स तथा शैडोज में डिटेल्स की कमी-- 
कारण : हाई कॉन्ट्राटट डेवेलपर का उपयोग । अन्डर एक्स्पोज्ड प्रिण्ट का 
ओवर डेवेलपमैण्ट । निगेटिव के लिए पेपर का उपयुक्त न होता अथवा अधिक हार्ड 


होना । 


0 
दसवां दिन 
रिठ्चिंग फिनिशिंग तथा कलरिग 


(एछ६ा000एप्राःरस0 घारा$प्तारठ 4070 ८0.0एर४०] 


निगेटिव की रिटचिग करना (॥९४०घरत्मगागड़ 06 'रल्ट्ब॥० ) 


निगेटिव में कुछ ऐसे दोप रह जाते हैं जिनको दूर किए बिना अच्छा परिणाम' 
प्राप्त नहों किया जा सकता। कुछ साधारण दोपों को रिटचिंग करके दूर किया जा 
सकता है। 

निगेटिव पर रिटर्चिंग पे सिल, ब्रूश अथवा स्क्रेपर द्वारा होती है । 

उपकरण (/9ए82७५) : रिटर्विंग का उल्लेख करने से पूर्व यह बताना 
आवद्यक है कि रिटर्चिंग करने में किन आवश्यक उपकरणों (#9927975) और मैटी- 
रियल्स की जरूरत होती है! निगेटिव को रिट्च करने के लिए एक रिटर्चिंग डेस्क 
(7२९॥07०४॥8 ५८६८। की आवश्यकता होती है। यह लकड़ी का बना होता है। इसमे 
ग्राउप्ड य/ ऑपल (090) सलास होते है जिसपर निभेटिव रखकर रिट्च किया 
जाता है। यह इस प्रकार बनाया जाता है कि निगेटिव ठीक तरह से चमक सके । डेटक 
को मेज पर रखकर रिट्चिंग करते हैँ। रिर्टॉचग डेस्क के अतिरिक्त जिस मेंदी- 
रियल की आवश्यकता होती है वह इस प्रकार : मेट-वानिश, इण्डियन इंक, लेप ब्लैक, 
पानी के काले तथा लाल रंग, काली पेन्सिल (सॉफ्ट तथा हाडे), पेन्सिल की नोक 
बनाने के लिए फाइन एमरी क्लाथ ग्रेड 00, निगेटिव स्टोरेज बेग्स, पेन्ट श्रृश (590!6) 
चाकू ([टा2) अथवा स्क्रेपर तघा मेग्लिफ्राइंग ग्लास । 

ब्रश (छाप्र॥65) : रिट्चिंग के लिए बढ़िया किस्म के ब्रूश प्रयुक्‍त किए जाते 
हैं, यह प्राय: सेबिल या स्क्वरल (5७96 07 84ए7:८!) बालों के बने होते हैं। स्पॉरटिंग 
तथा महीन लाइनों को भरने के लिए दो ब्रश नं०-0 अथवा 00 तथा नं० । ही पर्याप्त 
होते हैं। श्रुशों के उपयोग से पूर्व उनका प्वाइंट देख लेना चाहिए। जिन ब्रुशों का 
प्वाइंट ठीक न बनता हो उनका उपयोग नहीं करना चाहिए। 

पेसिलें (700०॥६४) : निगेटिव रिट्चिंग के लिए विभिन्‍न ग्रेंड्स की पेसिलो का 
उपयोग किया जाता है। इसमें (प्र8 मीडियम), 2 एच तथा 3 एच (हार्ड ), तथा वी 
(सॉफ्ट) का प्रयोग विज्लेप रूप से किया जाता है। निगेटिव के अनुसार पेसिलों का 
उपयोग करना चाहिए। अधिक काले भिगेटिव को सॉफ्ट (8) प्रेत्तिल से तथा अधिक 


( 22 ) 


लाइट निगेटिव को हाडड प॑ सिल से रिटच किया जाता है । 

चाकू तथा स्फेपर : इनका उपयोग छोटे-छोटे काले धब्बों तथा इस प्रकार के 
दूसरे दोषों को खुरघ कर दूर करने में किया जाता है। यह विभिन्‍न साइजो मे उपलब्ध 
हो सकते हैं। स्क्रेपर के तौर पर ब्लेड का भी उपयोग किया जा सकता है। इसके लिए 
उसको इस प्रकार तोड लेना चाहिए कि उसकी नोक बन जाए। 


पानी के रंग (५७८7 ००!०४०) : छोटे-छोटे डस्ट-स्पोट, पिन होत्स अथवा 
खरोंच को लाल या नारंगी रग से ब्रश द्वारा भरा जाता है। यदि निगेटिव में कोई भाग 
बहुत लाइट है और प्रिण्ट मे उसके अधिक काले आने की सम्भावना है तो निगेटिव पर 
रुग लगाकर इस दोष को दूर कियाजा सकता है। रंग निगेटिव की उन्नटी ओर 
(जिलेटिन साइड ) लगाया जाता है। 


रिटंविंग बानिश (ए८०एलआए शाह) : निगेटिव पर वर्गर रिटरचिंग 
वानिद के पै सिल ठीक तरह से नही चलती । रिटर्चिंग वानिध फोटोग्राकिक सामान के 
विक्रेता से मिल जाती है। इसको आप स्वय भी तैयार कर सकते हैं। दो फामू ले निम्न 
प्रकार हैं : 


बहुला फाछू लए : 
तारपीन रिफाइण्ड (7 धा/9८॥॥० २०१८०) 75०० 
गम डामर (60७ ठं8गा87) 0 प्राम 


तारपीन मे गम डामर डालकर धोल लीजिए। 
दूसरा फामूला : 


तारपीन रिफाइण्ड 500. ०: 
बन्‍्जीन (छटाथ॥6) 5060. ०. 
शायल ऑफ लेवण्डर 5००. 
गम डामर 0 प्राम 


निगेटिव पर यानिश लगाता: रिंट्चिंग-बानिश निग्ेटिव को इमल्शने साइड 
पर लगाई जाती है। वानिश लगाने से पहले एक साफ गर्म कपडे को तारपीन (?पा० 
प्ृणफ़ुथ्णाे में गीला करके निगेटिव पर उस समय तक मलना चाहिए जब तक वह 
सूख न जाएं। अव थोडी-सी बानिश निगेटिव के उस भाग पर लगानी चाहिए जिसको 
'रिट्च करना हैं। वानिश फेलाने मे साफ नरम कपड़े का उपयोग करना चाहिए। 


यदि आपकी रिटर्थिंग करने की पहली कोशिश असफल सिद्ध होती हैं तो 
रिट्चिंग को साफ किया जा सकता है। एक साफ गर्म कपड़े को तारपीन में भिगोकर 


निगेटिव पर सलना चाहिए। अब रिटर्चिंग वानिश को लगाकर दोबारा रिट्चिंग हो 
सकती है । 





विश्व-8 निगेटिव पर वानिश लगाना 


पोर्द दूस की रिरदिग (८५०एफ्रशड ९०५७७) : विगेटिव पर रिट्चिंग 
का कार्य प्रेसिल द्वारा किया जाता है। छोटे सफंद घब्बों को ग्रुश से रंग द्वारा भरा 
जाता है दया काले धब्वों को स्क्रेपर या चाकू से खुरच कर दूर किया जाता है । 

लिगेटिव की रिटचिंग केवल साधारण दोों को दूर करने के लिए होती है 
जैसे छोटे स्पॉट्स तथा र्वचा के घब्दे इत्यादि। टोन कन्द्रोल के लिए विशेष रूप से 





साल या नारंगी रंग का उपयोग किया जाता है। यह रंग निगेटिव के विछले भाग 
(जिलेटिन साइड) पर लगाया जाता है। यदि निगेडिव का कोई भाग अधिक लाइट है 
और प्रिष्ट में उस भाग के अधिक काले आने की सम्भावना है तो उस पर रंग लगाकर 
इस दोष को दूर किया जा सकता है । 
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पोद द्स की रिटचिंग करने के लिए विशेष कुशलता की झरूरत है। रिटर्चिंग 
हल्के हाथ सै करनी चाहिए। व्यक्ति के चेहरे को यथोचित उठाव देने के लिए पिचके 
हुए गालों की उभारता चाहिए परन्तु इतना नहीं कि वहू अस्वाभाविक दीखें। चेहरे के 
भाव, आख, नाक, आदि की दृष्टि से कुल हुलिया, शरीर स्वास्थ्य का ओज तथा त्वचा 
का मूल रंग आदि बातों को रिटर्चिंग द्वारा दवाना नहीं घाहिए। रिट्चिंग एक कला 
है जिसके लिए काफी अभ्यास की जरूरत है फिर भी चेहरे के मुख्य भागों की रिटर्चिंग 
के लिए निम्न बातों का ध्यान रखना चाहिए । 
मांधें (7) ८५८४) : आंखें बहुत कम रिट्चिंग की जाती हैं क्योंकि इनसे 
व्यक्तित्व जाहिर होता है। आंखों की चमक से जी वन की भलक का प्रभाव उत्पन्न होता 
है। यह चमक सफेद स्पॉट अथवा हाइलाइट्स के रूप में पुतली (!:5) मे होती है। 
यदि पुतली में प्रकाश के डॉट्स न हों तो पे सिल से इनको बनाया जा सकता है। 
साथा (7॥6 [0720॥८४0) : भाथे की खड़ी रेखाओं को रिट्च किया जाता है, 
परम्तु माथे तथ। गरदन की नसों की रिट्च नही किया जाता । भवों के महत्त्व को घ्यात 
में रखकर उनकी रिट्चिंग करती चाहिए । इसमे आयु तथा इच्छा का ख्याल भी रखना 
जरूरी है। नाक के बिल्कुल ऊपर आंखो के बीच के भाग को तथा खड़ी रेखाओं को 
ध्यानपूर्वक रिटन करना चाहिए । 
नाक (7॥6 २०४८) : नाक के नथुनों ()7०५४75) को रिट्च नहीं किया 
जाता। यदि नाक पर छोटी रेखाएं ओर घब्वे हों तो उनको रिटच कर देना चाहिए । 
ये दोष कम प्रकाश के कारण उत्पन्न ही जाते हैं। नाक की दोनो साइडों को एक टोन 
में कर देना चाहिए। विश्येप प्रभाव के लिए शेड को कायम भी रखा जा सकता है। 
गाल (7॥6 (॥००८७४) : गालों मे पड़े गडढो को भर देना चाहिए परन्तु इस 
प्रकार कि वह अस्वाभाविक न दिखाई दें । हीठों के किनारो पर छोटी खड़ी रेखाओं को 
रिट्च नही करना चाहिए। होंठों की बारीक सलवटों ($फ्रशा श८३४७०) को रिट्च 
नही किया जाता परल्तु होंठों को कुछ समतल अवश्य किया जा सकता है। 
दुड्डी (06 ८॥॥) : दुड्डी के कुदरती गड्ढे को छोड़कर सभी गैर जहरी 
स्पॉद्स तथा रेखाओ को रिट्च कर देना चाहिए] यदि बढ़े हुए शेव का प्रभाव जाहिर 
करना जरूरी हो तो रिटचिंग की आवश्यकता नहीं । 
गला (7४९ (004) --शले की अधिक उभरी हुई हष्टी को टोन में लाया जा 
सकता है। अनावश्यक स्पॉर्ट्स तथा रेखाओ के अतिरिक्त इस भाग की बहुत कम रिट- 
चिंय होती है| 
निगेटिय पर रंग लगाना--पे सिल रिटर्चिंग के पश्चात्‌ निगेटिव की दूसरी साइड 
पर हल्का लाल या नारंगी रंग लगाया जाता है। रंग चेहरे, गरदन तथा हाथों पर लगाते 
हैं। आंखों, नथुनों, बालो तथा कपड़ों आदि पर रंग नही लगाना चाहिए। तिगरेटिव पर 
रंग लगाने से बस्त्रों तथा बेकग्राउण्ड मे उभार पैदा हो जाता है। 
निगेटिव परे वानिश लगाना (५४7४/४7४8)--निग्रेटिव को सुरक्षित रखने के 


लगाने के बाद निगेटिव पर 
। वस्तुओं के प्रभाव से भी 
१ खराब नहीं होती। यह 
लिए फामू'ला निम्न प्रकार 


325 ९.९. 
425 ९.०, 
8 ग्राम 


४; में प्रतिबिम्ब के रंग 
टन (सुशोधन) पक्की 
स्पॉट्स निगेटिव पर जमी 
की होती हैं । इते दोषों को 
श्र) मिलाकर ब्रुश द्वारा 
* दाथ स्थायित्व भी पैदा 
उपयोग करना चाहिए। 
3 मात्रा अण्डे की सफेदी 
थ इंक का उपयोग किया 
7व अच्छे ब्रश की नोक सै 


। चाहिए। इस कार्य के 
» है। ग्रेफाइट पाउडर 
%९ शेड को गहरा कर 


- से खुरच कर दूर किया 
4 असावधानी पॉजीटिव 


'+ चाहिए। आंखों में 
(९५ क्योकि ऐसा करने 


लेते हैं । यदि पेंसिल से 
» लेना चाहिए। इसके 
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फोटो रंगना (एण०णा४० ५ द्ते 
“लीन न पर ह- गए फोटो अधिक आकर्षक तथ पर दिलाई देते 
हैं। वित्रवस्तुओं के मूल रंगों में फोटो खीचना एक अत्यधिक परे रा है। रंगीन 
फ्रोटोग्राफी की तकनीक पूर्णावस्था को प्राप्त कर चुकी है परन्तु ] नो अमर रंगीन 
मैंटीरियल्स की बहुत कमी है। अतः ब्लैक एण्ड व्हाइट फोटोओं 4 पाती तथा ऑयल रंगों 
द्वारा हाथ से रग कर रंगीन बनाया जाता है। बताया हे 
आम तौर से फोटोओं को पानी के रंगों द्वारा रंगीत योता है। फोटो 
रंगने के लिए पानी मैं घुलनशील रंगों की कॉपी (0००प्रा ण) का उपयोग. किमी. 
जाता है। कलरिय के लिए 'कैमल्ित प्राइवेट लिमिटेड' के बना हुए तरल रंगों का भी 
उपयोग किया जा सकता है। यह उत्तम क्वालिटी के रंग होते हैं।' हु 
रुग करने के लिए कुछ अच्छी क्वालिटी के राउण्ड ब्रुश (0 तथा नें०-॥) तथा 
पलट सेविल ब्रुद्य (नं ०-3 या 4) उपयोग में में लाए जाते हैं। # 
ब्रुशों के अतिरिक्त फोटो रंग करने के लिए स्क्यूअर्स ( अर, शा श्ई 
(0०४०) , साफ नर्म कपड़ा तथा वाटर-कलर प्लेट की आवश्य एक हू 
स्वयूअर्स (3]:८४८:७)--फोटो रंगने में कॉटन-टिप्ड लें एक महत्वपूर्ण दूल 
है। इसको बनाने के लिए लकड़ी की तीली को चाकू से छीलकर ' को प्वाइप्ट बनाया ' 
जाता है, प्वाइट पर रई ((०४०॥) लपेटी जाती है। स्क्यूअर्स आ सिकताबुसार विभिन्‍न _ 
साइजो मे बनाए जा सकते हैं। प्वाइण्टेड तीली पर रुई लपेठने को तरीका निम्न चित्र से 


दिखाया गया है । 
225०-०2 १००० ००००४००४४००० ००“ 





चित्र-]20 काटन-टिप्ड स्वयूअर बनाने का तरी; - 


(॥27 ) 


कर्लारेग के लिए सामान्य निर्देश--वाटर-कलर डाइज (५४३०7 ०००७४ 09८8) 
से फोटो रंगते समय इस बात दी ध्यान में रखना चाहिए कि इमल्शन रंग को तुरन्त 
पकड़ता है और फिर इसको सरलता से हल्का नही किया जा सकता है। कभी ज्यादा रंगों 
को सीधे ही प्रयुक्त नहीं करना चाहिए हल्के रंगों से ही कई बार रंग करने पर गहरे 
रंग का अ्रभाव पैदा हो सकता है। बेहतर यही है कि स्वयूअर या ब्रुद्य मे रंग लेकर उसको 
एक दुसरे कागज़ पर लगाकर देख लेना चाहिए, रंग उपयुक्त होने पर ही फोटो पर 
रंगना धाहिए। यदि फोटो में गलत रंग लग जाए तो उसको पानी में डाल देना 
चाहिए। कुछ घटों में रंग साफ हो जाता है, और फोटो पुन. रग करने के लिए तैयार हो 
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चित्र-2] फोटी क्लरिय से रगीन एरिया 


( ॥28 ) 


जाता है। 
एक बात हमेशा याद रखिए कि सर्वप्रथम फोटो के अधिक डार्क भागों पर 
रंग लगाइए, प्रारम्भ में हल्के रंग तथा आवश्यकतानुसार उनको गहरे करते जाता 
चाहिए। 
चेहरे को रगीन करते समय रंगो पर विश्वेप ध्यान देना चाहिए।आयु का प्रभाव 
चेहरे के रंग पर भी पड़ता है। बच्चे, जवान तया बूढे के घेहरों में रगो की भिन्‍नता 
आपने अनुभव की होगी । स्त्री ओर पुरुषों के चेहरों के रंगों में भी कुछ भिन्‍नता होती है । 
अत. रंग करते समय विपय के स्वभाव का खास ख्याल रखना चाहिए । हु 


है 
+ 





-ध्क 


चित्र-22 महत्वपूर्ण हाइलाइट एरिया 


(॥29 ) 


चेहरे को रंगने के लिए मुख्यतः द्राउन, लाल, गुलाबी, नारंगी पीले तथा नीले रंग 
की आवश्यकता होती है। रंगों को आपस में मिलाकर इच्छित रंग बना लिया जाता है। 
भौंह तथा आंखों के गहरे भाग पर ब्राउन रंग, चेहरे के हलके भागों पर नारंगी और . 
भुलाबी रंग, होंठों तथा गालों पर गुलादी या लाल रंग लगाया जाता है। फोटो रंगने से 
पूवं व्यक्ति के बालों का रंग देस लेना चाहिए। प्रायः बालों में द्राउन या हलके नीले रंग 
की भलक होती है। बैकग्राउण्ड हसके रंग की रखिए ताकि घेहरे में उभार पैदा हो जाएं। 
बल्त्रों मे रंग व्यवित के स्वमावानुसार भरता चाहिए। 

चेहरे मे रंग भरने का सरल तरीका यह है कि पहले शेड वाले भाग पर रंग किया 
जाए, इसी रंग को सावघानीपूर्वक मिक्स कर सेना घाहिए। चित्र 2।4 में चेहरे के उन 
शेडेंड भागो पर निशान लगाए गए हैं जिन पर रंग करना है। 
कु चेहरे पर जहां महत्वपूर्ण हाइलाइट हो उसको रंग नहीं करना चाहिए। हाइ- 
लाइट से चेहरे में उभार पैदा होता है और फोटो अधिक आकर्षक दिखाई देने लगता है। 
दिए गए चित्र में चेहरे के वे भाग दिखाए गए हैं जिन पर हाइलाइट होती है । 


(6( 
ग्यारह॒वां दिन 


ड्वेलपर्स रत 
डबेलपस 
(्‌ 972फ9षा.07॥785 ) 


डवेलपर सम्बन्धी जानकाशे--व्यवसायी फोटोग्राफरों के अतिरिवत शौकिया 
फ्रोटोगाफरों को भी डेवेलपर सम्बन्धी पूर्ण जानकारी होनी चाहिए! यह कहता गलत न 
होगा कि अच्छा परिणाम प्राप्त करने के लिए सही डेवेलपिंग होना निर्तात आवश्यक है। 
प्रस्तुत अध्याय में डेवैलपरों के सम्बन्ध में चार बातों पर ध्याव दिया गया है--(! ) काफी 
समय से सफलतापूर्वक उपयोग किए जाने वाले पायरों (2970), ग्लाइसिन (0027) 
पैरामिनोफिनोल (78/87070०एऐ८४०)) आदि डेवेलपरो के अतिरिबत मात डेवेलपर्त, 
(2) सेन्सिटिय सामग्री के निर्माताओ द्वारा प्रकाशित, उनके प्राइवट्स के लिए रिकमेडेंड 


- फॉमू ले। (3) सर्वमान्‍्य डेवेलपरों में शामिल पेटेंट किए गए, डेवेलपिंग प्रतिकारक तथा 


अन्य परिवर्तन आदि, (4) स्टेंडड मिटॉल तथा हाइड्रोवयूनॉन डेवेलपर्स जो हर प्रकार 
की फिल्मों, प्लेटों तथा पेपरों के लिए उपयुक्त हों । 


फिल्म तथा प्लेट ग्रुप्ते तथा डेवेलपिग समय (वो ब्ाव 996 60795 शत | 
ए0श्०फएह 779९४) 
श्रागे दी गई'तालिका में फिल्मों तथा प्लेटों का डेवेश्नपिग समय दिया गया है| यह समय 

काफी सावधानीपूर्वक जांच करके निश्चित किया गया है। सामग्री के अनुसार फ़िल्मी 
तथा प्लेटो को वर्गों मे बाठा गया है । दिए गए सभी डेवेलपर प्रामाणिक हैं। यहां एक 
बात ध्यान देने योग्य है कि दिए गए डेवेलपिग समय से तभी संतोषजनक परिणाम प्राप्त 
किया जा सकता है जबकि एक्सपीज़र भी ठीक हो। सही एक्सपोजर जानने के लिए 
एक्सपोजर-मीटर अथवा चार्टों तथा कैल्कुलेटरों का उपयोग किया जा सकता है। तिम्न 
तालिका मै दी गईं फिल्‍मों तथा प्लेटों के अतिरिक्त दूसरी फिल्‍मों तथा प्लेटीं की डेवेल- 
विंग, उनके निर्माताओं द्वाथ रिकमंड किए गए डेवेलपरों द्वारा करनी चाहिए । 

समस्त डेवैलपर्मैंट समय 68" छ. के लिए 

#->प्लेट । 87-+शीट अथवा फ्लैट फिल्म। 

7४>-- रोल फिल्म। 

3/--३35 झा. मिनिएचर फिल्‍म । 
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प्रप्स (500७5) 
यह ग्रुप संख्या, प्रस्तुत अध्याय में दिए गए 
स्टेंडड फामूं ला के लिए ही है। 


9. 76 00- 
तथा 7-23 


ड़ 
५ 
क्र 
हू 


६०१8४ >थांटा000 


को 


प्रूप ।--दिए गए डेवेलपिग समय हूँ कम 


कौजिए 
इल्फोर्ड ५, 30 आडिनरी 9 


» 0. 30 क्रोमेटिक ? 

४. पे. 25 सॉपट आडिनरी 7? 

कोडक 8. 40 फाइल ग्रेन रेगुलेटर ? 
(ऐप 2--दिए गए डेवेलपिंग समय को 2 
कम कीजिए 
बाग्फा आइसोपैन ४४ 30/0 १( 


् | # 7/0 छू 
गा हि 785 2/0 एछ 
3४ हि ए 47/0 


फर्रानिया पेनक्रो 0. 3-28 
इल्फोर्ड [. 30 फाइन ग्रेन साधारण 27 
(0 स्पेशल रंपिड ए 
न पैन (ए॥) ४ 
#... 7. 20 स्पेशल रंपिड पैन ए 
हि 7. 25 ४ स्पेशल रंपिड पैन 
कोडक कामशियल फाइनल ग्रन 5& 
» 0.250 रैपिड कार्थो मटलोग्राफिक ए 
» 2» 300 स्पेशल रंपिड ? 
४ 500 लाइटिनिंग पैन ए 
ग्रूप 3--दिए गए डेवेलपिंग समय को 
क कम कीजिए 
बग्फा आइसोपेन 85 2/0 ७ 
फर्रानिया अल्ट्राक्रोमेटिका ए९छ 
हक पेनक्रो 32 हए 
ह... प्रैनक्नो 52-32 
हे पैतको 9 3-28 





गेवर्ट गेवापन (!(॥०हा4०) एेछ 


रा 


कक 


डा 


इल्फोर्ड 77 3 एए 


कोडक कॉमर्शियल भार्षो 55 


का 


| 


क्र 


ही 


परयूट्ज परपैन्टिक (?८ए७ फढ774700०) 


प्र 
घ्र्ष 


नही 


गेवर्ट गेवापैन 27 (उधाठाण्हाथा) गे 


क्ड्‌ 


] 


श्र 


इल्फोर्ड ॥703 शा. एए 


»... 30 हे 
डा 33 ए् 
गेवाक्रीम ऐेछ 


सैलोक्रोम १४ ५5छए 

॥२, 0 सॉपट ग्रेडशन पैन 7? 
पए 3 एफ ५ 

मए4 9 

0. 830 कॉमशियल जआर्थो 58 
प्रा? ? 


पैदादोमिक ऊरए ४ 
वैरीक्रोम १६ 

प्लस रू हएछ 

सुपर ४५ १४ देन्टप 

9. 200 सुपर पैनको प्रेस 7? 
प्लस ४१७ 

पैनक्रों रोपल 88 

द्राजंट.. | 


4--डेवेलपिंग समय में कोई परिवर्तन 


हू... 30 [रथ 
क् उ3क् 
ब 33 2 


हाइपरकीमेटिक 5 
प्रा? 3 एफ 

अरयोटोन ? 

जैनिध सुपर संसिटिव ए 
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] 2 3 4 5 
कोडक 0.800 सुपर स्पीड आथो ? 5 6 !4 6 
». प्लेस जे छाए 3 7 9 6 
». सुपर >४ सर ४ है 48 20 
७. द्राई-ज एए 6 ॥6 20 कटे 
#. आर्थो ऋ 59 6 8 6 20 
». सुपर ४ 58 5. 6 6 20 








एफ तथा दो सोल्यूशन ड्वेसपर्स (076 झाएं पद्०-5णप्रधंणव 008०ए७५) 


निम्नलिखित मिटॉल ()४०८०।) तथा मिटॉल-हाइड्रोवयूनॉन फॉमू ले एक- 
सोल्यूशन के रूप मे दिए गए हैं, परन्तु दो-सोल्यूशनों के रूप मे इनकों अधिक समय तक 


संरक्षित किया जा सकता है। 
मिटॉल (५८०) 


सोडियम सल्फाइट क्रिस्टल्स (506. $एफश्ञा।० 07५४.) 


सोडियम कार्बनिट क्रिस्टल्स (508. ८&॥००॥०९ 0४३5.) 


पोटेशियम ब्रोमाइड (?०00. छाणगां१०) 
पानी (शा) 


डेवेसपर्मैंट समय (मिन्ों में) 


65" 70* तनुता (00007 ) 

7 6 एक भाग डेवेलपर दो भाग पानी 
8 5 
38 30 


दो-सोल्यूशन मिटोंल (7७०-5णणाणा लण) 


सिंगल सोल्यूशन को कुछ-सप्साहों तक ही संरक्षित किया णा सकता है। परन्तु 
जब कभी दो-सोल्यूशन बनाने की आवश्यकता हो तो 0 मौँंस (000 ८.०.) पानी में 
मिटॉल तथा ब्रोमाइड का सोल्यूदन बनाया जाए, यदि फॉमू ले में एसिड का उपयोग हो 
तो उसप्ते भी द्यामिल कर लेना चा हिए। इस सोल्यूशन पर 'सोल्यूशन “&” का लेबिल लगा 
देना चाहिए। पानी के समान आयतन में कार्बोनेट का सोल्यूशन बनाकर उस पर 'सोत्यू- 
शन 9' का लेबिन्न लगा देना चाहिए। उपयोग करते समय दोनों सोल्यूझनों का एक-एक 


भाग मिलाकर, एक भाग पानी मिला लेवा चाहिए । 


37 ग्राम 
25 प्राम 
]75 ग्राम 
,8 प्राम 

१000 ०.८, 


एक भाग ई्वेक्षपर पाच भाग पानी 

एक भाग डे वेलपर दस भाग पानी 
एक क्लीन-वकिंग ठेवेलपर जिससे सॉपट ग्रेडेशव तथा पूर्ण छाया डिटेल प्राप्त 

होती है। पोट्रोंट्स (20725) या प्रवेश कॉनट्रास्ट वियय के लिए अति उत्तम है। 
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यदि अण्डर-एक्स्पोड़र है तो सोल्यूशन 8 की मात्रा बढ़ा लेनी खाहिए बोर 
अदि ओवर-एकस्पोजर हो तो 8 का अनुपात कम करके श्रोमाइड भी शामिल कर लिया 
जाए। 


8. 2 यूनिवर्सल !(-0 फार्मू सा 


मिटॉल (१४८४०) 3.45 ग्राम 
हाइड्रोक्यूनॉन ([[90700907076) ]2.6 ग्राम 
सोडियम सल्फाइट अनादें (8०6 &प90706 ४09.) 56 ग्राम 
सोडियम काबंनिट अनाई (509, ८००90 आ॥90. ) 63 प्राम 
पोदे शिपम ब्रोमाइड (20 87०76) 2 ग्राम 
पानी (१४५०४) ]000 ०.० 


एक अच्छा नॉमंल कॉन्‍्ट्रास्ट फॉमू ला, जो हर प्रकार की प्लेटों, फिल्मों तथा 
अ्रोमाइड, बलोरोब्रोमाइड, फोटोमेकैनिकल तया डॉकोमैंट पेपरों के लिए उपगरुक्त है। 

ब्रोमाइड तथां क्लोरो-भ्ोमाइड वेपरों के लिए दो अमया तीन भाग पानी 
मिलाकर 65" ए पर 2 मिनट डेवेलप करना चाहिए। फोटोम॑कैनिकल तथा डॉकोमैष्ट 
पेपरों की ढेंवेलपिंग में प्रबल डेवेलपर उपयोग किया जाता है, आवश्यकतानुसार एक 
भाग पानों भी मिलाया जा सकता है। डेवेलपमेण्ट समय 65* ॥? पर लगभग ३9-2 
मिनट होता है। 

लाइन तथा प्रोसेत फिल्‍मी के लिए प्रथल डेवेलपर का उपयोग किया जाता है। 
आवश्यकतानुसार एक भाग पानी मिला लेते हैं। डेवेलपर्मण्ट समय 65९ ए पर लगभग 
2 पे 4 मिनट । 

नार्मल निगेटिव डेवेलपमषण्ठ के लिए तनुता (॥000॥), तापमान तथा समय 
निम्न तालिका में दिया गया है : 








65" 70* तनुता (4>प४०४) 
8 मिनद 6|]_ मिनट ]:2 डिश (70%) 
3 मिनट 40 मिनट : 5 ढेंक (प्रथ:) 
22 मिनट 7ट्रे मिनट : 30 टेक (परद्णाः) 


दो-सोल्यूशन मिटॉल-हाइड्रोक्यूनॉन (ए०-5००४० खलण-प्रःत7०चृर्णए०००० 


उपयुक्त डेवेलपर को कई सप्ताहों तक संरक्षित किया जा सकता है परन्तु जब 
रुक-रुक कर डेंवेलपमेण्ट किया जाता है तो डेवेलपर बनाने का उत्तम तरीका इस प्रकार 


(55 ) 


है : दस औंस (000 ८.०.) पानी में मिटॉल, सल्फाइट, हाइड्रोक्यूनॉन तया ब्रोमाइड 
(यदि एसिंड उपयोग करना हो तो उसे भी मिला लेना चाहिए।) का सोल्यूशन बना 
कर उस पर 'सोल्यूश्नन ४” का लेबिल लगा देना चाहिए। इसके पश्चात्‌ पानी के समान 
आयतन में कार्बतिट घोल कर उस पर 'सोल्यूशन 98 का लैबिल लगा देना चाहिए। जब 
डेवेलपमण्ट करना हो तो एक-एक भाग दोनों सोल्यूशनों को मिलाकर एक भाग पानी 
मिला लेना चाहिए । 


फिनाइडोन-हाइड्रोक्‍्यूनॉन डेंवेलप्स' ( ए॥०मं१०४०-पठा०दृषा॥०0० 70058- 
3%क5 ) 

फिनाइडोन इल्फ़ोर्ड लिमिटेड का पैटेण्टेड प्रोपराइट्री डवेलपिग प्रतिकारक है। 
इसका उपयोग कुछ डेवेलपरों में मिटॉल के स्थान पर किया जाता है। मिटॉल की 
अपेक्षा इसकी कम मात्रा मिलानी पड़ती है। इस प्रकार यह सस्ता भी पड़ता है। यह 
कम विपैला होता है तथा इससे अच्छा परिणाम प्राप्त होता है। 

सम्पूर्ण पानी के | भाग में कैमिकलों को फामू ले के अनुसार क्रम सै धोलना 
चाहिंए तथा पानी का तापमान 25* ए होना चाहिए, सोल्यूशन तैयार होने पर दोष 
पानी भी मिला देना चाहिए। हर हालत मे डेवेलपमण्ट तापमान 68* ह रखा जाता 


है। 
सामान्य निमेद्िि डेवेलपर (6७7०श [०४४४८ 7007609०:) 


सोडियम सल्फाइट (अनाद्द ) 75 प्रा 
हाइड्रोक्यूनॉन 8 ग्राम 
सोडियम कार्बोनिट (अनाद ) 37.5 प्राम 
फिनाइडोन 0.25 ग्राम 
पोटेशियम ब्रीमाइड 5 ग्राम 
पानी 


4000 ०.८. 
यह डेवेलपर ओर निक रिस्ट्रेनर्स से मुक्त होता है। इस समाहृत डेवेलपर में 
पानी मिलाने का अनुपात अग्रलिखित है : 
स्वेट तथा फ़िल्म के डिश डेवेलपर्मेण्ट के लिए : -|-2 पानी । 
डदेलपिंग समय ४ 4 मिवट 
टेक डेबेलपमण्ट : 2--5 पानी | डेवेलपिग समय : 8 मिमट | 
डवेलपमेण्ट तापमान : 68* #. 


पेपरों, प्लेटों तथा फिल्मों के लिए सामान्य डेवेलपर (कलश एलक्‍ण्न 
ई 04९४४, शि९5 शात कोड) , 
सोडियम सल्फाइट (अनाई) 


ख 50 ग्राम 
हाइड्रोक्यूनॉन 


32 ग्राम 


(36 ) 


सोडियम कार्बोनेट (अनाई ) 60 ग्राम 
फिनाइडोन (#८्कंप०9८) 0.5 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड* 2 ग्राम 
बैन्जोट्रयाजोब (फक200742०6) 0.2 ग्राम 
पानी 000 ०७०. 


इस समाहत स्टॉक सोल्यूशन में पानी निम्म प्रकार मिलाया जाए : कॉन्टैबट 
पेपर के लिए : 7--] पानी। डेवेलपिग समय : 40-60 सँकिड, एनलाजिंग पेपर के 
लिए --3 पानी। डेवेलपिंग समय: 2-2 मिनट, डिश डेवेलपर्मण्ट (प्लेट तथा 
फिल्म) : 4:3 पानी । डेवेलपिंग समय : 2-4 मिनट । 


एक्स-रे तथा हाई कॉन्ट्रास्ट डेवेलपर (ह-४३ शाव परांह ए०७४5४४ 00७ 
॥००) 
टेक डेंवेलपमण्ठ के लिए: +-7 पानी | डेवेलपिंग समय : 4-8 मिनट 


सोडियम सल्फाइट (अनार) 50 प्राम 
पोटेशियम कार्बोनेट (अनाद्र ) 00 ग्रार्म 
हाइड्रोक्यूनॉन 50 ग्राम 
फिनाइडोन ]. ग्राम 
कास्टिक सोडा 0 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड 26 ग्राम 
बेन्‍्जोट्रपाजोल (8क्207920०) , ग्राम 
पानी 4000 ०.८: 


उपयोग करते समय एक भाग डेवेलपर में तीव भाग पानी मिला लेबा 
चाहिए। 


एक्स-रे तथा मीडियम कॉन्ट्रास्ट डेवेलपर (#-.ब्न७ शा शल्ताणा 0णाधक्रा 
एछक्तणकुथ) 


सोडियम सल्फाइट (अनादे ) 72 ग्राम 
सोडियम कार्बनिट (अनाई ) 50 ग्राम 
हाइड्रोक्यूवॉन 8.8 ग्राम 
फिनाइडोन 0.22 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड 4 प्राम 
बैन्‍्जोड्रयाजोल (8602०07420०) 0. ग्राम 
पानी ]000 ०-०० 





खर केवल कॉन्‍्टैकट पेपर के लिए 0.25 ग्राम पोटेशियम ब्रोमाइड कम किया जा 
सकता है। 


(37) 


यह डे वेसपर शिना पाती मिलाएं उपयोग दिया जाता है । 


हाइड्रोषपूनॉन का स्टिफ प्रोपेस इयेलपर (प्रशहा०्वृप्नत०१९ 0धणचञा८ ०:९5 
एल्तेकव) 


ह सोडियम बाइसन्फाइट 25 प्राम 
हाइड्ीबयूनॉन 25 प्राम 
पोटेशियम बोमाइड 25 प्राम 
बानी 000 ०.८: 

8. बाध्टिक सोडा 45 प्राम 
पानी 4000 ९०.८: 


उपयोग करते समय ॥ और ह को मिला लिया जाता है। 65" £. पर डेने 
झुपम ध्ट समय सगभग 2 मिनट होता है। एसिश-फिरिंगग से पूर्व निगेदिय को-पली, 
से बन्ती तरह पो तेना भाहिए। 
सिगत-सोत्पूदन-हाइड्रोवपूर्नांन-शास्टिक (50६2/७ 5०णाणनाए्त/ण्वृष्य॥0९- 
(००5४८) 


कोइह ]0-8 फामूला द 
सोहिव्य सन्‍्फाइट (८7३5. ) 80 प्राम 
हाइड्रोक्यूनॉन 45 ग्राम 
काह्टिक सोडा 37.5 प्राम 
पोर्टेशियम ब्रोमाइड 30 ग्राम 
पानी 000 ९.०. 


उपयोग करते समय 2 भाव स्टॉह सोल्यूशन तथा एक भाग पानी मिलाया जाता 
है । 68९ 9. पर इंयेसपर्म प्ट समय दो मिनट होता है। महू डेवेसपर कई सप्ताहों तक 
सुरक्षित रपा जा सकता है तथा सुसो डिश में कई पटे तक रणने पर भी घराब नहीं 
होता। इस डेवेलपर की एक विशेषता यह भी है कि अधिक समय तक संरक्षित करने के 
लिए 28 ग्राम का ह्टिश सोडा कम कियाजा सकता है। कम करने पर घनत्व (छल/भ्र9) 
में कमी नही होती । 
मेक्सिमम इनजों डेयेलपर (१५जवफ्ा प्िशए+ ऐशलक्ली 
शोडक 70-82 

अण्डर-एकरपोडर्स के लिए उपयुक्त । 

पानी (लगभग ]26* 5.) 750 ०.० 

बुद्द मल्कोहल (५४००० 2००४०) 48 ००. 


( 238 ) 


पिखेल 4 ग्राम 
सोडियम सल्फाइट (अनाद्े ) 52.5 ग्राम 
हाइड्रोक्यूनॉन [4 आराम 
काह्टिक सोडा 8,8 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड 8.8 प्राम 
ठंडा पानी 7000 ०.७५ 
68* 5. (20*८.) पर डेवेलपर्मण्ट समय 4 से 5 मिनट तक। 
एमिडोल (4४१०) 


एमिडोल के द्वारा सापट से नार्मल्र कॉनन्‍्द्रास्ट निमेटिव बनता है । निगेटिव में 


छाया की डिटेल स्पष्ट होती है। इसका बना सोल्यूथन ए्यादा से ज्यादा तीव दिन तक 
सुरक्षित रह पाता है । 


एमिडोल 7 ब्राम 
सोडियम सल्फाइट (८७55४) 55 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड :4 ग्राम 
पानी 000 ०.०. 
डेयेलपिग समय (डिश) मिनरों में 
65* 70% बनुता 
22 0 एक भाग डेवेलपर में एक भाग पानी 
ग्लाईसिन (दा३८ा०) 
सोडियम सल्फाइट (0735/-) 437 ग्राम 
ग्लाईसिन 27.5 ग्राम 
सोडियम का्बनिट (2098) 37 ग्राम 
पानी 000 ८.०. 
डशेवैलफएिय समय (मित्रों में) 
मल 3. कह जल तट के मत आफ रस मिलल मटर गत घ न्‍ 3 जल की»? पक लेक ५ 
___ 05" 70" चनुवा(एए/शआ) ३ (॥एध0ा ) 
8 6 ॥:2 डिश 
]5 [:4 टेक 
52 40 :5 टेक 


उपयु क्त कँ मिकलों को क्रमानुसार घोलिए। स्लाइसिन बिना काट कस 
तरह नही घुलता । सोडियम सल्फाइट की अधिकता से कुछ फिल्मों तपा प्लैटों में फोग 
का दोष उत्पन्न हो जाता है! इसते स्पष्ट फोग रहित अच्छा नियेटिव प्राप्त होता है। 


(59 ) 


पेरामिनोफिनोल (ए:चचफ्रांव०छ४०5०) 


# पैरामिनोफिनोल हाइड्रोक्लोराइड य5 द्राम 
पाती (गरम ) 600 मै 700 ०.७ 

छ सोडियम सल्फाइट (0४४) 0 ग्राम 
सोडियम कार्बोदिट (05५) 200 ९.०. 


यदि आवश्यकता हो तो सोल्यूशन को छान लीजिए । 

6 में 8 को मिलाइए। पैरामिनोफिनोल का कुछ भाग नीचे बै5 जाता है। जब 
मिश्रण ठण्डा हो जाए तो कपड़े द्वारा छान लेना चाहिए। 

अब इसमें एक ऑऔंस (00 ८.०.) सोडा बाइसल्फाइट 35"8 मिलाकर प्रदल 
काह्टिक सोडे (40*8) का लगभग 50 प्रतिशत मिला लेना चाहिए, इसके पश्चात्‌ 5 
ऑऔंस (500 ८.०.) पानी मिलाया जाता है! उपयोग के लिए इसमे 20 से 30 भाग तक 
पानी मिलाया जाता है । 
पेरामिनो फिनोल ट्रॉपिकल डेयेलपर (एशण्यांट््लाशाण ण्ांप्य ए८४९- 
॥%्‌क ) 

95९ एछ. तापमान तक के लिए 


सोडियम सल्फाइट (07950) ]00 प्राम 

पेरामिनोफिनोल हाइड्रोक्लो राइड 7 ग्राम 

सोडियम कार्बोनिट (0755) 25 ग्राम 

सोडियम सल्फंट (09४. ) 00-200 ग्राम 

पानी 20 ऑंस (एक लीटर) 
डवेलपमण्ट समय (भिनटों में) 

65% 75९ 85% 95९ 

]2 7 4 2. 


उच्च तापमान पर डिश डेवेलपर्मण्ट उपयुक्त रहता है। डेवेसपमण्ट समाप्त 
होते ही फिक्सिंग से पूर्व फिल्म की निम्न हार्डनर में हां कर लेना चाहिए। 


सोडियम सल्फरेट (0४३४) 59 ग्राम 
पु फार्मेलीन सोल्यूशन 37.5 ९.० 

सोडियम का्बनिट ((7३४.) -. 50 ग्राम 

पानी 000 ८.०८ 


पायरो सोडा (2/7०-5०8५) 
8 3. नॉन स्टेनिय फामूला 
2. पायरो 8.3 ग्राम 
सोडियम सल्फाइट (0795६) 50 ग्राम 


(40 ) 


पोटेशियम मैटाबाइसल्फाइट 8.3 ग्राम 
पोटेशियम ब्ोमाइड 4.6 ग्राम 
पानी 3000 ८.०. 
फ्र. सोडियम कार्बोनेट (095) 50 ग्राम 
पानी 000 ०.० 


डेवेलपमंष्ट समय (मिनटों में )--टंक 





65* 70९ तनुता (0४०) 


4 भाग & 
20 76 4 भाग छ 
) भाग पाती 
] भाग ४ 
25 20 ] भाग 8 
2 भाग पानी 
रु 4 भाग ४ 
40 32 ! भाग 8 
6 भाग पानी 





यह पुराना फामू ला अब भी काफ़ी पसन्द किया जाता है। नाम डाइलूशन पर 
यह एक पूर्णतः नॉन-स्टेनिंग डेवेलपर है। इससे सॉफ्ट उत्तम एन्‍्लार्जिंग निगेटिव बनता 
है। 

सोल्यूश्नन & दनाने के लिए पहले सल्फाइट तथा मैटाबाइ-सल्फाइट को पानी 
में घोलकर कुछ मिनटों तक उबाला जाता है, उबालने के बाद इसको 20* 7. (48*0) 
तक ठण्डा करते हैं। अब पायरो मिलाकर सोल्यूशन को धीरे-धीरे घोलते हैं, इसके 
पश्चात्‌ आवश्यकतानुसार ब्रोमाइड जाता है। यह सोल्यूशन 6-8 सप्ताहों तक सुरक्षित 
रहता है। उपयोग करते सम्रय ही दोनों सोल्यूशनों को मिलाया जाता है क्योंकि दोनों 
सोल्युशन मिलने के बाद एक-दो घन्टे से अधिक सुरक्षित नही रह पाते। 


मिटाल पायरो हाइड्रोक्यूनॉन (8००ण-ए-9०-परःग०्वण॑००णा०) 


8.3. फामू ला 
+- मिटॉल 4.6 प्राम 
पायरो 7 ग्राम 
हाइड्रोक्यूवॉन ४ 7 प्राम 
सोडियम सल्फाइट ((प५5.) 448 ग्राम 


पोटेशियम मैंदाबाइसल्फाइट 4.6 ग्राम 


(74) 


पोटेशियम ब्रोमाइड 4.6 ग्राम 

पी 0 भौंस (१0000.०.) 
8. सोडियम कार्बोनेट (07४७) 50 प्राम 

पाती 0 बीस (0000.०.) 


सोल्यूशन 2 बनाने के लिए सर्वश्रयम सम्पूर्ण गरम पानी के ईँ भाग में सोडियम 
सल्फाइट का है भाग मिलाते हैं। जब यह पूर्णत: घुल जाता है तो मिटॉल, शेष सल्फाइट, 
हाइड्रोक्यूनॉन तथा ब्रोमाइड मिलाते हैं। 

शेष ३ गरम (फथणा) पानो में पहले मैटाबाइसल्फ़ाइट तथा बाद में पायरो 
घोल कर, पहले बने हुए सोल्युशन में मिला दिया जाता है। इस प्रकार सोल्यूशन & 
तैयार हो जाता है। यह सोल्यूशन काफी समय तक सुरक्षित रखा जा सकता है। उपयोग 
के समय #& तथा 8 सोल्यूशनों को मिला दिया जाता है। मह्‌ नॉन-स्टेण्डिग डेबेलपर है, 
इससे सॉफ्ट, स्पष्ट डिटेल वाला निगेटिव प्राप्त होता है। 





डेंवेलपमेष्ट समय (मिनटों में ) 
65* 70९ तबुदा (70806०४) 
डिश 
हे 7 $ . ॥ भाग & 
- | भाग 9 
] भाग पाती 
ट्क 
3 3 रे ] भाग & 
१ भाग 8 
4 भाग पानी 
टेक 

6 व4 ] भाग & 

| भाग छे 
5 भाग पानी 
पायरी मिटॉल (7ह०-छदण) 

2 पायरो 9 ग्राम 
मिटॉल ५ 8 ग्राम 
पोटेशियम मैटाबाइसल्फाइट 20 प्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड 3.5 ग्राम 


पानी 3000 ९.० 
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छ. सोडियम कार्बनिट (095.) 50 ग्राम 
पानी 4000 ०.९: 
>___ डइेबेलमेट्समय (मिलटों में) ___ | 
60* 470" तनुता (7760॥) 
३ भाग & 
9 है | भाग 8 
3 भाभ पानी 
] भाग 
2 9 4 भाग 
2 भाग पानी 
4 भाग & 
48 5 4 भाग 8 
6 भाग पाती 





सर्व प्रथम पानी में मैटाबाइसल्फाइट तथा फिर पायरों घोला जाता है।जब 
यह दोनों पूर्णंत. घुल जाते हैं तो इसके बाद मिटॉल घोला जाता है। 

इस डेवलपर से निगेटिव कुछ ब्राउनिय ग्रीन रंग में बनता है परन्तु निमेटिव में 
डिटेल स्पष्ट होती है तथा उत्तम परिणाम प्राप्त होता है। यह डेवेलपर टेक डेवेलप्रमेण्ट 
के लिए उपयुक्त नही है। क्योंकि 4 तथा 9 सोल्यूशन मिलते पर शीघ्र ही आक्सीकृत 
हो जाते हैं। 
पायरो सरफेस डेचेलपर (7० 8ण९९ एलथक्‌थ) 

लॉन्ग स्केल विषयों तथा हैलेशन के लिए-- 


/- सोडियम बाइसल्फाइट 9.8 ग्राम 
पायरो 60 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड .3 ग्राम 
पानी 4000 ८.०- 

हर. सोडियम सल्‍्फाइद (ए5७) 240 ग्राम 
पानी 000 ०.७ 

८. सोडियम कार्बोनेट (0४98) 70 ग्राम 
पानी ]000 ६.०. 


उपयोग करते समय थ्रत्येक &, 8 तथा ८! का 76 औस (250 ८.०) भाग 
20 भौंस (2000 ०.०.) परादी मे मिलाया जाता है। डेवेलपमेट समय 30 से 40 मिनद 
65* एछ. पर। 


( 443 ) 
निर्माताओं द्वार प्रस्तुत फॉर्मूलि 












मभिटॉल 
हाइड्रोक्यूनॉन 
फिनाइडोन 
सोडियम सल्फाइट 
((इआ) 
सोडियम कार्बनिद 
(एए४.) 


पानी 


७-42 कौडक : एक यूनिवर्सल डेवेलपर है ! प्लेट, फिल्‍म तथा पेपर के लिए 
उपयुक्त । पाती के साथ डेवेलपर की तनुता निम्न प्रकार है--- 

प्रेस निगेटिंव, !: ।, डिश 4 मिनट, टेक 5 मिनट, ब्रोमाइड पेपर, । : 4, 
]-/2 मिनट । 

70-96 (कोडक) : एक हाई कॉन्ट्रास्ट डेवेलपर है। एक्स-रे तथा एरो (3०0) 
फिल्म के अतिरिक्त सामान्य इण्डस्ट्रियल फोटोग्राफी के लिए उपयुक्त॥ इसको बिना 
पानी मिलाएं 68* पर उपयोग किया जाता है, टेक डेवेलपर्मण्ट के लिए समय लगभग 5 
मिनट होता है। फोटोर्सकेनिकल तथा डॉकोमंण्द मेटीरियल के लिए भी इसका उपयोग 
किया जा सकता है। यह एक अच्छा सुरक्षित रखा जाने वाला डेवेलपर है। 

70-58 (कोडक) : कोडक लिमिटेड द्वारा मुख्यतः 'वैलोक्स' पेपर के लिए रिक्मण्ड 
किया गया डेवेलपर है। यह डेवेलपर फोटोमकनिकल तथा डाकोर्मण्ट कापिग मैटीरियल 
के लिए भी उपयुक्त है। उपयोग करते समग्र एक भाग डेवेलपर मे एक भाग पानी 
मिलाया जाता है । 

9-63 (कोडक) : ब्रोमाइट तथा क्लोरोब्रोमाइड पेपर डेवेलपर। पेपर तथा 
लैस्टर्न प्लेटके लिए पानी का अनुपात | :, ! :2 अथवा  :3 आवश्यकतानुसार 
रखा जाता है। डेवेलपर्मणए्ट समय 68० ए. पर -/2 से 2 मि० तक होता है। एक भाग 
डेवेसपर मे तीन भाग पानी मिलाकर इसका उपयोग निग्रेटिव डेवेलपर के स्थान पर 


(६ 744 ) 


भी किया जा सकता है। डिश के लिए 68* ए. पर डेवेलपरममष्ट समय 4-6 मिनट तथा 
टेक के लिए 5-8 मिनट होता है। 

96-50 (कोडक) एक नॉर्मल कॉन्‍्ट्रास्ट डेवेलपर, हर प्रकार की प्लेटों तथा 
फिल्मो के लिए उपयुक्त | मुख्यतः इसका उपयोग व्यवसायी तथा इंजिनियरिंग विषयों 
के लिए किया जाता है। क्लिन तथा फोग रहित परिणाम के लिए उत्तम डेवलपर है। 
सुपर-स्पीड प्लेटो तथा फिल्मों की डेवेलपिंग करते समय बिना पानी मिलाए इसका 
उपयोग किया जाता है। 68* 7. पर डेवेलपर्मष्ट समय लगभग 3 मिनट । 

0-2 (इल्फोड॥) : स्टैण्डड ॥/(. (0. डेवेलपर, फिल्मों तथा प्लेटों के लिए उप- 
युवत । यह हाई कॉन्‍्द्रास्ट ग्राफिक आट्‌'स फिल्म्स तथा प्लेट्स के लिए एक नॉनकास्टिक 
डेवेलपर है। साधारण उपयोग के लिए एक भाग डेवेलपर में 2 भाग पानी (डिश) तथा 
एक भाग डेवेलपर में 5 भाग पानी (टंक) मिलाया जाता है। लाइन तथा स्क्रीन वर्क में, 
डूसका उपयोग बिना पानी मिलाए किया जाता है। 


40:62 (इल्फोईड ) * सामान्य उपयोग के लिए 9. 0. (शशाहभंतणा८ना३00- 
(एं॥0१९) डेवेलपर। फिल्मो, प्लेटों तथा पेपरों के लिए उपयुक्त | फिल्म तथा प्लेट के 
डिश डंवेलपमण्ट के लिए एक भाग डेवेलपर मे तीन भाग पानी तथा टेक डेवेलपमंण्ट में 
एक भाग डेवेलपर मे 7 भाग पानी मिलाया जाता है। कॉन्‍्टैक्ट पेपर, कॉन्टैक्ट तथा 
स्पेशल लैन्टर्न प्लेट के लिए पानी का अनुपात !:, एनलाजिग पंपर तथा वामं ब्लैक 
सैन्टर्न प्लेट के लिए पानी का अनुपात :3 रखा जाता है। 

]0-36 (इल्फोर्ड) : एक यूनिवर्सल |. ९. डेवेलपर, फिल्मो, प्लेटों तथा 
पेपरों के लिए उपयुक्त कॉर्स्टेक्ट पेपर, इल्फोर्ड कॉन्टेबट तथा स्पेशल लैन्‍्ट्ने प्लेट 
के लिए रिक्मण्डेड फॉमू ला। फिल्म तथा प्लेट के डेवेलपर्म प्ट के लिए पानी का अनुपात 
23 (डिश) तथा [:7 (टंक, कॉन्टैक्ट तथा स्पेशल लैन्‍्टर्न प्लेट के लिए : रखा 
जाता है । 


सोडियम फाइन ग्रेन डेवेलपर्स (४०वाका तयंल 57भ7॥ .0०एश०फथ$) 


मीडियम फाइन ग्रेन डेवेलपमंण्ट के अन्तर्गत मीडियम स्पीड फाइन प्रने 
इमल्शन वाली फिल्‍मे आती हैं। आग्फा 4 तया [5डेवेलपरों मे आग्फा 4 कुछ कॉ्ट्रास्ट 
है। कंपस्टाफ्‌ (295४७) का लोकप्रिय फॉमू_ला । 0-76 है जिसमें थोडा सशयोषत 
करके 70-76 ४ सापट प्रतिबिम्ब के लिए बनाया है। इस प्रकार 70-76 को अपेक्षा 0-76 
0 कुछ ज्यादा फाइन ग्रेन है। 0-76 6 का उपयोग अधिकतर चलचित्रों (ग़्गांगा 
ए7०६४:८$) में किया जाता है। 


( 45 ) 









आग्फा | छ' 76[0. 76 9 (0. 76 8 


मिटॉल 


हाइड्रोक्यूनॉन 5.0 » 

सोडियम सल्फाइड 200.0|200.0 (2000 ,, 
((ए५5४.) 

सोडियम कार्बनिट न “7 
(0४५) 

बो रेक्स 8.0. »% 

बोरिक एसिड 8.0. » 

पोटेशियम ब्रोमाइड न. # 

पानी ].. लीटर 


डेबेलपमषण्ट समय : नम्बर | तथा 4 में समय लगभग 70-7 ही के लगभग 
परन्तु नम्बर 2 में 25 प्रतिशत कम तथा नम्बर 5 में 25 से 50 प्रतिभत अधिक देना 
चाहिए | 0-76 के लिए डेवेलपमंण्ट समय पिछली तालिका में दिया जा चुका है। 


सुपरफाइन ग्रेन मिटॉल डेवेलपर्स (50एछवीए९ कमा 'शशण 0८7०७०१श5५) 


यह सुपरफाइन ग्रेन डेवेलपर्स का ग्रुप ईस्टमेन कोडक रिसर्च लबोरेट्री के 
आ२० डब्लू० हैन तथा जे० आई० क्रेब्द्री के परिश्रम का परिणाम है। इन डेंवेलपरों से 
अति उत्तम परिणाम प्राप्त होता है तथा यह सस्ते भी हैं । 

70-20 यह फामू ला 938 में प्रकाशित हुआ, इसमें सोडियम थाबीमायनेट 
(9085$धा। प्रशां००एथा४/६) के साथ सोडियम सल्फाइट की अधिकता होती है, यह 
कम क्षारीयता वाला है। इसके लिए 20 प्रतिशत अधिक एक्स्पोजर की आवश्यकता 
होती है । यह डेवेलपर कुछ नई हाई-स्पीड फिल्मों में डाइक्रोइक फोग 3त्पन्‍न करता है। 


70-23 : यह डवैलपर मीडियम तथा सुपरफाइन ग्रेन ग्रुप में आता है। इसके 
लिए 90 प्रतिशत एक्स्पज़ोर बढ़ाना पडता है। इसमें एक विशेषता यह भी है कि 
ओवर-डेवेलप मेण्ट पर भी ग्रेन साइज मे परिवतंन नहीं होता । रिकिमण्डेड गामा 0.8 
से 0.9 है। 

9-25 : यह फामूला 924 में 0-23 के साथ-साथ प्रकाशित हुआ। यह अति 
उत्तम बहुत ही फाइन ग्रेन इंवेलपर है, इसमे अन्य किसी डेवेलपिंग प्रतिकारक मिलाने 
की भी आवश्यकता नही है। 70-76 की अपेक्षा इमल्शन स्पीड 50 से 60 प्रतिशत कम 
होती है । अर्थात्‌ लगभग एक कैमरा स्टॉप बढाना पडता है। इस बात का अवश्य 
ध्यान रखना चाहिए कि इसका डेवेलपिंग तापमान 77" 7. हीता है। गामा रिक्‍्मण्डेंड 
0.7 से 0.8 है। 
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उपयुक्त डेवेलपरों के फामू'ले निम्न तालिका में दिये जा रहे हैँ : 









एलोन (अथवा मिटॉल]) 
सोडियम सल्फाइट, (अनाद्द्र 
कोडाल्क 

पोटेशियम थायोसायनेट 
सोडियम बाइसल्फाइट 
भौटेशियम ब्रोमाइड 

पानी 






डेवेलगिंग समय 68* 77. (20*८.) पर पिछली तालिका में दिया जा चुका 


है। 


सैरिटोल सुपरफाइन ग्रोंत डेवेलपर्स (४७४० 50907० 6749 7/97श४०705) 


इन सभी डैवेलपरों मे जान्सन का मूँरिटोल' शामिल है। यह डेवेलपर सुप ९» 
फ्राइन टाइप के है । ल्‍ 


न० । : केवल मै रिटोल (]/ट्य0) तथा सोडियम सल्फाइड झामिल होते 
हैं, यह ग्रुप का सबसे फाइनग्रेन डेवेलपर है। नॉमेल एवस्पोजर की अपेक्षा 50 प्रतिगत 
अधिक एक्स्पोज़र की आवश्यकता होती है। यदि अण्डर-एक्स्पोज़र है तो डेवेलपर्मण्ट 
समय बढाकर अच्छा परिणाम प्राप्त किया जा सत्ता है, अधिक डेवेलपर्मग्ट करने पर 
भी ग्रेन साइज में नहीं बढते । 

नं० 2: मे रिटोल-पिटॉल डेवेलपर नं ० । की तरह इस डेवेलपर के लिए नॉमेंल 
को अपेक्षा 50 प्रतिशत अधिक एक्स्पोज़्र की आवश्यकता होती है, परन्तु इसकी सबसे 
बड़ी विशेपता यह है कि नं० । : की अपेक्षा केवल आधे समय में डेवेलप करता है। 

मं०३ : ७.,0.॥४. 00 : मितिएचर कैमरा पत्रिका में प्रकाशित फॉर्मू ला। 
यह एक अच्छा फाइनग्रेन डेवेलपर है, इसकी डेवैलपिय स्पीड चं०7 तथा नं० 2 के बीच 
की है। कम एक्स्पोजर पर भी अच्छा परिणाम प्राप्त होता है परन्तु 50 प्रतिशत अधिक 
एक्स्पोजर ही बेहतर समझा गया है । अण्डर एक्स्पोजर होने पर डेवेलपिग समय वढ़ा 
कर संतीषजनक परिणाम प्राप्त किया जा सकता है। 

सावधानी : दृछ रोल फिल्मों की बेकिंग पर मैरिटील डवेलपर्मेप्ट से भब्ब 
बड़ जाते है, ऐसी फिल्मों की डेवेलपमण्ट से पहले 3 मिनद सादे वानी में डुवाए रखना 
चाहिए। 


(!47) 


मरिटोल फॉर्म ले 





सूपर फाइन | में 








मेरिटोल (]/८४४०) 


मिटॉल 5 न्ऊज भ 
सोडियम सल्फाइट (८४५७. ) 80 ॥767 «४ 
ट्राइबे सिक सोडियम फ़ॉस्फेट (अनादं ) + 2.9 # 
बोरेक्स व्ज्क 2.3. »# 
पोटेशियम ब्रोमाइड 0% विलयन न 2.5. 0०.७ 
पानी ] ] लीटर 


आातायाओ 


09 | 2 |3३ | 67| 9| | 24 मिनट 
5 हरे 
9 | 0 | [2 | 6 


कुछ अन्य प्रोपराइट्री फाइन ग्रेन डेवेलपर्स 
प्रोमिक्रोल, मे एण्ड बेकर लि० |:0शांटणे, ४७५ & छऐश:७० 7.0. 
यह अल्ट्रा-फाइन ग्रेन डेवेलपर पाउडर पूर्णतः नथे डेवेलपिग प्रतिकारकों द्वारा 
बनाया गया है। छाया डिटेल्स इससे पूर्णतः उमरती है तथा अन्य टोन्स में किसी प्रकार' 
का अन्तर नही आता। प्रोमिक्रोल से अण्डर-एक्पोज़र पर भी सफल प्राप्त होता है । 
बिना उपयोग किए हुए विंग सोल्यूशन को कई महीने तक सुरक्षित रखा जा सकता 


है । 










सुपर फाइन ग्र॑ न 
मैरिटोल मिटॉल 
0.04. 00 





0.6, 0.7 तथा 0 8 की गामा वैल्यूज़ के लिए 68९ 7. (20* ८.) पर डेवेलप- 
मंण्ट समय निम्न तालिका में दिया गया है । 


(48 ) 
प्रोमिकोल के लिए डेवेसपर्मष्ट समय 


दिए गए गामा के लिए ड्वेलपर्म ग्ट 
समय मिनटों मे 





आग्फा (8809) 


आइसोपैन छः 26 
आइसोपन ए 7 
आइसोपन 55 28 
आइसोपैन 55 9 
आइसोपँन उपर 93 
गेवर्ट (0०४8८:४६) 
ग्रेवापेन 33 03 
ग्रेवापैन 33 20 
गेबाप ने 33 2 
माइकरोग्रोल 30 
माइक्रोग्रेन 8 
सुपरक्रोम 24“ 
सुपरक्रोम ]6 
सुपरक्रोम 0 
पैनक्रोमोसा ८] 
पैनकोमोसा 205 
दैनकरोमोसा ठ 
इल्फोर्ड (076) 

हाइपरक्रोमेटिक 22 
प्नए.3 20 
प्त0.3 3 
पा. 3 बाड़ 
छ्छए.3 श्र 
फ््ए. 3 34 
सेलोक्ोम 33 
सेलोक्रोम व8 

५ पैन 3 
प्र॒ए.5. 9 

45 


प्रेस आर्थों सीरीज 2 


(॥49 


सेलीक्रोम ए ॥] ]4 8 
सापट ग्रे डेशन पैन छ 0 2 5 
स्पेशल रेपिड पैन ए 6 8 व 
कोडक ([(००४४)--७.5./. 
सुपर #»% ॥:4 : 30 ॥3 45 
सुपर 75 के 7त्र 9 32 
प्लस ॥. ५६ के 44 
वेशीक्रोम ॥:4 3] हर 4 [थे 
कोडक ([(०4४०)--७४०३६ 8728) 
सुपर 7 डर 00 | 33 | २० 
सुपर ४१ क्र ॥ | 38 | “- 
सुपर अर ० 7 9 व2 
पनादोसिक ज५ ()23 0 3 20 
प्रभाटोमिक % ॥ 4 7 8 30 
पनाटोमिक २६ ५ 7 0 १5 
कामशियल आऑर्पों ह्झ 7 १0 १2 
ऑर्थी #% (४ क्र है| 4 
9. 500 ए 7 ८ ६ 
?. 7200 हः 9 2 9 
प्लसड 42 7 30 4 
प्लस डे ५ है 9 32 
बेरोकरोम ॥:43 9 है| 44 


यूनिदोल (ए४/०) 
(ज्ॉनसन्स आफ हैस्डोम लि०) 
एक सान्द्र द्रव फाइन डेवेलपर है, एक औस वाज़े डेवेलपर में आवश्यकतानुसार 


6, 0, 6 तथा 20 आस पानी मिलाया जाता है। इससे बने निगेटिव से अच्छे एन्लाजं- 
मेण्ट तैयार होते हैं। 






जॉनसन्स अप 

बीस में 5 ऑँंस पानी 6 औस 
(डिश) 

| ऑऔंस में 5 औंस पानी >> 0 औंस 









(टेक) 

]ऑँस मे 5 ८: 0 पानी-+6 औंस 
(टेक) 

| औँंस में ।7 औंस पानी ++8 औतध 
(टैंक) 

] औँस में 8 औंस पानी --3] औंस 
(टैंक) 

] औंस में 23 ऑस पानी +-24 औंस 
(टेक) 


माइक्रोडोल (|शांटा००० ) 
(कोडक लिमिटेड) 

बहुत ही फाइन ग्रंन डेवेलपर है। एमल्शन स्पीड पर बहुत ही कम प्रभाव 
डालता है। इसकी विशेषता यह है कि अधिक समम तक डैवेलपमण्ट करने पर भी फोग 
लेबिल कम ही रहता है। अच्छी तरह से बन्द की गई बोतल में इसे कई महीते तक 
अच्छी हालत मे रखा जा सकता है। यह अब 0-20 के स्थान पर उपयोग किया 


जाता है। 
68" ए. (20* (2) पर डेवेलपमंण्ट समय पीछे दिया जा चुका है। 


जानसन फाइन ग्रे न डेवेलपिग पाउडर 

सभी प्रभार की प्लेट्स, 35 ।07. तथा रोल फिल्म्स के लिए उपयुवत। इसके 
बने निगेटिव से आठ गुता एन्‍्लाजंमैण्ट होने पर भी ग्रेन साइज मे अन्तर अनुभव नहीं 
होने पाता | इसमें एक्स्पोज़र बढ़ाने की भी आवश्यकता नही होती । 


यूरफ्स वेलकम 'टेंबलाइड' ब्रान्ड फाइन ग्रोन डेवेलपर (छणा०ण्डाड फला- 
००९ प्रश्काणवा छहाशाव 7९ दातए 0०थण्कूथ ) 
एक अच्छा फाइन ग्रेन डेवेलफर । एक्स्पोज़र बढ़ाने की कोई आवश्यकता वही 
इससे बने निगेटिव से दम ग्रुना एल्लार्जमैण्ट भी अत्यन्त सुन्दर बनता है। 
70" छ (2!९ ८ ) पर डेबेलपिग समय (मिनटों मे) 
जानसन्स ग्रुप 
जानसन्स फाइन ग्रेन डेवेलपिंग पाउडर 
'टेब्लॉइड' फाइन ग्रेन डेवेलपर : 
एक भाग में 2 ऑंस (57 ८.०) पानी 
एक भाग में 4 औंस (85 ०.०.) पानी 






(54 ) 


बुरफ्स वेलकम “टेब्लॉइड' ब्रांड अल्ट्रा फाइन ग्रोेन डेवेलपर (फरा/०ए्ट्टाड 
ज़्ताल्णाव गक्काणंव' फ्ाव ए॥#ब कगार 67भरंव 007श/कछ ) 

एक बहुत ही फाइन ग्रेन डेवेलपर है। एक भाग डेवेलपर में 2 भोंस पानी तथा 
समान आयतन में 20% का सोडियम सत्फाइट विलयन मिलाते हैं । 

70* # (2* ८2) पर डेबेलपिंग समय (मिनटों में) 

जानसन्स ग्रप्स 2 3 4 5 67 

डेवेलपिंग समय 6 68 8 9 व 33 353 


पेराफिनाइलेनडाएमीन डवेलपर्स (?2८कुथाफराशाल्तंशयांगः 002००:४४) 


डॉक्टर सीज (07. 58356) द्वारा प्रकाशित स्टैण्डड्ड पैराफिनाइलेबडाइएमीन 
(7.2.0.) डेवेलपस । 
_ 2 3 4 


ए9.?.0. ]0. 40 40. 0 आम 
ग्लाइसीन (0]$०॥) न+ १ 6. 72 हा 
सोडियम सल्फाइट (८४३७५) 80 480 480. 80 हैः 
पानी 6 । ] लीटर 


नं० । के लिए नॉरमेल एक्स्पोज़ र की अपेक्षा 4 गुना अधिक तथा नं० 4 आदि के 
लिए नॉर्मल से कुछ अधिक एक्स्पोज़र की आवश्यकता होती है। डेवेलपमेण्ट समय 
फिल्म ग्रुप के अनुसार दिया जाता है, परन्तु कोडक पैनाटोमिक->£ तथा इल्फोर्ड प्लाए3 
कट फिल्मों के लिए 65९ ए. पर डेवेलपिंग समय ऋ्रमशः 45, 30 तथा 22 मिवट होता 
है। 
हाई इमल्शन फाइन ग्रेन डेवेलपर्स 

इल्फोर्ड लिमिटेंड का फिनाइडोन फ़ामूला । इसका उपयोग बिना पानी 
मिलाए किया जाता है। 68" छ. पर डेवेलपिग समय 7-] होता है। 

सोडिय म सल्फाइट (अनादं ) 


हाइड्रोक्यू नॉव 00 ग्राम 
बोरेक्स 5 ग्राम 
बोरिक एसिड 3 प्राम 
फिनाइडोन 3-5 ब्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड 0.2 ग्राम 
पानी 7000 ८८: 


अरगोल (::8०) : यह डेवेलपर फोटेक्स लिमिटेड का बनाया हुआ है। 
इसमे उच्च तापमान पर कम समय देकर फिल्मों को डेवेलप किया जासकता है। कुछ 


( 52 ) 


सुपर-स्पीड पैन फिल्मों को 6 गुना अधिक एक्स्पोज़ दे कर भी अच्छा परिणाम अश्राप्त 





किया जा सकता है। 
प्7" ए. पर, विभिन्‍न फिल्मों के लिए डेवेलपर्मण्ट समय तालिका में दिया जा 
रहा है: 
फिल्म रेटेड वेस्टन.. डेवेलपमण्ट 
वेस्टन स्पीड समय 
स्पीड यूर्जिंग.. (मिनदों मे) 
अरयोल 
इल्फोर्ड पैन # 339 
तर 
7 
इल्फोर्ड ऋ? 3 5.५ 
6 
7 
9 
इल्फोर्डला? 3 5 
6 
8 
40 
गेवर्ट, गेवापन 27 5 
6 
$ 
गेवर्ट, गेवापैन 33 बट 
5 
न्डि 
40 
आग्फा आइसोपैन 6 


03 


माग्फा आइसोपैन 


फोन के, ७० 4 0७० जज 3 


| 





( 53 ) 








] 2 3 4 
आग्फा आइसोपेन 55 80 25 4 
350 5 

500 8 

कोडक पैन-)८ 24 32 ध 
50 बडे 

700 हद 

200 8 

कोडक प्लस-»% 50 00 3 
200 4 

400 6 

कोडक ट्राइ-# 200 300 5 
600 7 

000 9 





ओमाइड, वलोरो-ब्रोमाइड तथा मेसल[इट पेपस के लिए डेवेलपिंग फामू ले 
एमिडोल (/॥४00) : यह पेपर डेवेलपर दो दिन से अधिक सुरक्षित नहीं 
रखा जा सकता। 


सीडियम सल्फाइट (जुआ) 55 ग्राम 
पोदेशिपम ब्रोमाइड .4 ग्राम 
पानी 000 ९०.०. 
जब यह तीनों पूर्णत धुल जाएँ तो एमिडील मिलाइए--- 

एमिडोल (&ग्राए०) 5.5 गाम 


स्टॉन्गर प्रिण्ट्स के लिए 8 ओऑंस (800 ०.० ) पानी रखिए। 
गैंसलाइट पेपर के लिए ब्रोमाइड 0.35 ग्राम कम करिए। 
ब्रोमाइड त्रिण्ट्स मे कोल्डर ब्लंक के लिए भी ब्रोमाइड कम रखना चाहिए। 


मिटॉल-हाइड्रोक्यू नॉन (दो-सोल्यूझन ) : 


नं 
सोडियम सल्फाइद ((5&.) 4]0 ग्राम 
पोटेशियम (अथवा सोडियम ) मेटाबाइसल्फाइट 8.3 ग्राम 
मिटॉल 4-6 ग्राम 
हाइड्रोक्यूनॉन ]4 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड 4.6 ग्राम 


पानी 4000 ०.०. 
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मं० 2-- 
सोडियम का्बनिद ((79».) ]47 ग्राम 
पानी 000 ८.०. 


ब्रोमाइड पेपर के लिए एक भाग नं०। तथा एक भाग नं०2; पानी एक अथवा 
2 भाग । 
गैसलाइट पेपर के लिए ग्रोमाइड कम फरके .5 प्राम किया जाता है । 


मिटॉल-हाइड़ोक्यूनॉन (लॉन्ग कीपिंग के लिए) 

गैसलाइट तथा ब्रोमाइड पेपर के लिए एक लोकश्रिय डेवेलपर है ।' यह डे वेलपर 
8 महीने तक सुरक्षित रहता है। काफी सम्बे समय तक सुरक्षित रहने वाला यह 
डइंवेलपर उत्तम परिणाम देता है। चाल्स मेकनमेरा ने इसकों दस वर्ष पश्चात्‌ उपयोग 
किया, तो उन्होंने इसको वैसा ही ताजा वाया, परिणाम मे किसी प्रकार का अन्तर नहीं 
आया। 


8, मिटॉल 3,6 ग्राम 
हा इड्रीवयूनॉन 3.7 ग्राम 
अल्कोहल (॥००१०।) 000 ०.०. (20 भौंत) 
सबको मिलाकर हिलाइए। 

5, सोडियम सल्फाइट (2595-) ]50 ग्राम 
सोडियम कार्बोनेट (८४98. ) 50 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड 4 ग्राम 
पानी 500 ०.०. (0 आंत) 


पानी को लगभग 30० [. तक गरम करके, सोडियम सल्फाइट मिलाइए। 
उबलने तक गरम कीजिए, इसी बीच सोडियम कार्वो्िंट भी मिला दीजिएं। जब सब 
चीजें पूर्णतः घुल जाएँ तो गरम सोल्यूशन 8 को सोल्यूशन # में मिला देना चाहिए। 
इसके पश्चात्‌ पोटेशियम ब्रोमाइड मिलाया जाता है। अब सोत्यूशन को 20 औस 
(000 ०.०.) करने के लिए पानी मिलाइए। 

बोतल मुहं तक भर कर अच्छी तरह बन्द कर दीजिए। 


यह डेवेलपर हर प्रकार के गंसलाइट तथा ब्रोमाइड पेपरें के लिए उपयुक्त है। 
ब्रोमाइड पेपर के लिए एक भाग स्टॉक सोल्यूशन में 3 भाग पानी मिलाइए। ग॑सलाइट 
पेपर के लिए एक भाग रटॉक सोल्यूइन में एक भाग पाती मिलाना चाहिए। 

बलो रो-ब्रोमाइड डेवैलपर्स : निम्नलिखित फॉर्मू ले वार्म ब्लैक, ब्राउन ब्लैक तथा 
सीपिया-रैड टोन्स (7०॥०5) के लिए उपयुक्त है। 














मिल ज- ग्राम 


सोडियम सल्फाइट 50. ग्राम 
(ए99,) 

हाइड्रोक्यूनॉन न ग्राम 

बलोरोक्यूनॉल 7... भ्राम 

ग्लाइसीन ग्राम 

सोडियम कार्बोनिट 50 ग्राम 
(0४४४,) 

पोटेशियम ब्रोमाइड .8. ग्राम 





७0.0८ 





पानी 


फोडक [0, 56--मीडियम वार्म्थ प्रतिबिम्ब। एक भाग डेवेलपर में एक 
भाग पानी । 68*, पर डेवेलपमैंट समय 9-2 मिनट । 

कोडक ल्‍0. [66---अधिकतम वाम्थं प्रतिविम्व के लिए। एक भाग डेवेलपर 
मे 3 भाग पानी । 68% ए, पर डेवेलपमैंट समय 2-3 मिनट । 

कोडक 79-]63--एक सामान्य डेवेलपर जिससे वार्म-ब्लैक दोन्‍्स में प्रतिबिम्ध 
बनता है। एक भाग डेवेलपर में तीव भाग पानी । 68* 7, पर डेवेलपमैंट समय ३/-2 
मिनट । 

गेवर्ट 6-26.--ब्राउन-रंड टोम्स के लिए आवश्यकतानुसार पानी मिलाया 
जाता है। प्रतिबिम्ब का रंग तापमान से प्रभावित होता है । 

8.7. फार्मूला---ब्राउन टोन्‍्स के लिए डेवेलपर को बिना पानी मिलाए प्रयुक्त 
करना चाहिए। सीपिया तथा लाल ब्वाउन टोन्स के लिए एक्स्पोज़र बढाना पडता है तथा 
एक भाग डेवेलपर में 6 भाग पानी मिलाया जाता है; आवश्यकतानुसार ब्रोमाइड भी 
मिला लिया जाता है। 65". पर डेंवेलपमैंट समय लगभग 2 से 3 मिनट | 

0-25---यूनिवर्सल नार्मल कॉन्ट्रास्ड डेवेलपर-- 


पानी 00* छ. (40* ८.) 750 ९.७ 
मिटॉल [ड़ ग्राम 
सोडियम सल्फाइट, (अनाद्रे ) 25 ग्राम 
हाइड्रोवदूनॉन 6 ग्राम 

40 ग्राम 


सोडियम सल्फाइट, (अनाएई ) 
पोटेशियम क्रोमाइड 

कुल पानी 

डेवेलपर्मैट तापमान 68* 8. (20९ ८.) 


| ग्राम 
4000 ९.०. 


(56 ) 


0-25--रूपू म्लंक टोन्स के लिए डेवेलपर 
पानी 00*9, (40*0.) 
मभिटॉल 
सोड्यिम सल्फाइट, (अनाद्रे ) 
हाइड्रोक्यूनॉन 
सोडियम कार्बेनिट, (अनार ) 
पोटेशियम ब्रोमाइड 
झुल पानो 
डवैलपमैंट तापमान 6859. (20*८.) 


450 6.९. 
2॥ ग्राम 
25 ग्राम 

6 प्राम 

40 ग्राम 

है ग्राम 
4000 ८6.०० 


[29 
बारहवां दिन 


फिक्सिंग तथा हार्डनिंग फामूलें 
(्‌ पगद्राय5 &र०0 स्&२एएगरारठ 70?५ए0.,58 ) 


जहा हाइपो (7५90) अथवा सोडियम थायोसल्फेट लिखा हो तो उसे क्रिस्ट- 
साइन (6८८4॥४५१7४0० 7९७, 5५03 08, 0) ही समभना चाहिए और वजन भी इसी 
के अनुसार रखा जाता है। यदि मॉनोहाइड्रंट (१(०००॥७१7४४८) अथवा एन्हाइड्रस 
(&7॥907075) घकक्‍ल में हो तो दी गई मात्रा का 60% उपयोग करना चाहिए। कुछ 
पुरानी पुस्तकों में सोडियम थायोत्वल्फेट की सोडियम हाइपो-सल्फाइट (5090छ ॥9%9० 
&770॥०) लिखा गया है, इसीसे इसका नाम 'हाइपो' पड़ गया । 


6. 30।--एसिड फिव्सर : 
फिल्मों, प्लेटों तथा पेपरों के लिए । 


पानी (85९ २.) 800 ०. ८. 
सोडियम थायोसल्फेंट (हाइपो) 200 ग्राम 
सोडियम मैटाबाइसल्फाइट अथवा सो० बाइसल्फाइट 25 ग्राम 
पानी ,000 ९. ८. 


टेक डेवेलपरमंट अयवा मशीन डेवेलमंण्ट के लिए जहाँ रंपिड फिक्सिंग की आव- 
श्यकता होती है, वहाँ 50 प्रतिशत सीडियम थायोसल्फेट बढ़ाया जा सकता है / 


6. 303--एसिड हार्डनिग फिक्सर : 
फिल्मों तथा प्लेटों के लिए क्रीम एल्म हार्ड वर सहित एसिड किक्सर। 
स्टॉक सोल्यूशन & 


पानी 85*77 (30* ८.) 600 ९.०. 

सोडियम थायोप्तल्फेट (हाइपो) 200 ग्राम 

पोर्टशियम मेठाबाइसल्फाइट 25 प्राम 

पानी 750०० 
स्टॉक सोल्यूशन छ 

पानी 250०. ९. 


क्रोम एल्म 5 प्राम 


(58 ) 


उपयोग करते समय 3 भाग स्टॉक सोल्यूशन ४ तथा एक भाग स्टॉक सील्यूशन 
छ को मिलाया जाता है। यदि रँपिड फिक्सिंग की आवश्यकता हो तो 50 प्रतिशत थायो- 
सल्फेट बढ़ाया जा सकता है। जिस फॉमू ले में क्रोम एल्म शामित होता है वह उपयोग 
के पश्चात्‌ सुरक्षित नही रह पाता। 


फिल्मों तथा प्लेटों के लिए (विशेष रुप से प्रेस वर्क) 


(0-304 रेपिड फिश्सर 
पानी 85% (30*८.) 750 ०, ०. 
सोडियम थायोसल्फेट (हाइपो) 300 ग्राम 
पोटेशियम मैटाबाइसल्फाइट 25 ग्राम 
अमोनियम क्लोराइड 50 ग्राम 
कुल थानी ,000 ०. ८. 
0-305 एसिड फिक्सर 


फिल्मों तथा प्लेटों के लिए। इस फिक्सिंग बाघ को हाडिग फिक्सर में परिवर्तित 
करने के लिए 0-305 प्र हाईंनर सोल्यूशन मिला लिया जाता है। 


पानी (85* ए. अथवा 40" ८.) 750 ९. 6. 
सोडियम थायोसल्फेट (हाइपो) 200 ग्राम 
सोडियम सल्फाइट, (अनाद ) 2 ग्राम 
पोटेशियम मेँटाबाइसल्फाइट 2 ग्राम 
कुल पानी 4,000 ९.९. 


यदि रेपिड फिक्सिंग वाथ की आवश्यकता हो तो सोडियम थामोतल्फेट की मात्रा 
50% बढा लेनी चाहिए। 


0-305 हार्डमर सोल्यूशन 


पानी (85% छू. अथवा 30* ८.) 450 ०.०. 
सोडियम सल्फाइट (अनाद्) 7 ग्राम 
एसिटिक एसिड (28% ) 40 ०.० 
पोटेशियम एलम ]5 ग्राम 


उपयुक्त सौल्यूशन (एसिड फिक्सर नं ० 0-305) जब ठष्डा हो जाए तो धीरे- 
घोरे उसमें 0-305 सर मिलाना चाहिए, मिलाते समय सोल्यूशन को बराबर हिलाते 
रहना चाहिए । 
(-308 एसिड हार्डनिग फिक्सर 
फिल्मों तथा प्लेटों के लिए। 
पानी (85०७. अभवा 30० ८.) 750०. 
सोडियम थायोसल्फट (हाइपी) 300 ग्राम 


(59 ) 


पोटेशियम मैटाबाइसल्फाइट 2 ग्राम 
एसिटिक एसिड 28% 456. ८. 
बोर॑क्स 20 ग्राम 
पोटेशियम एलम [5 ग्राम 
कुल पानी ,000 ०. ०. 


जब रैपिड फिक्सिय बाथ की आवश्यकता हो तो सोडियम थायोसल्फेट 
(हाइपो) की मात्रा 50% बढाई जा सकती है। 

इस एसिड हार्डनिंग फिक्सर के एक लोटर सोल्यूशन में ,600 वर्ग इंच अर्थात्‌ 
920-प्लेटों अथवा !20 साइज़ की 20 रोल फिल्‍मों से अधिक फिक्स नही करना चाहिए। 


स्टॉप घाध्स तथा हाइंनिंग बाथ्त 


6-35 
एसिटिक एसिड (28% 50७. ०. 
कुल पानी 4,000 ०.० 

0-352 
पोटेशियम मेटाबाइसल्फाइट 50 ग्राम 
कुल पानी ,000 ०. ०. 

0-354 

प्नेटों, फिल्मों तथा पेपरों के लिए--फिक्सिम के पश्चात्‌ उपयोगकिया जाएं। 
फार्मेलीन (क9777879) 40% 50००. 
कुल पानी 000 ०. ०. 

0-356 


केवल प्लेटो तथा फिल्‍मों के लिए। इसका उपयोग पेपरो में नहीं करना 

चाहिए । 
क्रोम एलम (7०76 ४णा। ) 20 ग्राम 

उपयोग करने का समय 5 मिनट होता है। उपयोग करने के पश्चात्‌ यह सोल्यू- 
शन खराब हो जाता है अत: इसका उपयोग फिर न किया जाए। 

6-357 

फिल्मो तथा प्लेटों के लिए--ट्रॉपिकल डेवेलपर मे डेवलपर्मण्ट के पश्चात्‌ 
इसका उपयोग किया जाता है। 


पानी 750 ०. ७ 
सोडियम सल्फेट (अनार) 30 ग्राम 
क्रीम एलम 20 ग्राम 
कुल पानी 3,000 ९.८. 


उपयोग करने का समय 5 मिनट तक | डेवेलमेण्ट के पश्चात्‌ बिना किसी दूसरे 


(60 ) 


बाथ के इसका उपयोग किया जाता है। फिल्म या प्लेट को हाई हो जाने पर फिक्सर में 
फिक्स किया जाता है। 

स्टॉक हाइपो सोल्यूजन (50०८ प्/छ० $०0४०॥) : हाइपो का सोल्यूशन 
सुरक्षित रखते के लिए एक पौण्ड (500 ग्राम) हाइपो को 20 आंत (60 ०.०.) गरम 
पानी में घोलकर ठण्डा कर लेना चाहिए, ठण्डा होने पर इस सोल्यूशन में इतना पानी 
मिलाएं कि यह 32 औंस (] लीटर) बन जाए। इस स्टॉक सोल्यूधन के प्रति दो आस 
सोल्यूशन में एक मौंस (50 ग्राम) हाइपों मिलाना चाहिए। 

्रिदस की फिक्षिग के लिए (07 कांशशाह 70॥5) : 8 आस (400 ०. ०.) 
स्टॉक सोल्यूशन को पानी मिलाकर 20 औंस (एक लीटर) कर लीजिए, एक भाग 
हाइपो पांच भाग पानी के वराबर। 

प्लेटों तथा फिल्‍मों को फिक्सिंग के लिए (#0 कह ए।865 शाते पवी05) 
प्रबल सोल्यूशन का उपयोग करना चाहिए । एक भाग हाइपो में 3 या 4 भाग पानी । 

एक्स्ट्रा रंपिड फिक्सिय (&%03 हे८छांत प08) : इसका उपयोग विशेष 
रूप से एक्स-रै तथा ऑस्किलोग्राफ निगेटिवों के लिए किया जाता है। फिक्सिंग बाय दे 
लिए 5 से 6 औस (250 से 300 ग्राम) प्रति 20 औस (एक लीटर) पानी में हाइपो- 
मिलाया जाता है। इस सोल्यू शन में ह से है औंस (25 से 20 ग्राम) नौसादर (अमोनियम 
बचलोराइड) मिलाया जाता है। इस फ़िक्सर में, फिक्सिय समय साधारण को अपेक्षा आधा 
होता है । उपयुक्त वाथ को अम्लिक करने के लिए हैं औंम (20 ग्राम) पोटेशियम 
मैटाबाइसहफाइट अथवा सोडियम वाइसल्फाइट मिलाया जाता है। 

एसिड फिक्सिंग बाय (8०० क्रोंशग8 890) : 20 औस (एक लीटर) साधा< 
रण हाइपों वकिग सोल्यूशन मे $ औस (25 ग्राम) पोटेशियम या सोडियम मंठाबाइ- 
सल्फाइट मिल्ला लिया जाता है। यह प्लेटों तथा पेपरों के लिए बहुत ही सन्तोषजनक 
फॉमू'ला है। यह सोल्यूशन सुरक्षित रखने वाला होता है। मेंटाबाइसल्फाइट को कभी भी 
गरम हाइपो सोल्यूशन में नहीं मिलाना चाहिए। 


रंपिड ड्राइंग (890 07578 ) 

प्रिष्डो को शीघ्र सुखाना : जब प्रिण्टों को शीघ्र सुखाने की आवश्यक्ता होती 
है तो उनको एक या दो मिव्रट स्थ्रिद (590 में डुवाकर, ब्लोटिंग से फालतू पानी 
सुखाकर साधारण तरीके से सुखाते हैं। नार्मेल 'सिगल-वेट” अथवा अधिक भारी पेपरों 
पर बने प्रिण्टों को बिना पाती मिली स्पिटशले डुकाकर सुखाते हैं । 

निमेदियों के लिए फार्मेलीन विधि--हाइपो बाथ से निकालकर पानी मे धोने 
के पश्चात्‌ निगेटिव को :50 फार्मेलीब (#०:गा»॥॥) धोल में दस मिनट तक डुवाने 
के बाद गर्मी से सुखाया जाता है। 

क्रीम एलस विधि : काँच के निगेटिवों तथा प्रिण्टों को शीध्र सुखाने के लिए 
थार्शिग के बाद निगेटिवों को एक प्रतिशत क्रोम एलम के विलयन में 3 मिनद तक 


(6 ) 


डुबोने के बाद इलेक्ट्रिक हीटर पर सुखाते हैं; सुखाते समय यह ध्यान रखना चाहिए कि 
काँच (5]855) चटकने न पाए। 

निगेटियों को अलकोहल द्वारा सुखाना: प्लेटों तथा फिल्मों से वाशिग के बाद 
अलको हल (/००॥०!) मे डुबाकर बहुत ही जल्दी सुखाया जा सकता है। इसके लिए 
इण्डस्ट्रिपल अथवा सर्जिकल स्प्रिट का उपयोग किया जा सकता है। यदि स्प्रिट पानी 
मिलने पर दूधिया हो जाती है तो इसको रोकने के लिए एक प्रतिशत सेलीसायलिक 
($2४०५॥०) एसिड स्थ्िट मिला देना चाहिए। उपयोग करते समय सात भाग स्थ्रिट 
में 3 भाग पानी मिला लेना चाहिए। फ़िल्म या प्लेट को इसमें 2 मिनट से ज्यादा डुबाए 
रखना चाहिए । इस विधि में तापमात 70% छू, से अधिक न हो पाए। 

उपरोक्त जल्दी सुखाने की विधियां उसी समय अपनानी उचित है, जब निगेटिव 
को सुखाने की बहुत ही जल्दी हो । अच्छा तरीका यही है कि फिल्मों या प्लेटों को उनके 
सही तरीके से ही सुखाया जाए । 


१3 
तेरहवां दिन 
इण्टेन्सीफायर्स तथा रिड्यूसर्स 
(7ग्रह्टापशआएाहार5 0७० शष्टा2705२5) 


इण्टेंसी फिकेशन (770शाह(०४६०१) 


बस्तुतः इण्टेन्सीफिकेशन का उद्देश्य कॉन्ट्रास्ट अथवा गामा (आधा/4) को 
बढाना है। इसकी आवश्यकता उस समय होती है, जबकि एनस्पोज़र अथवा डेवेलप- 
मैष्ट में गलती हो गई हो। यदि अण्डर-एनस्पोजर होने पर अधिक डेवलेपमेण्ट किया 
जाता है तो निगेटिव में कई प्रकार के दोष उत्तन्‍्न हो सकते हैं। इस अ्रकार बढ़िया 
नतीजा ह्वास्रील नहीं होता। उचित यही है कि सही तरीके से डैवेलपमण्ट किया जाएं, 
भदि डैवेलपमष्ट के पश्चात्‌ निगेटिय गें कॉस्ट्रास्ट की कमी है तो आवश्यकतानुसार निम्न 
विधियों द्वारा इण्टेन्सी फिशन करना चाहिए : 
मखयूरिक बलोराइड द्वारा इण्टेन्सीफिकेशन-- 
मरवगूरिक क्लोराइड (467०ए४० (४०४0०) 2758 प्राम 
पानी 0 औंस (000 ०.०.) 
मरवयूरिक क्लोराइड को गरम पानी में घोलकर ठण्डा कर लीजिए। ठण्डा 
होने पर इसको डाक ब्राउन बौतल में सुरक्षित रखा जा सकता है । 
इस विलयत में मिग्रेटिव को ब्लीच करके, कुछ मिनटों तक पानी से घोया जाता 
है, इसके पश्चात्‌ निम्न सोल्मूदन मे दो या त्ीत बार दुबामा जाता है, हर बार पानी में 
भो लेना चाहिए। 


नमक का अम्ल (पजवाण्या०यंठ 2णं१) 29088 
पानी 2 औंस (2000 ०. ०.) 
अब निशेटिव को काला करने के लिए निम्त सोल्यूशव में डालिएं 

अमीनिया (4 गागाण्गरोणा पैजठ०:१० 0.90) 25 ०-९० 
पानी 3,000 ०.०० 


! अन्तिम धुलाई पानी में 0 मिनट तक करनी चाहिए। 


( 363 ) 


यदि निगेटिय झो सुरक्षित रखना हो तो अमोनिया फा उपयोग नहीं करना 
चाहिए। इसके लिए निगेटिद को ]0% सोडियम सत्फाइट के सोल्मूशन अपवा 
साधारण डेंवेलपर में काला करना चाहिए । 

सोन्कहोवेन्स इन्टेन्सिफायर (॑ैजालेव0श्ला'5 तादाहंलीछ) : निगेटिव 
को मरवयूरिक गलोराइड में ब्लोच करके निम्न सोल्यूशन में काला करते हैं 


पोटेशियम सायनाइड 23 ग्राम 
मिल्वर नाइट्रेट 23 ग्राम 
पानी ]000 ८.० 


सिल्यर तथा सायनाइड को अलग-भलग घोलगर सोल्यूशन बना लीजिए, फिर 
पहले सोह्यूझन में दूधरा सोह्यूशन मिला लेना घाहिए। अब इस मिश्रण को 5 
मिनट तक रखा रहने दीजिए इसके पश्चात्‌ इसको छान सीजिए। 

निगेटिय को उस समय तक ब्लोब करना चाहिए जद ,तक कालापन पूर्णतः 
सर्द न हो जाए, जब ब्लीच ठोक तरह हो जाए तो पानो से घोकर, बनाएं गए 
सोल्यूगत में फाला कीजिये; यह ब्लेकनर सोल्यूशन लाइन तथा प्रोसेस निगेटियों के 
लिए काफी उपयुक्त है। 

मरबपूरिक ध्ापोटाइड (८८४४८ 4060०) : एक बहुत ही अच्छा सिगल 
बाग फामूला है। निगेदिव इन्टेस्सीफाई होते हुए दिखाई देता है भोर किसी समय 
भी रोझा जा सकता है : 


मरमयूरिफ आयोडाइड 20 प्राम 
पोटेशियम आयोडाइड 20 ग्राम 
हाइपों 20 ग्राम 
पानी 0 भौंस (000 ०.८) 


उपरोजत कमिकलो को पहले थोड़े से पानी में घोलिए। इसके बाद बाकी 
पानी मिला दीजिए। इस सोल्यूशन को भंधेरे में सुरक्षित रखा जा सकता है। 

फिविसग के पश्चात्‌ निगेटिव को 5 मिनट तक रिज करके [5 मिनट तक 
घोना चाहिए तथा धुलाई (५४०ऋआगह) हो जाते पर इन्टेन्सीकिकेशबन करना 
चाहिए! 

इन्टेन्सी फिकेशन के लिए एक अन्य लोकप्रिय फामू'ला निम्नलिखित है: 


सोडियम सल्फाइट (८/५$.) 20 ग्राम, 
मरवमूरिक आयोडाइड 30 ग्राम 
पानी 4000 ०० 


पहले सल्फाइट को घोलिए। इस्टेन्सीफिकेशन से पहले कुछ मिनट रिजिंग 
की आवश्यकता होती है । परिणाम को स्थिर बनाए रखने के लिए निगेटिव को कुछ 
देर किसी नोन-स्टेनिंग डेवेलपर में डालिए । 


(264 ) 


ऋरेमियम इन्टेंसीफायर (टाणशांणा व(व/अतिष्ट ) 


निम्नलिखित फामू ला काफी लोकप्रिय है । इस सरल एक-सपोत्यूशन फामृले 
द्वारा कई तरह की फिल्मों तया प्लेटों को इन्टेस्सोफाई करके अधिकतम कॉन्‍्ट्रास्ट 
बढ़ाया जा सकता है। 


पोटेशियम डाईकरोमेट (200. ठंलप्रण्णाब/ले ]0 ग्राम 
नमक का अम्ल (9970०॥070 ब2ंत ९०7९.) $+ 68 
पानी 3000 ०.०. 


उपरोवत सोल्यूशन में बिना पानी मिलाए निगेटिय को ब्लीच करना 
चाहिए। ब्लीचिंग की क्रिया ]३ प्रे3 मिनट तक पूर्ण हो जाती है। ब्लोचिंग के 
पश्चात्‌ 5-0 मिनट तक घुलाई करनी चाहिए ताकि स्टेन समाप्त हो जायें। धुलाई 
के बाद सफेद प्रकाश में, किसी नान-स्टेनिय डेवेलपर में रो-डवेलप कीजिए । 
री-डवेलॉयग के बाद रिज करके एसिड वाध में री-फिकस करके वाश तथा ड्राई करना 
चाहिए। 


म्रेनियम इन्टेन्सोफायर (एफछशणा ा/स्ाभ्शिध ) 


&. यूरेनियम नाइट्रेट (पश्ाणा! उैशाएध०) 23 ग्राम 
पानी 3000 ९. ०. 
8. पोदेशियम फैरीसायनाइड 23 प्राय 
पानी १000 ०.८. 


उपयोग करते समय 4 भाग 8, 4 भाग 8 तथा एक भाग एसिटिक एसिड 
मिला लीथिए | इण्टेस्सी फिफेशन के बाद निगेटिव की उस समय धुलाई कीजिए जब 
तक पीछे स्टेन समाप्त न हो जाएँ। 


कॉपर इण्टेंसीफायर (0कुछएक उण्शाभगशथ) 
अधिक इन्टेन्सी फिकेशत कै लिए तथा लाइन विषय के लिए उपयुक्त । 


/.. कॉपर सल्फेट 23 ग्राम 
पानी 00 ९.९. 
8 पोटेशियम ब्रोमाइड 23 ग्राम 
पानी 00 ०.०. 


& तथा छे को अलग-अलग गरम पाती में घोलिए। जब दोनों धुल जाएँ तो 

आपस में मिलाकर ठंडा होगे दोजिए। निर्मेटिव को इस मिश्रण में ब्लीच करके एक 

» या दो मिनट तक पानो में धोना चाहिए। धुलाई के बाद विम्न सोल्यूशन में ब्लैक 
कीजिए : 


( 65 ) 


सिल्वर नाइट्रेंट 0 ग्राम 

पानी (95980) 00 0.८. 

रिड्यूसमं (]१९0ए८९४५ ) 

ओवर-एक्स्पौज अथवा ओव र डेवेलप किए गए निगेटियों में अधिक कालेपन 
का दोप उत्पन्न हो जाता है । अधिक कालेपन के कारण ग्रिंट तथा एल्लार्जमेंट भ्रच्छे 
नहीं बन पाते। निर्मेटिवों के भ्रधिक कालेपन को दूर करने के लिए रिड्यूसस का उप- 
मोग किया जाता है । 

05-5-50 

प्रोवर-एक्स्पोश तथ//अथवा ओवर डेवेलप किए गए निर्गेटियों के लिए जो 
फ़ोग अथवा अधिक काले हो यए हों । 


स्टॉक सोल्यूशन ४ अरबनीय 
वानी ($00₹ फ. ७7 40" 2.) 750 ०.९. 
सोडियम घायोसल्फेट (हाइपो ) 300 ग्राम 
पानी (सम्पूर्ण) 000 ८.७. 
स्टॉक सोल्यूशन 8 
प्रोटेशियम फैरीसायनाइड 00 ग्राम 
पानी 4000 ०.९, 


700 ०. ०. सोल्यूश्षन # तथा 5०. ८ सोल्यूशन 8 को मिलाकर उपयोग 
कीजिए | भ्रावश्यकतानुस्तार निरगेटिव को रिड्यूस करके पानी से अच्छी तरह घुकाई 
कीजिए । 

सोल्यूशन & सुरक्षित रहता है, सोल्यूशन ४ की ब्राउन बोतल में सुरक्षित 
रखा जा सकता है । दोनो मिले हुए सोल्यूशनो को एक घटे तक सुरक्षित रखाजा 
सकता है। 

0--5$02 

ग्रोबर-डेवेलव किए गए निगेटिवों के लिए उपयोगी । 

कस्टाक सोल्यूशन & 


पोटेशियम परमैंगनेट (208. ?एटाएछ82743/८) 4 ग्राम 

पानी 7,000 ०. ८. 
अस्टॉक सोल्यूशन छे 

गंधक का अम्ल (50589 ॥०४) 26.8 

पानो [,000 ८. ८. 


दोनों सोल्यूश्न सुरक्षित रहते है। उपयोग करते समय 00 ०, ०. पानी में 
45 ८. ०. सोल्यूदान 8 तथा 5 ८, ०. सोल्युशत 8 मिलाइए। रिडवशन फिक्सिंग बाय 
में फिक्स कर अच्छी तरह धुलाई की जिए। 


(66 ) 

0--503 
ओवर-डंदेखप तथा धोवर एयक्स्पोज किए गए बहुत ही हाड मिग्रेटियों के 
लिए उपयुवत रिश्यूसर । 

अमोनियम परसल्फेट (#गग0रांणा हलडफ्रदवा ९ 40 ग्राम 

पानी 4,000 ०. ८ 

इस सोल्यूशब को बनाने के बाद तुरन्त उपयोग करवा घाहिए पस्यषा यह 
अपनी शक्ति छो देता है। रिद्ियूज करने वाद, निमेटय फो 0% सोडियम सत्फाइट 
के सोल्यूगन में श्रापे मिनट तक इावना चाहिए। यह रिड्यूसर एमिडोन्न में ठेवेलप 
किए गए निर्मेटियों के लिए उपयुक्त नहीं है । 

(3--504 

ओवर-डेवेलप तथा औवर-एक्स्पोड रिए गए बहुत ही हर मिगेटियों के लिए 
उपयुपत रिड्यूसर | 


अमोनियम परसत्फेट 20 ग्राम 
गधक का अम्ल (०07९.) 0 बुद 
पानी ],000 ९, ९ 


प्रति 400 ८. ९, पानी में । प्रतिशत साधारण नमक मिलाकर .5८. ९. 
सोल्यूश्न में मिलाइए । 





न जन न नील नाते सदा दलित क तािनणन पाली ना. का: 


| चित्र-23 ध 
हल्का फोटो जिसे इन्टेस्सीफाई साधारण फोटो इस्टेन्सी-. अधिक इन्टेन्सी- 
करना है फिकेश्न के पश्चात्‌ फिकेशन के पश्चात्‌ 


(367 ) 


यह स्ट्पूसर सुरक्षित चहीं रह पाता अतः सोल्यूश्न बनाने के पश्चात्‌ तुरम्त 
उपयोए में लाना चाहिए। आवश्यकतानुसार रिडव्शन के बाद निग्गेटिव को 5 मिनट 


तक साधारण हाइपो बाय में डालकर फिक्स करना चाहिए। फिक्सिंग के बाद भ्रच्छी 
त्तरह पानी से धुलाई करना चाहिए 


प्रिण्दों से इंक ड्राई ग्स (४: 92काणए5 गिणण ९5) 


इन्जी नियरिंग्र तथा कॉमशियल एडबटडइिजिंग में फ़ोटोग्राफ़ की लाइन-ड्राइंग 
की आवश्यकता होती है। फोटोग्राफ़ की ट्रेंसिंग पेपर द्वारा णो लाइन-ड्राइंग बनाई 
जाती है वह इतनी स्पष्ट और वास्तविक नही बन पाती जितनी फ़ोटोग्राफ़ को ब्लीच 
करके बनाई जाती है। इस विधि मे सबसे पहले फ़ोटोग्राफ पर वाटरप्रूक्त इंडियन इंक 
(कमिल अथवा वीटो की वाटरप्रुर ईक) से लाइनिय की जरती है ! अप्दद्यकतानुसार 
फोटोग्राफ के भागों को दर्शाया जाता है। लाइनिंग करने के पददात्‌ फौटोग्राफ़ को 
किसी प्रचछ रिदयूसर में ब्लीच किया जाता है ( फ़ोटोग्रफ को पूर्णत.ब्लीच करने के 
लिए कॉपर ब्लीबर का फामू ला निम्नलिखित है :--- 

कॉपर सल्फ्ेठ (क्रिस्टल ) 


00 ग्रास 
साधारण नमक 00 ग्राम 
गंघक भधवा नमक का सांद्र अम्ल 25 ९.०५ 
पानों 4000 ८.०. 


लाइत किए गए फ़ोटोग्राफ़ को उपयुक्त सोल्यूशन में उस समय तक ब्लीच' 
कीजिए जब तक कि बहुत हलका प्रतिविम्ब न रह जाए, यह हलकां प्रतिबिम्व सिल्वर 
क्लोराइड का होता है, इसको समाप्त करने के लिए प्रिंट को (20% से 30%) 
साधारण हाइपो (॥990) सोल्यूशन में फिक्स करते हैं। फिविसग के बाद केवल लाइन- 
ड्राइंग ही रह जाती है । 

लाइन-ड्राईग की एक अन्य विधि भी काफ़ी प्रचलित है। इस विधि मे किसी 
अच्छे पेपर (छ्वाटर्मन पेपर) पर जो पानी में जल्दी खराब न होता हो, फैरो-अुसियेट 
सेन्सोटाइजडर (7670 ?/0559/8 5ध्यड/5९० द्वारा प्रिंट अनाते हैं। लाइनिंग के 
पश्चात्‌ प्रिट को 5 प्रतिशत सोडियम कार्बोनिट के सोल्यूशन में ब्लीच किया 
जावा है। 


44 
चौदहवां दिन 
टोनिंग फामूले 
(प0गष्ठठ5 70ए/ए.#58) 
प्रिदूस तथा एन्‍लाजमेंट्स की टोनिग करने के लिए फामू'ले तथा विधियाँ 
निम्नलिखित हैं : 


सल्फाइड टोनिग (8ण॥76 7०गण) 


सीपिया टोन के लिए (०7 8०७७ [0॥०-- 

सीपिया (ए७४॥ 07097) : टोन्स के लिए सल्फाइड विधि काफ़ी लोकप्रिय 
है। प्रिट्स को सर्वप्रथम फेरीसामनाइड तथा ब्रोमाइड के सोल्यूशन में ब्लीच करके 
सल्फाइड सोल्यूशन में टोन किया जाता है । आवश्यक सोल्यूशन निम्न लिखित हैं : 

स्टाक ब्लीचिग सोल्यूशन 


पौटेशिमम ब्रोमाइड 50 ग्राम 
पोटेशियम फरीसायनाइड १00 ग्राम 
पानी 4000 ९.०. 


उपरोक्त सोल्यूधन को प्रवल प्रकाश से बचाना चाहिए। 
उपयोग के लिए एक भाग सोल्यूशन में 9 भाग पानी मिला लेना चाहिए। 
स्टॉक सल्फाइड सोल्यूशन 


सोडियम सल्फॉइड 200 ग्राम 
पानी 000 ०.८ 
उपयोग के लिए 3 भाग स्टॉक सत्फाइड सोल्यूशन में 20 भाग पानी 
मिलाइए। 


विधि : प्रिंटों की 2 अथवा 3 मिनट तक फंरीसायनाइड-श्रोमाइड सोल्यूशन 
में ब्लीच कीजिए। ब्लीचिय के परचात्‌ प्रिठों को पानी में हे से | मिनट तक रिज 
करना चाहिए । रिज़िंग के बाद प्रिटों की सल्फाइड बाय में लगभग 30 से 60 सैकिड 
तक टोनिंग कीजिए। टोनिंग ही जाने पर प्रिंटो की आधे घंटे तक बहते पानी मे 
घुलाई करनी चाहिए। 


६ 70 ) 


(3-46 सभी पेपरों की टोदिंग से लिए उपसुक्त । 

फैरी-फैरोसायनाइड से नोली टोनिग । 

नीली टोन किए गए प्रिटों को सोडियम सल्फाइड की किया द्वारानीते-हरे 
टीन्स में परिवर्तित करना । 

जिन प्रिटो की टोनिंग करना हो उनको अच्छी तरह वाद्य करना चाहिए। 


नौला टोन्‍्स (76 प्र०००5) 


नीचे दिए गए सोल्यूजन में सीघे ही नीली टोनिंग की पाती है-- 
पानी 0 ८०. 
फेरिक भमोनियम साइट्रंट (हर?) 5% सोल्यूशग 
(फशा० 4क्राशणाएारा पफद/ा० 5%, 50ए"व०॥9) 45 ९.०. 
पोटेशियम फरीसायनाइड, 23% सोल्यूशन 
(0055४ फहद्धापाएगगत5, 23% 50080) 45 ९८. 
तमक का अम्ल, !% सोल्यूशन 
(सजकात्क्रो006 ४ल0, ९6 5०709) 60 ९०९, 

68९ ए. (20 ८.) पर टोडिंग के लिए केवल 30 सेकिड की झावश्यकता 
होती है । सोल्युशन मे प्रिट को भ्रधिक समय तक डाले रहने पर मिक्‍्स्ड टोन्स का 
दोष उत्पत्न हो जाता है । टोनिग के पश्चात्‌ प्रिंट को उस समय तक पानी से धोया 
जाता है जब तक सफेदी स्पष्ट न हो जाएं। टोनिय का कार्य हल्के प्रकाश में करना 
चाहिए 


नीला-हूरा टोन्स (87७-हा०८४ 70765) 
नीली टोन किए गए प्रिट को निम्न सोल्यूशन में टोन किया जाता है: 


पानी 200 ०४: 
सोडियम सल्फाइड 85 ग्राम 
सीडियम घायोप्तल्फेट (775०) 00 ग्राम 


उपयोग करते समय 0 ८.०. स्टॉक सोल्यूशन में 00 ००. पानी मिलाया 
जाता है। इस मिश्रण में 70% नमक के अम्ल की 5 ०.०. मिलाई जाती है। यह 
बढ़िंग सोल्यूबन सुरक्षित नही रह पाता । टोनिंग के पश्चात्‌ प्रिटो को कम से कम 
5 मिनट पानी में धोदा चाहिए । 


कलर डंवेलपमंण्ट द्वारा टोनिंग (70णंण०४ ४३ (ण०णए०002०कृए०४ॉ) 


इस विधि द्वारा; सरलता से प्रिटों की मनपसनद रंगों में टोनिग की जा सकती 
है । चार तुरन्त उपलब्ध हो जाने वाले कपलरो (0०प्फााट5) को, विभिन्‍न अनुपात 


(7 ) 


में साधारण कलर डेवेंलपर के साथ उपयोग किया जाता है। किसी भी रंग मे प्रिंटों 
की टोनिंग सफलतापूर्वक करने के लिए जिन सोल्यूशनो की आवश्यकता होती है वे 
निम्नलिखित है: 
कलर डइंवेलपर (टन०प्ण 0७४००) 

(7) सोडियम मैटाबाइसल्फाइट 


(्‌ $09ंप्राव् जाल)$पर छा ९) 5 ग्राम 
पंरा-डाईईयाइलअमीनोएनीलीन सह्फेट 
(ए-कालापजरक्ाात्बावर उपज़ाशल) 0 ग्राम 
पानी 00 ९.०. 
(9) जैनोत्रोम (ठछा०्टाणागले ] ग्राम 
पानी 00 ०.०. 
(7) काल्गन (८80) 2 ग्राम 
सोडियम कार्योनिट (मॉनोहाइड्रेट) 20 ग्राम 
सोडियम फार्मेल्डीहाइड सल्फोक्जिलेट 
(504फत लिागबा7लाएक 5प्राफाकणआल) 5 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड ग्राम 
पानी 4000 ०८ ८. 


कपलर सोल्यूशनन (0०फक 8०प्र४ण5) 


मजेण्टा ((४8८४४) : 
परा-नाइट्रोब जाइल सायनाइड 
(एजाए7ठएलारए (एथ्गांवल) 05ग्राम 
अल्कौहल (#00007) 00 ०.०. 
पीला (श्शा०७) : 
एसिटोएपिट-2 5-डाइक्लो रएनिलाइड 
(#८९००३४०९-२:5-व ०0 ःथ्थास्‍06) 2 भ्राम 
अल्कोहल (4८०॥0) 00 ००. 
नोला-हरा (ाएल-हः्ल्था) : 
2: 4-डाबनो रो--नेफघोल 


(2: 4-तादगा0ग0 ॥नागएगा॥9) 4 ग्राम 

अल्कोहल (&००॥०) 00 ८० 
नोला (फ्राप८-) * 

[-नैफघोल (4 छा) [ ग्राम 


बल्कोहल (#।००॥०) 400 ८० 


( 772 ) 


उपयुक्त स्टॉक सोल्यूझ्नों को ब्राउन बोतलों में ऊपर तक भर कर, कारक 
लगाकर सुरक्षित रखा जा सकता है, परन्तु वक्रिय सोल्युशन को उपयोग के समय ही 
मिलाना चाहिए क्योंकि यह अस्थायी (०75/४9०) होता है । वरककिंग सोल्यूशन तान 
भाग डेबेलपर मिताकर बनाया जाता है (7) अथवा (79) 00 भाग डेवेलपर के 
साथ (3) तथा इसके बाद 0 माय कपलर सौल्यूशन मिलाया जाता है। कम्प्लीट 
स्पैकट्रल रेज के लिए कपलर के उपयुक्त मिश्रण निम्नलिखित हैं: 
क्रिम्बनू (४7507) 


मेजेन्टा (/म६४०॥४४) बन १ 8 
पौना (१०॥०४) कप प कक 2 
स्कारजेट, ($व्वा८) : 
मजेन्द्ा (४४87४) बन ९5 5 
पीला (शथा०७) न्ड हज... 5 
नारंगी (0:०7६९) 
मंजेन्टा (/७86०7४४) हल नह ज्ट 
पीना (शलाएज) नल बहा 8 


पोला (४८॥०७)--स्टॉक सोल्यूझन 
हरा (फाल्था) : 
पीला (४०८॥०४७) ड्ब्ह हट हि 
नीला-हरा (9]7८-हा८्था) *2६ 5० हि 
सीला हरा (800-६०८॥)--सटॉक सोल्युशन 
नौला (97८)--स्टॉक सोल्यूशन 


अथवा 

नीला-हरा ( प96-छव्छा ) ४१५ ००० 8 

मेजेन्टा (१(४६९॥/४) न नम 2 
बेगनी (शव) : 

नीला-हरा (झाप्रल्‍हाट्शा) हनन रन 5 

मेजेन्टा (४०६८७॥७) «४ ०७ 5 
पर लू (ए7फएुटांल) * 

नीला-हरा (फ्रापल्टा/थ्श)े. ९९ 2 

पैजेन्टा (8०7) ४४६ डे 8 
किक्सिय बाय (फाजयाह कण!) 

हाइपो (8५9०) 200 ग्राम 

पानी (फ्वव) 000 ०.० 


प्रथम ब्लीबव (उग5+ क्राल्डणा) २ 
पोटेशियम फेरीसायनाइड 50 ग्राम 


( 73 ) 


पोटेशियम ब्रोमाइड 20 ग्राम 

पानी ]000 ०८ 
द्वितोय ब्लोच (8८००० फाद्यना) : 

प्रथम ब्लीच 30 ८०: 

फिक्सिंग वबाथ 40 ९०.०. 


फिक्सिंग तथा प्रथम ब्लीच बायों को सुरक्षित रखा जा सकता है। परन्तु 
द्वितोय ब्लीच कुछ ही समय तक ठीक हालत में रखा जा सकता है। श्रतः इसको 
उपयोग के समय ही मिलाना चाहिए । 


प्रोसेसिंग बिधि (ए7००९5अंप्ड ?7००९३४४९) 


इस विधि में सीधे ही लेटेन्ट इमेज को कलर डेवेलपर में डवेलप किया जा 
सकता है । परन्तु अच्छा तरीका यही है कि लेटेन्ट इमेज (एक्स्पोज् किया गया प्रिंट) 
को नार्मल प्रिंट डेवेलपर में डेवेलप करके फिक्स तथा वाश करना चाहिए। वाशिग 
के बाद सिल्वर प्रतिविम्य को सिल्वर ब्रोमाइड में परिवर्तित करके फोग करना 
चाहिए तथा फोग करने के बाद कलर डेवेलपर्मन्ट करता चाहिए। 
प्रोसेसिंग समय तथा तापमान : 


प्रथम डवेलपर 2 मिनट 20" ८ 
स्टॉप बाय ] मिनह 20" ९ 
फिक्स 0 मिनट 20९2. 
वाश (धुलाई) 30 मिनट 
प्रथम ब्लीच (प्रावश्यकतानुसार ) 
वाश 45 मिनट 
फोग (०8) ] मिनट (00 ७. लेपसे ? फुट) 
कलर डवेलपर्मण्ट 5 मिनट 20८. 
यदि सिल्वर प्रतिदिन बाकी रह जाता है-- 
बाश 5 मिनट 
फिक्स (फिक्सिंग बाय में) 5 मिनट 
वा 20 मिनट 
मदि केवल डाई प्रतिबिम्ब (6/०॥788०) की आवश्यकता हो-- 
बाश 20 मिनट 
द्वितीय ब्लीच जा 
बाश 20 मिनट 
नोट्स आ्लॉन प्रोसेसिंग 


]. प्रथम डेवेलपमैण्ट पूर्णछ्प से करना चाहिए, परन्तु फोग को रोकने को 


६ ॥74 ) 


कोशिश करनी चाहिएं। मदि श्रावश्यकता हो तो हाईलाट्स की विलमर करने के 
लिए एक्स्ट्रा श्रोमाइड अयवा एंटिफोगेन्ट मिल्लाना चाहिए । 

प्रथम फिबसर ताजा होना चाहिए। 

3. प्रोस्नेप्तित में कोई लिश्चित ब्लीचिंग समय नहीं होता, ब्लीचिंध स्मम 
सोल्यूशन तथा प्रिण्ट की डेंसिटी पर निर्भर है प्रथम तथा द्वितीय ब्लीच में ब्लैक 
सिल्वर के समाप्त होने तक ब्लीच फरना चाहिए। 

4. कलर डेयेलपर्मण्ट के समय सोल्यूधन को बराबर हिलाते रहना चाहिए। 

5. बाशिंग समय प्रेपर बेस के वजन तथा बाशिग सिस्टम पर निर्भर होता 
है। यदि प्रथम फिक्स तथा ब्लीच में वाशिग बहुत कम की जाती है तो लाइट डेसि- 
टीज समाप्त हो जाती है, और यदि कलर डेवेलपरमण्ट के पूर्व भ्रथवा बाद में वाशिग- 
बहुत कम की जाती है तो हा।ईलाइद्स मे रंग के धब्बे पड़ जाते है । 

कलर डवेलपमंण्ट करने पर जो रंगीन प्रतिबिम्न बनता है वह एसिड सोल्यू- 
इन से प्रभावित होता है अतः प्रिष्ट को एसिड सोल्यूशन से बचाना चाहिए! 


45 
पंदहवां दिन 
फ़ोटोग्राफिक कमिकल्स 
(एप्चणा06788श९मझाट टप्राशाट#ा.8) 


किसी कैमिकल को उपयोग में लाने से पूर्व, उसके सम्बन्ध में जानकारी 
अत्यन्त भावश्यक है। आज हम फ़ोटोग्राफ़ी मे प्रयुक्त होते वाले मुख्य-मुख्य कैमि- 
कलों का संक्षिप्त वर्णन करेंगे । 

एसिटिक प्रम्ल (6८८४० 8००), ८४६००00प्त-गेलेशियल प्मम्ब--- 
विशिष्ट घनत्व (59. 87-) ,055--मुख्यतः फोटोग्राफ़ी में उपयोग किया जाता है + 
जल, झलकोहल, ईयर तथा क्लो रोफाम्म में विलेय है। जिलेटिन, तेल तथा वसा की; 
घोलता है । 50 6८४, # पर ठोस में बदल जाता है। फिदिसग बाय को ध्रम्लिक करने 
तथा एसिटेट फिल्म सीमेंट बनाने में उपयोग किया जाता है। 

प्रस्न्यूमेन (809ए07८0)--यह भंडे की सफेदी से प्राप्त होता है । दसका 
उपयोग सैन्सीटाइजस (8श88525) आदि में किया जाता है । 

अझलकोहल (७00090)--साधारण प्रलकोहल, इथाइल अलकोहल (दा) 
गेप्बानष ० व्या्षात्री) 0: 8५0प होती है जिसकी ५9, 87, ०,794 है । अलकोहल 
में 0 प्रतिशत पानी मिलाने पर रेक्टिफाइड स्प्रिट (7९०४॥९१ $8एए) कहलाती 
है । रैक्टिफाइड स्प्रिट 0 प्रतिशत कुंड वुड स्प्रिठ, है प्रतिशत मिनरल नेपथा 3 से 
एक प्रतिशत पायरिडी न तथा रंग के लिए मिथाइल वाइलेट को मिलाकर में गिलेटिड 
सिप्रिद (/(८४४४!४८० $एधा) बनती है । जब स्प्रिट को पानी में घोला जाता है तो 
उसका रंग नेफ्या के कारण दूधिया हो जाता है। साम्द्र डेवेलप्स, रेपिड ड्राइंग, 
क्लीनिंग के अतिरिक्‍त चपड़ा (४॥०॥४०), मास्टिक (४७५६०) तथा डामर 
(02077 को धोलने के लिए उपयोग किया जाता है । 

एलम (#एएऐ--फ़ोदोग्राफ़िक पोटेशियम ऐलम ६,50,4५(50, )9 
24ाप्र१0. सफेद रवों (2५४४9) अथवा पाउडर के रूप में प्राप्य है, जो सरलतापूर्वक 
घुल जाता है। ठडे पानी में इसकी विलेयता का अनुपात एक और दस का है। इसका 
उपयोग हाडिग-बाथ में किया जाता है ! 

एमोडोल (8एात०--डाइएमिनोफिनोल हाइड्रोक्लोराइड, 0«830प्त. 

(78५) 2प्तत्र, सफेद अथवा ब्ल्यूइश ग्रे क्रिस्टल्स, पानी में अत्यन्त विलेय ॥ 
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अलकोहल में अविलेय । एमोडोल को सोडियम सल्फाइट के वितयन में घोलकर 
डेवेलपर बनाया जाता है । 
झमोनिया (#शग7०74)--पर३ गैस, पानी में घुलकर पूर्णतः अमोनिया 
हाइड्रोवसाइड बनाती है : रत > 8५0ल्‍--]परत्र 40 प्र, प्रवल अमी निया विलयन का 
विधिष्ट घनत्व--0 880 होता है। 
झ्रमोनियम बाइकरोमेट (400रप्ाय छ0070॥96०) ('र्त२)2८ए४0,- 
नारंगी क्रिस्टल्स, पोटेशियम लबण की अपेक्षा पानी में अधिक विलेय | ठंडे पानी में 
'विलेयता का अनुपात ] : 4 होता है। फटोमेकंनिकल प्रोसेस वर्क में एलब्यूमेन के 
साथ सेस्सीदाइजर के रूप में उपयोग होता है। कार्बन (08900), कारत्रों (2४४४०) 
तथा ऑयल प्रोसेस के जिलेटिन-सेन्सीटाइजर में पोटेशियम लवण के स्थान पर उपयोग 
किया जाता है। 
झमोनियम ब्रोमाइड (#गागत्काणा छाठगांत०) गैस; छ/-सफेद 
क्रिस्टलाइन पाउडर, पानी में विलेय, अलकोहल में कमर विज्लेय, झ्राद्वता का शोषण 
करता है। 
प्रमोनियम कार्यबिट (0॥शणाणा। ८०४७०॥26) र्त।८0, +- 
प्छ,.८0.0घ्ा, --ठंडे पानी में विलेयता एक में 4 है, गरम पानी में 
झविलेय । 
श्रमों नियम बलोराइड (#गरञाणांण्य व्लाणा००) ्तल्‍/-पााउडरी 
क्रिस्टल | ठंडे पानी में विलेयता में 3 तथा गरम पानी में !3 है । रेपिड-फिक्सिंग 
बार्धों (8०9॥0 फतह 000॥3) में उपयोग किया जाता है। 
भ्रमोनियम परप्तत्फेद (#गधाणाांएाय एथ5एण७॥०४6) ?शाा,5,0६- छोटे 
सफेद क्रिस्टल्स, ठडे पाती में विलेयता | में ३ है। गरम पानो इसको विच्छिन्त 
करता है  आद्रेता का शोषण तेजी से करता है। इसका उपयोग रिड्यूसिंग में किया 
जाता है। 
भ्रमोनियम थायोसाइनेट (4॥शाणपंणा ॥0०४शाआ6) 'त८0]४४-- 
यह अमोनियम सल्फोसायनाइड भी कहलाता है। छोटे सफेद क्रिस्टल्स जो बहुत 
शीघ्र प्रस्वेध (707॥90८5०८॥६) होते हैं। पानी तथा अलकीहल में अत्यन्त विलेय । 
टोनिग तथा रिवर्सेल डेवेलपरों में इसका उपयोग होता है । 
योर॑क्स (80:3:), सोडियम टेटा बोरेट ॥२७,8८५०0५,00,0.--श्षफेद 
क्रिस्टलाइन पाउडर | ठंडे पानी में विलेयता में ।2, तथा गरम पानी में अधिक 
विलेय | इसका उपयोग फाइन-प्रेन डेवेलपरों में किया जाता है । 
योरिक प्रम्ल (8000० 220 ), श्रार्थों वोरिक भम्ल मर ५804--ठंडे पानी में 
'वितेयता एक में 29 तभा गरम पानी में एक में 2.9 है किस्टल्स तथा पाउडर में 
प्राप्प । इसका उपयोग फाइन-ग्रेन डेवेलपरों तथा एसिड-फ़िक्सिय बायों में किया 
जाता है । 
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कालगॉन (८थ्वा8०), सोडियम हैक्सामेटाफास्फेट 7५७, ()४४..760, 8) 
पानी में केलशियम तथा मेगतिश्चियम लवण के कारण अविलेय | क्षारीम डेवेलपरों 
का क्लियर विलयन बनाने में इसका उपयोग किया जाता है । 
कास्टिक पोटोश (03०5४० 7०४४झ) प्रर्थात्‌ पोटेशियम हाइड्रोक्साइड 
#0प्त -फोटोग्राफ़ी में शुद्ध कास्टिक पोटाश का उपयोग होता है। वायु में खुला 
रखने पर शोधप्र नम (705) हो जाता है। इसको पानी में घोलते समय गर्भी 
उत्पन्न होती है । एल्यूमीनियम पर क्रिया करता है। इसका उपयोग डेवेलपर बनाने 
में किया जाता है । 
कास्टिक सोडा((७75870 5008) प्र्धात्‌ सोडियम हाइड्रोक्साइड )२४0प.-- 
कास्टिक पोठाश की अपेक्षा कुछ प्रधिक प्रवल है । इसके अतिरिक्त सभी गुण 
कास्टिक पोटाश से मिलते-जुलते होते हैं। यह कास्टिक पोटाश की अपेक्षा सस्ता है। 
अतः इसके स्थान पर उपयोग किया जाता है 40 ग्राम कास्टिक सोडा 56 ग्राम 
कास्टिक पोटाश के बराबर है। खराब निगेटियों को जिलेटिन छूड़ाने में इसका 
उपयोग किया जाता है । 
क्लोरकयूनॉल.. ((#०वणंग०) प्र्यातू मॉनौबलोर. हाइडु क्यूनॉन 
058$०(08),--सफेद अथवा कुछ हलका रंगीन क्रिस्टलाइन पाउडर होता है, 
जो पानी व ग्रलकोहल में शीघ्र धुल जाता है। हाइड्रोक्यूनॉन की अ्रेक्षा अधिक 
प्रबल है तथा तापमान से कम प्रभावित होता हैं । 
त्रोम ऐलम (00706 बोणया), ४३50, 00४(80 , ) 3.24:0.--बे गनी 
क्रिस्टल्स, ठंडे पानी में विलेयता एक में दस, गरम पानी में इसका विच्छेदन हो 
जाता है । जिलेटिन के लिए महत्वपूर्ण हाडंनर है। इसका उपयोग स्टॉप बायों तथा 
फिक्सिंग बाधों में हार्डनिग के लिए किया जाता है । 
साइद्रिक भम्ल (टधां० 8००), 038 ८ (0प) (000पफ्चर),--छोटे 
रंगहीन किस्टल्स (00007655 ८५४४)5) प्रथवा प/उडर के रूप में प्राप्य | एसिड 
फिक्सिंग बायों, सलफाइट विलयनो में डेवेलपिंग प्रतिकारकों के प्रिजवेंगन तथा डिश 
विलीनर में इसका उपयोग किया जाता हैं। 

कॉपर सल्फेट (0077० अप्रोणा॥०), 07$0,.50:0--नीले करिस्टल्स, 
डे पानी में विलेयता एक में 23 होती है। फ़ोटोग्राफ़ी क्वालिटी शुद्ध तथा आयरन 
रहित होनी चाहिए । इसका उपयोग ब्लीचर तथा रिड्यूसर में किया जाता है । 

फरिक प्रमोनियम साइट्रेट (फल्यांट शाधाणांणा लंत्॥८)--आयरन 
सथा अमोनियम साइट्रे ट। फरोप्रूसिए5 पेपर में सेन्सीटाइज्वर के रूप में इसका उपयोग 
किया जाता है। पानी में भत्यन्त घुलनशील है। 

फैरिक क्लोराइड (#टायंल क्ा०४१०), 7०९०३ 6प,0 अर्थात आयरन पर- 
क्लो राइड । करिस्टलाइन तथा लाइट सेन्सीटिव ] फेरोप्रूसियेट पेपर तथा फ़ोटो एन्प्रेविय 
में इसका उपयोग किया जाता है। ह 
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_ फ़ैरिक प्रॉक्‍जलेट (ए८एं० 0:29०), 8०४ (०.0, )५---सौल्युबिल ग्रीन 
स्केल्स भ्रयवा प्लैयस | फरिक क्लोराइड की अपेक्षा अधिक लाइट सेसीटिव | फरो- 
प्रूसियेट पेपर में उपयोग किया जाता है। 

फार्मेलीन (फणाग्रधात्र)--40 प्रतिशत फोमिक एल्डीहाइड प0८प्ता0. का 

विलयन | हार्डनर तथा प्रिजवेंटिव के लिए उपयुक्त होता है। 

जिलेटिन (5०४6४7०)--कोलोइड पदार्थों का मिश्रण । ठंडे पानी में फूल 

जाता है तथा गरम करने पर पिघल जाती है। पिघली जिलेटिन ठंडी करने पर जैली 

(था५) का रूप धारण कर लेती है । जिलेटिन बिना गरम किए प्रॉक्जलिक, हाइड्रो- 

बलोरिक, एसिटिक तथा नाइट्रिक भझम्ल में घुल जाती है । ऐलम, फार्मेलीन तथा टैनिक 

अम्ल जिलेटिन को हार्ड तथा अघुलनशील बनाती है । फिल्म, पेपर तथा प्लेट 
इमल्शन में इसका उपयोव किया जाता है। ह 

गिलाइसरीन (0]/८८॥॥०), 0५०५ (0) ,--रंगहीन शरबती द्वव, विशिष्ट 
घनत्व .265, पानी तथा अलकोहल में विलेय । गिलाइसरीन साधारण तापमान पर 
वाष्पीभूत मही होती लेकिन वायु से पानी का शोषण करती है। जिलेटिन कोटेड फिल्‍म 
तथा पेपर को अधिक सूखने पर चटकने से बचाती है । 

गिलाइसिन (0[9०7) भ्र्थात्‌ पेरा-हाइड्रोकिसिफिनाइलएमीनो-एसिटिक 
एसिड ८६प्त,०प्त. (्र्त.टए्,0005)--रुफेद या क्रीम रंग का पाउडर, पानी 
में कम घुलनशील परन्तु क्षारीय विलयन मे तुरन्त घुल जाता है, अलकोहल भें 
अविलेय । 

गोल्ड कक्‍लोराइड (506 (॥०7०८) पोले क्रिस्टल्स, गोल्ड वलोराइड तथा 
सोडियम क्लोराइड का यौगिक ९४५७८।५28५0., ब्राउन क्रिस्ट्स--/ए 
€,38,0--इसका उपयोग टोनिग में किया जाता है। 

ममक का भ्रम्ल (ल/ताठकात८ लत), पटा--सान्द्र प्रम्ल का विशिष्ट 
घनत्व .6 होता है । इसका उपयोग शीद्षे तथा पोसंलेन की सफाई में होता है । 
उपयोग करते समय सावघान रहेना चाहिए। 

हाइड्रोक्पूनॉन.. (स/व०१णााणा०).. भर्थात्‌. पैरा-हाइड्रोश्सिवेन्जीन 
०५४, (08),---फाइन सफेद नी डिल क्रिस्टल्स । ठण्डे पानी मे विलेयता एक में 8॥ 
गरम पानी में अ्रधिक, रंकिफाइड सिप्रिट में वलिय | इसका उपयोग डेवेलपर म किया 
जाता है। 

हाइपो (छत) अर्थात्‌ सोडियम थायोसल्फेट, ]२४४५५०0४.50५0- 
मटर की भाति क्रिस्टल्स | पानी में बहुत जल्दी धुल जाते हैं तथा विलियन को ठण्डा 
कर देते है। हाइपो में सिल्वर ब्रोमाइड तथा कलोराइड शीघ्र घुल जाते है तथा 
सिल्वर आयोडाइड कमी के साथ धीरे-धीरे घुलता है। इसका उपयोग फि्विंसग 
बाच में किया जाता है । 

कोडाल्क (६००&॥0--यह सोडियम कार्बनिट की अपेक्षा कम क्षारीय 
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(गाध्या।ले है परन्तु बोरैबस्त की अपेक्षा प्रधिक क्षारीय है । इसका उपयोग ट्रॉपिकलस 
डेवेलपरो में किया जाता है । 

मरवपूरिश प्रायोशइड (फटाणा।८ 0०000०), प्रहां।--चमंकदार सात 
पाउडर पानी में प्रवितिय, सोडियम सत्फाइड, हाइपी तथा पोटेशियम आयोडाइड में 
तुरन्त पुत्त जाता जाता है तथा विधेता होता है। इसका उपयोग इ्टेन्सीफॉयर में 
झछिया जाता है। 

मरबपूरिक बसोराइड (श्वलण्पा० 2०70८), प8005- प्रिस्टताइन 
पाउदर। ठणई पानी में विलेमता ।6 में एक, १रस्तु उबसते पानी में धीघ्र पुल जाता 
है। हाइड्रोश्तोरिक प्रम्त अपदा अमोनियम वलोराइड पिलाने पर विलेयता बढ़ 
जाती है । यह विपेला होता है । इसका उपयोग इस्टेन्सोफायर में किया 
जाता है। 

मेरोटोस (3८४५०) पर्चात्‌ पैराकिनाइलेनडाइएमीन पायरोनेटेकोलेट, 
2६ 0घप्३),०६ पर ((0॥):--टेवेस विंग प्रतिकारक है ! यह ठण्डे प्रानी में कम 
पान्‍्तु सोडियम सल्फाइट के हल्के गर्म बिलयन तुरन्त घुल जाता है। इसका उपयोग 
फाइन-प्रेन डेवेलपर में किया जाता है। 

मियाइस एलफोहस (छालाओं 6०००), (7, 07--इसका विश्विष्ट 
पनत्व 0.8। है । दमहों युड स्प्रिट अपवा बुड नेपपा भी कहा जाता है। 

पिटांतल (»८०॥)) भर्षात्‌ मॉबोनमिथाइल-पैराएअिनोफिनोल साहफेट, 
06प.0408५ (एप्त.00५ )।/280,50 (--परफेद क्रिस्टलाइन पाउडर । डेबेलपिय 
प्रतिकारक है। मिटोल, सल्फा इट-विश्तयत में कुछ कठिनाई से घुलता है। 

देरामिनोफिनोत्त (छाथ्ागण्गगालाणए), िप्त,.0५ ४ ;00--परौता सफेद 
तिस्टलाइन पाउडर, ठण्दे पानी में कम परन्तु गरम पानी में तुरन्त घुछ्त जाता है। 
डवेलविंग प्रतिकारक है। 

पेराफिनाइलेवशईएमोन (?2०एगलाजला तःशायगां॥०), 0५ ((४४५)५-- 
पीते-सफेद से गहरे ग्राउन क्रिस्टट्स। हाइड्रोक्लोराइड कौ अपेक्षा कम विलेय। 
इसका उपयोग डेवेलपर में गलाइसीन भयवा मिटॉल के साथ किया जाता है । 

पोटेशियम बाईक्रोमेट (20350॥ क९07078०), #५ 0:५0 /--लम्बे 
नारंगी-लाल कतिस्टल्स । ठण्ड पानी में विलेयता 4 में एक, गरम पानी में अपने 
भार के वरावर विलेम । इसका ब्लीचर, इन्टेन्सीफाइंग विधि, जिलेटिन तथा एल- 
ब्यूमेन सन्सीटाइनजर तथा वस्तौनर में किया जाता है । 

पोर्ट शियम सायनाइड (?045घत्ा 0५शां6०), 7700ए--व्यापारिक पोटे- 
शियम सफेद गोलों की शकल में उपलब्ध होता है। पानी तथा अलकोहल में विलेय 
है। प्रत्यन्तं विपे ला है, कटो त्वचा पर तुरन्त प्रभाव डालता है मत: इसका उपयोग 
बहुत सावधानी से करना चाहिए । इसकी एक बूद ही जीवन का अन्त कर सकती 
है । सिल्वर हैलाइड के लिए सायनायड प्रबल विलायक (50[एथआ0 है । 
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पोटेशियम परीसापनाइड (?00855 07 रत) थयांत०), 7५97०(00२),-- 
गहरे रूबी लाल क्रिस्टल्स । ठप्डे पानी में विलेयता 23 में एक । इसका उपयोग 
रिड्यूस़र, फैलीचर तथा फंरोप्रुसियेट सेन्सीटाइजर्स में होता है । 

पोदेशियम संदाबाईसहफाइट (0085अएत गला 5), 40५580.-- 
सफेद पारदशक क्रिप्टल्स । पानी में बिलेय, गरम पानी में इसका कुछ विच्छेदन 
होता है। इसका उपयोग एसिडिफाइंग किगिसग-बाथों में तथा प्रीजयेंटिव के रूप में 
किया जाता है । 

पोटेशियम परमंगनेट (ए005»0७॥. एलतए3.7/080), #शए0,--छोटे 
काले फिह्टल्स । ठंडे पानी में विलेयता 6 में एक गरम पानी में तुरम्त विलेय 
प्रबल भ्रावसी कारक (0.05) है । इसका उपमोग स्टेन रिमूवर, ब्लोचर, नि: 
संक्रामक (08॥वणिशाएे तथा डियडोरेंट में किया जाता है । 

पोटेशियम पायोसायनेट (ए०85अंणा ध0०/शा४०),.. /(0075$--छोटे 
सफ़ेद प्तीजने वाले क्रिस्टल्स । पानी में अत्यन्त विलेय | सिल्वर हैलाइड की घोलता 
है अतः इसका उपयोग फाइन-प्रेन तथा रटिवर्सल डेवेलपरों में किया जाता है । 

पायरो क्ेटचिन (0,7०८४००एा॥), ०७४५ (08),--सफेद क्रिस्टलाइन 
अत्यन्त विज्लेय पदार्थ, हाइड्रोक्यूनॉन की प्रपेक्षा कम प्रबल! इसका उपयोग डवेल्परीं 
में किया जाता है । 

पायरोग सिंक एसिड (?५४०४०७।॥॥४०८ #0०ंत) अर्थात्‌ पायरोगेलॉल, (५४६ 

(0प्))ल्‍--म्ह्दी माम -2-3 द्राइहाइड्रोससी बेजीन । पानी तथा अलकीहल में 
अत्यन्त विलेय । पायरी हमेशा प्रिजर्व दिव के बाद ही धोलना चाहिए । इसक उपयोग 
डैवेलपर में किया जाता है । 

सिल्वर नाइद्रटे (5॥067॥/03०), #8२0॥--पानी में विलेयता में 2, 

नल के पानी में भिलाने पर क्लोराइड के कारण पानी कुछ द्धिया हो जाता है मतः 
इसका उपयोग हमेशा सवित जल (750०0 ७श८्ट में करना चाहिए। क्स्त्रों 
तथा त्वचा पर काले अथवा ब्राउन मिशान डाल देता है। इसका उपभोग इमल्शन 
बनाने में किया जाता है। 5 
सोडियम बाईसल्फाइट (50060 ४509८), 7२४५08 --सर्फद 
पाउडर के रूप में उपलब्ध, पानी में विलेय | इसका उपयोग सोहियम सल्फाइट या 
मेटाबाइसत्फाइट के स्थान पर किया जाता है। हि 
सोडियम ब्रोमाइड(50ताणा छा०्या0०), ०७7- सफ़ेद क़िस्टल्स या 
ग्रेनुलर पाउडर के रूप में उपलब्ध | ठंडे पानी में विलेगता .5 में एक होती है । 
यह रीस्ट्रेइनर है। 
सोडियम कार्बनिट (80ठएणा ८शर्०००४8)--गंह क्रिस्टलाइन 77220058 
08,0 तथाएन्हाइडरस ]79३00$ रूपों में उपलब्ध होता है ठंडे पानी में विलेयता 
.5 में एक होती है । अनादं (४0॥907००५) कार्बोनेट, वायु में रखने पर आदें हो 
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जाता है। अतः इसको पब्छी तरह बन्द करके रखना चाहिए ।डेवेलपर में इसका 
उपयोग वेगवर्द्धक (३००श८३४०7) के स्थान पर किया जाता है । 

सोडियम सल्फाइड (50ठएए $णएंए!एंत८)- २७ $,97५90--छोटे पसोजने 
वाले (702।वए८5०८४६) क्रिस्टल्स। इसका तनु विलयन शोन्न आवसीक्षत हो जाता 
है। अतः इसका स्टॉक विलयन 20 प्रतिशव का बताया जाता है। इसका उपयोग 
टोनिंग करने में किया जाता है । 

घोड़ियम सल्फरेट (8000एणा. इणफ्ञाबव०), २०३ 304 0,0--लम्बे 
पारदर्शक प्रस्फुटन (८हि०7८४०८०:) क्रिस्टल्स । क्षारीय विलमन में जिलेटिन को फूलने 
से बचाता है । मत: इसका उपयोग ट्रॉपीकल डेवेलपरों में किया जाता है। ठंडे पानी 
भें इसकी विल्ेयता 3 में एक होती है । 

सो््टियम सल्फाइट ($07फ्या 5एाए/), [९४७३ 903. 79५0.-- लम्बे 
साफ प्रस्फुटन क्रिस्टल्स। ठडे पानी में विलेयता 2 में एक होती है । सल्फाइट विलयत 
शीघ्र ही आक्सीकृत होता है! इसमें सिल्वर हैलाइड को घोलते की शक्ति होती है । 
यह एक अच्छा प्रीजर्वेटिव है और डेवेलपर में प्रीज्र्वेटिव के स्थान पर उपयोग किया 
जाता है । 

सोडियम ट्राइबेसिक फास्फेट (50007 70० 7॥059॥8/०) अर्थात्‌ 
ट्राइन्सोडियम फास्फेंट, ७३ 20: !28५0--प्फ़ेद क्रिस्टल्स, पानी में अत्यन्त 
विलेय । सोडियम कार्बोनिट की भ्रपेक्षा अधिक प्रवल । इसका उपयोग पैराफिनाइलेन- 
डाइएमीन तथा गिलाइसीन के साथ किया जाता है । 


6 
सोलहवां दिन 
रंगीन फोटोग्राफी 


(ए0,00ए एप्नए7007267फ्ञ५) 


रंगीन फोटोग्राफी में निगेटिव, पॉजीटिव तथा रिवर्सेल मैदीरियल का उपयोग 
होता है । 
कलर निगेटिव बनाने के लिए कलर निगेटिव फिल्मों का उपयोग किया जाता 
है । इन फिल्मों पर बने निगेटिवों से कलर-पेपर पर रंगीन कॉन्टैक्ट प्रिण्ट्स मय एन्‍्लाजै- 
मैण्ट्स बनाए जाते हैं । कलर-निगेटियों से ब्लैक एण्ड छ्वाइट पेपर पर ब्लैक एण्ड ह्वाइट 
प्रिण्दूस या एन्‍्लाजेम॑न्ट्स भी बनाए जा सकते हैं। 
कलर निगेटिव फिल्मों के अतिरिक्त रंगीन फोटोग्राफी में कलररिवर्सल फिल्मों 
का उपयोग भी काफी किया जाता है। कन्नर रिवर्सेल फिल्म का अर्थ है सीधे ही पॉजी- 
टिव कलर ट्रासपैरेन्सीज़ । पॉजीटिव कलर ट्रांसपै रेन्सी ज (77205922॥शं८४) को प्रोजेक्टर 
द्वाय्य स्क्रीन पर देखा जा सकता है । कलर ट्रान्सपरेन्सीज से सीधे ही प्रिण्ट नही बनाये 
जा सकते | प्रिण्ट बनाने के लिए, ट्वान्सपै रेन्सीज से निगेटिव आवश्यक होता है। 


टाइप्स ऑफ फिल्म्स (79965 ० क्याता5ई) 

रंगीन फिल्‍मे प्रकाश के अनुसार दो प्रकार (797०5) की होती हैं : 

. डेलाइट टाइप (089॥80 ॥990०) अर्थात्‌ सूर्य के प्रकाश में एक्स्पोज होने 
बाली फिल्‍म । 

2. कृत्रिम प्रकाश (४७9९ ण॑ धधंतणंद। ॥8॥) में एक्स्पोज्न हाने वाली 
फिल्म । 

प्रश्न उठता है, दो प्रकार की फिल्में क्यों वनाई जाती हैं ? 

रंग परिवर्तन--यह बात सभी के अनुभव मे आती है कि जब किसी रंगीन 
कपड़े को सूर्य के प्रकाश या कृत्रिम प्रकाश में देखा जाता है ती प्रकाश के अनुसार उसके 
रंग मे परिवर्तेत दिखाई देता है। यह रंग-परिवर्तन विभिन्‍न प्रकार के प्रकाश के कारण 
दिखाई देता है । 

जब कभी आप दिन के समय (0049 धा76) किसी ऐसे कमरे में प्रवेश करते हैं 
जिसमे बिजली का प्रकाश हो, तो सर्वेत्रयम कमरे का प्रकाश पीला (फ८/०कांआ) 
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दिखाई देता है, परन्तु कुछ ही क्षणों पश्चात्‌ वहां का प्रकाश (साधारण बल्ब) सफ़ेद 
प्रतीत होने लगता है। वस्तुतः हमारे नेत्र जल्दी ही पहले प्रकाश को मूल जाते हैं ओर 
अनुभव के अनुसार हम पीले प्रकाश को भी सफोद ही समभते हैं । 

परन्तु हमारे नेत्रों की तरह कलर फ़िल्म को कोई अनुभव या ज्ञान नहीं होता। 
जिस प्रकार प्रकाश के भ्रनुसार विषय के रगों मे परिवर्तन दिखाई देता है, कलर फ़िल्म 
में भी उसी प्रकार रंगों का रिकार्ड होता है। 

उपयुक्त उदाहरण सि सिद्ध होता है कि प्रकाश के रंगों का, विषय के वास्तविक 
रंगों पर प्रभाव पड़ता है। अत: कलर फोटोग्राफी में प्रयुक्त होने वाली फ़िल्मे सूर्य के 
प्रकाश तथा कृत्रिम प्रकाश के लिए अलग-अलग बनाई जाती है। 

रंग का तापमान (00007 (८॥०८०४४एा०) : रग-परिवतंन को समभने के 
लिए प्रकाश के सम्बन्ध में कुछ जातकारी आवश्यक है। सफ़ेद प्रकाश में सात विभिन्‍न 
रंग होते हैं, परन्तु हमारे नेत्र इन रंगों को देख नही पाते। श्वेत प्रकाश में इन फिल्मों 
को प्रिउम (7750) द्वारा देखा जा सकता है। 

यदि धीमे जलते हुए कोयलों को देखा जाए तो वह गहरे-लाल (04/८ 726) 
दिखाई देते हैं । जैसे-ज॑ से तापमान में वृद्धि होती जाती है उनका रंग क्रमश: चमकीला 
लाल (एपंहंश 7०0), पीला तथा सफ़ेद दिखाई देने लगता है। तापमान में वृद्धि होने 
पर सफ़ेद रंग नीले में परिवर्तित हो जाता है। 

उपयुक्त उदाहरण से आप समझ गए होंगे कि रंगों में परिवर्तत तापमन के 
धटने-बढ़ने से होता है। अत: विभिन्‍न प्रकाश स्रोतों (808 $०07०८५) को उनके रंग 
तापमान (0००पएा ॥0॥9८८४ए॥८) के अनुसार श्रेणियों में बाँदा जादा है। इस ताप- 
मान को डिग्रीज केल्विन (0८827००५ (८ शत) से प्रदर्शित किया जाता है। 


कुछ उपलब्ध प्रकाश स्रोतों का रंग तापमान 








प्रकाश स्रोत (7/8॥0 5007085) तापमान 
साधारण है वॉट का बल्ब 2,800 पट 
टाइप 9 फ़ोटोग्राफिक लैंम्प (00 प्ु०७४५) 3,200 गट्‌ 
प्रोजेक्टर लेम्प्स ३,200 गुट 
टाइप 8 फोरोफ़्लड्स (नं , 2 तथा 4) 3,400 गट्‌ 
साधारण लो प्रेशर कार्बन आरके 4,00 गर्‌ 
सूर्य का प्रकाश : अरुणोदय या सूर्यास्त के दो घण्टे तक 4,500 गर्‌-5,00 यू 
विलियर फ्लैश बल्ब्स 4,000 यार 
श्वेत फ्लेम आरके 5,000 ग॒ट्‌-5,500 पट 


दोपहर के बीच सूर्य का प्रकाश 5,500 "८ 
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उच्च तीव्र ता का भार्क 5,800 १९-6,000 पट 
इलेक्ट्रोनिक एलेश 6,000 ५%-6.500 थट्‌ 
सूर्य, नीला आकाश 6,000 पर 

बादलों से भरा आकाश 8,000 थट्‌ 

छाया क्षेत्र, केवल नीले आकाश से आलोकित 0,000 १८-2,000 पट 


उपयुक्त तालिका मे आपने देखा कि विषय पर पड़ने वाले प्रकाश का तापमान 

2,800'7 शे 2,000%९ तक होता है। रंगो के दृष्टिकोण से विभिन्‍न प्रकाश श्रोतो 
के रंग तापमान के अनुसार ही फ़िल्म को अलग-अलग सम्तुलित (बलेन्स) होता चाहिए, 
परन्तु यह सम्भव नही है। यदि ऐसः किया जाता तो हमको कितनी फिल्में खरीदनी 
पड़ती । अतः निर्मोताओं द्वारा सूर्ये के प्रकाश तथा झत्रिम प्रकाश में एक्ट्रोज़ होने 
बाली फिल्में बताई गई हैं। आवश्यकता पड़ने पर रंग तापमान बदलमे के लिए करक्टिग 
फिल्टरों का भी उपग्रोग किया जाता है। 

फिल्म खरीदते समय अपनी आवश्यकता को ध्यान में रखना चाहिए। सूर्य के 
लिए डे-लाइट टाइप तथा कृत्रिम प्रकाश के लिए कृत्रिम प्रकाश में (607 07807 9॥) 
प्रयुकत होने वाली फिल्म का उपयोग ही करना चाहिए । ड़ 

दोनों प्रकार की रंगीन फिल्मों को निम्न प्रतीक-घिन्हों द्वारा ध्यकत किया जाता 

4. सूर्य का चित्र---सूरय के प्रकाश में उपयोग होने बाली फिल्म । 

2. बल्ब का चित्र--क्ृत्रिम प्रकाश में उपयोग होने वाली फिल्म । 





कलर एफ्स्पोजर्से (0०००७ एंकृण्ध्या*७) 

कलर कॉन्द्रास्ट (00007 ०्णाधव४) : ब्लैंक एण्ड व्हाइट तथा रंगीन 
फोटोग्राफी में एक विशेष अन्तर है। कलर फोटोग्राफी उन्हीं रंगों को प्रदांशित करती है 
जो वास्तव में होते हैं, परन्तु ब्लेक एण्ड व्हाइट फोटोग्राफी में रंगों का अभाव होता है, 
इनमें सभी रंग ग्रे टोवस (720०४ ४ 8729) में हलके या गहरे फिल्म की सेन्तीटिविटी 
के अनुसार परिवर्तित हो जाते हैं। बेगनी, हरे या नारंगी रंग लगभग एक ही ढोन में 
होते हैं। अतः इनको अलग-अलग पहचान लेना कठिन होता है , परन्तु रंगीच फोटोग्राफी 
में यह तीनों रंग अलग-अलग दिखाई देते हैं। 
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कलर फ़ोटोग्राफ़ी मे कलर ढाम्द्रॉस्ट का महत्त्वपूर्ण योगदान होता है। रंगों 
को अलग-अलग पहचाना जा सकता है। रंगों की भिन्‍नता चित्र में वास्तविक प्रभाव को 
उत्तन्न करती है । ब्लैक एण्ड व्हाइट फ़ोटोग्राफी मे चित्र के विभिन्न भागों को ब्राइट- 
नैस कॉन्‍ट्रास्ट के द्वारा पहचाना जाता है । 
प्रकाश का रंग (7॥6 ८००॥०४४ ०६ ॥॥८॥8॥!) : जैसा कि हम पहले ही देख 
चुके हैं. कि प्रकाश का रंग तापमान, प्राप्त परिणाम पर अपना कितना गहरा प्रभाव 
डासता है। रंग तापमान जानने के लिए हम फोटो-इलेक्ट्रिक एक्स्पो्गर मीटर कलर 
. तापमान मीटर अथवा फ़ोटोमीटर का उपयोग करते हैं। यद्यपि इनका उपयोग किसी 
हृद तक लाभदायक होता है। मुख्यतः कृत्रिम प्रकाश मे फिर भी इनका उपयोग इतना 
नावश्यक नही है, जहां तक सम्भव हो, फिल्म के टाइप के अनुसार ही प्रकाश का उपयोग 
फरना चाहिए अन्यथा परिणाम में रग सन्तुलन बिगड़ जाता है। यदि फिल्म को बहुत 
तैज़ प्रकाश (अधिकतम रंग तापमान) में एक्स्पोज़ किया जाता है तो सम्पूर्ण प्रतिभूति 
में मीली घूंघ-सो दिखाई देती है। और यदि दहुत घीमे प्रकाश ( न्यूनतम कलर तापमान) 
में एक्स्पोज़ किया जाता है तो सम्पूर्ण प्रतिमूति पर नारंगी रग का प्रभाव होता है। 
इस प्रकार यदि कृत्रिम प्रकाश मे उपयोग होने वाली फिल्म को सूर्य के प्रकाश मे उपयोग 
करते हैं तो नीले रंग का प्रभाव प्रतिमूर्ति मे अधिकतम होता है। 
विषय कॉन्‍्द्रास्ट (500]००८ ००४७४) : कलर फोटोग्राफी में विषय की 
उज्ज्वलता का विशेष महत्त्व है। विषय के ज़्यादा उज्ज्वल (808॥05) तथा ज़्यादा 
गहरे ([040/८80) भागों के दीच का अनुपात विवय कॉन्‍ट्रास्ट (80ए००६ ००१६:४७:) 
कहलाता है। विपय कॉट्रास्ट को संक्षेप में निम्न प्रकार समझा जा सकता है .-- 
() विषय के विभिन्‍न भागों में परावर्तन सामथ्यं (॥१९१००४०४ 70७८7) 
का अन्तर अर्थात्‌ रिफ्लक्टैन्स अनुपात (२८।०८४&॥०८ 727०) । 
() प्रकाश से आलोकित विषय के विभिन्‍न भागो की उज्ज्वलता मे अन्तर 
अर्पात्‌ प्रकाश का अनुपात (/80॥08 ए80०) । 
(॥) विषय के विभिन्‍न भागों की उज्ज्वलता मे अन्तर (जैसा कि कंमरे मे 
दिखाई देठा है), विषय कॉन्ट्रास्ट अर्थात्‌ विपय की उज्ज्वलता का क्षेत्र । 
,... रिफ्लेक्टन्स अनुपात ८ प्रकाश का अनुपात--विषय की उज्ज्वलता का क्षेत्र । 
रिफ्लेकटेन्स वया है ? 
किसी एक-सी रंगीन विकृत सतह से परावर्तित प्रकाश की मात्रा तथा पड़ने 
बाले प्रकाश की सात्रा के बीच जो अनुपात होता है उस्ते परावर्तन सामर्थ्य (8० व०्णंड़ 
7०फ८्य) अथवा रिफ्लैक्टंस (२८१३०४४॥०४) कहते हैं। रिपलेक्टंस सतह (50778०८) 
का गुण है जो बदलता नहीं है । 
यदि हम किसी विषय को सामने से प्रकाश से आलोकित करते हैं तो हम कह 
सकते हैं कि हमने विभिन्‍न सेत्र बनाए हैं। प्रत्येक क्षेत्र अलग-अलग मात्रा में इन्सीडेष्ट 
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अकाश [गञारलंतशा। 7.]ग) का परावत्तन करता है। प्रत्येक क्षेत्र एक अपनी विशिष्ट 
परावतंन सामरथ्यं (एथी८०४ंएड 9०७८7) होती है । माव लिया स्यादा गहरे(640- 
८8) क्षेत्र पर प्रकाश का परावर्तन केवल /00 है तो ण्यादा उन्ज्वस (प8(- 
८8) क्षेत्र का रिफ्लैक्टेंस (7२८मी8०४७॥००) अनुपात 4:0 हुआ | घ्यात रखना चाहिए 
कि ज़्यादा गहरे (87८50) तथा ज्यादा उज्ज्वल (77057) परारिभाषिक दाब्दों 
का अर्थ ब्लैक एण्ड व्हाइट' समझता आवश्यक नहीं है। इसी प्रकार रंग प्रकाश का 
कुछ भाग रिफ्लैक्ट (र८१०८६) करते हैं। रंगोन सतह का (जँसे पीली तथा नीली) 
'रिपलेक्टेंस अनुपात जाना जा सकता है। 


लाइटिग मनुपात ([.._ग्रांग्ट रिक्वा०) दूसरी बात जो समभने की है वह 
'किसी सतह के क्षेत्र पर प्रकाश की तीव्रता है। इसको जानने के लिए प्रकाशित सतह 
के क्षेत्र को बाँटा जा सकता है तथा इसको फ़ुट-कंडिल्स (। ह्यूमत प्रत्ति घन फुट) से 
च्यकत किया जाता है। मीटरिक प्रणाली में लग्स से (?ल्‍यूमन प्रति धन मीटर) व्यक्त 
करते हैं. एक फुट के डिल लगभग 0 लक्स (7,एफ) के बराबर है । 

यहाँ हम चित्रानुसार एक विषय लेते हैं जिसके तीनों भाग समतल हैं। इसका 
बाहरी भाग पीछे मोड़ दिया गया है, दोनों और के भागों की क्षेत्र में वादा गया है। इन 
क्षेत्रों की रिपर्ल बिटिया सामथ्यं (26(९८०(॥॥०८०४) क्रमशः /500 तया /0/0 है। 
सामने का बीच का रिप्लक्टेस /5/0 है। अब इस विषय को दो लेम्पों के प्रकाश से 
आलोकित करते हैं। हम देखते हैं कि बीच के भाग पर दोनों ल॑म्पों का प्र काश पड़ता है 
जवकि साइड के भागों पर एक लेस्प का ही प्रकाश पड़ता है । इस प्रकार साइड के माय 
पर न्यूनतम प्रकाश+5। तथा मध्य भाग पर अधिकतम प्रकाध्य की तीव्रता -++2फ- 
3 होती है । भतः तीमग्र ता का अनुपात अथवा लाइटिंग कॉन्द्रास्ट 3: ] हुमा । 


चल ओी, 
थ् शेश बन हाएटैंस'. ५७ भर 
॥ ६ «५ 2” + 
॥ लत | 
) 5. 7. 


के 


बै// ४ 


। 
|. ० 





चित्र-25 
सब्जैक्ट ब्राइटनंस रेंज (इपछु८८८ एपंडरगग८७ एआ8०)--उपग्रु क्त दोनों 
अनुपातों से विपय की उज्ज्वलता (विषय कॉन्द्रास्ट) ज्ञात की जा सकती है। जैसा कि 
उदाहरण में दिया गया का, हमारा ज़्यादा गहरा (9४०8) केत्र-न2/0॥ #। 
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मू८]/0 था तथा अधिक उज्ज्वल (एांहंधव्श) ल्लेत्र--7/5क 3८ 2--4/0 था। 
अतः विषय कॉन्‍्ट्रास्ट 4:] हुआ। 


बया अनुपातों को नापा जा सकता है ? 


विषय उज्ज्वलता रेन्ज अथवा विपय कॉन्‍्ट्रास्ट को एक्स्पोज र मीटरों ([&६90- 
$ध (०४९८७) द्वारा नापा जा सकता है। सामान्यतः फ्रोटोग्राफी में रिएलेक्टेड प्रकाश 
को ज्ञात किया जाता है। इस सम्बन्ध में विभिन्‍न प्रकार के एक्स्पोजर मीदरो का उप- 
योग किया जाता है। 

कॉन्‍्ट्रास्ट क महत्व ([7790:406 ० ००॥7४६)---रंगीन फिल्म लगभग 
उन रंगों का वास्तविक चित्रण करतो है जो उज्ज्वलता कौ रेंज में होते हैं। विषय 
कॉट्रास्ट के अधिक या कम होने से रंगो में कुछ अन्तर प्रड सकता है । 

जंसा कि हम वता चुके हैँ कि विषय के रिपलेक्टेस (+९९००७॥०८) को शराघा- 
रणतः बदला नहीं जा सकता है यह फ़िक्स होता है परन्तु हम लाइंटिग कॉ्ट्रास्ट (48॥- 
धाएड़ ०००७७$:) को आवश्यकतानुसार घटा-बढा सकते हैं। यह व्यवस्था बड़े ध्यान 
से करनी चाहिए । प्रयोगात्मक दृष्टि से रिफ्लेक्टेस अनुपात 40:] से किसी स्थिति मे 
भी अधिक नही होनी चाहिए | अच्छे परिणाम के लिए रिवसंल फिल्म के लाइटिंग मनु 
पात 3: तथा निग्रेटिव फिल्म के लिए 20:। से अधिक नही होनी चाहिए । इस बात को 
हमेशा ध्यान में रखना चाहिए कि ज॑से-जैसे विषय कॉन्ट्रास्ट बढता है वैसे-व॑ से एक्स्पोज़ र 
संदीदुयूड घटता है। 


रंगोन फोटो खींचना 
आउटडोस (00/600४७) 


9) सूर्य के प्रकाश में (॥॥ 309॥॥8%/) : जब विषय पर 328 सीधा प्रकाश 
(धूप) हि हो तो विषय कॉन्ट्रास्ट के दृष्टिकोण से फोटो खोजने में कोई कठिनाई 
नही होती। प्रात.काल अरुणोदय के दो घण्टे के बीच तपा सूर्यास्त से दो घण्टे के पूर्व के 
समय में फोटोग्राफी करने पर लाल तथा पीले रंग का प्रभाव चित्र में अधिक होता है। 
क्योंकि डे लाइट कलर फिल्म के लिए आवश्यक कलर तापमान लगभग 5,900 ग्ट्‌ 
होता है। इस रंग तापमान के अनुसार ही फिल्म का उपयोग करना चाहिए। संतोष- 
जनक परिणाम के लिए सूर्य निकलने के दो घटे बाद से सूर्यास्त के दो धण्टे पहले तक 
फोटो ख्रोंच लेने चाहिए। ह 
(०) मन्प हालतों में (07067 ०0८३ ००74ाध०१5)--जब सूर्य का सीधा 
ही प्रकाश उपलब्ध न हो तो ऐसी स्थिति मे क्या करना चाहिए ? सर्वप्रथम हमको यह 
देखता होगा कि विषय खुले आकाश के नीचे है अथवा किसी दुक्ष या भवन की छाया में | 
खुले आकाश में, जहाँ सूर्य का सोधा प्रकाश नही पड़ रहा है तथा वृक्ष या भवन भादि की 
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छाया में फोटो ल्वींचते समय विषय की उज्ज्वतता की रेंज भिन्‍न-भिन्‍न होती है। अतः 
सद्दी एक्स्पोशर मिश्वित करना कठिन होता है। ऐसी स्थिति मे एक्स्पोज़र मीटर का 
उपयोग आवश्यक हो जाता है। 
कृत्रिम प्रकाश में (4७ 47823 ॥6) 
प्ले कसर फोठोप्राफो (7399 (000०7 ए00874/9॥9) : रंगीन फिल्में 
भ्योंकि स्लो स्पीड होती हैं अतः एक्स्पोजर लैटीट्यूड (5790507० |80/000८) भी 
काफी कम होता है। कसर तापमान के अनुसार फोटोग्राफी में फ्सैश का उपयोग किया 
जाता है। सामान्यतः वायर अथवा शुडेड फ़ोइल पलेश बल्बों (का॥८ ०7 $॥7200०0) 
लि !38 ४ण७५) के प्रकाश के कलर का तापमान 3800 "८६ होता है जो कृत्रिम 
प्रकाश में उपयोग होने वाली फिल्म के कलतर तापमान से काफी अधिक होता है। साधा- 
रणतः क्ृधिम प्रकाश मैं उपयोग होने वाली फिल्‍मे 3200 "८ अथवा 3400 ५८ के लिए 
सन्ठुलित होती है। कृत्रिम प्रकाश के स्थान पर फ्लैश का उपयोग बारते रामय की मरे के 
लेस के आगे करेक्शन फिल्टर जे से रंटन 8/0 अथवा इत्फो्ड 777 ('र्शणा 80 
०670 ]7) का उपयोग किया जाता है। सूर्य के प्रकाश के लिए बती रंगीन 
फिल्‍मों के लिए ब्ल्यू कोटेड पल वल्वों का उपयोग किया जाता है, इनका कलर तापमान 
5500 'छ होता है। कलर निगेटिव फिल्मों में कलर करेक्शन प्रिग्टिग के समय किया 
जा सकता है। अतः डेलाइट टाइप फिल्मों मे क्लियर अयवा ब्ल्यू फ्लैश बल्दी का तथा 
कृत्रिम प्रकाश टाइप फिल्मों मे क्लियर पलेश बल्वों का बर्गर किसी करंव्शन फिल्टर 
लगाएं उपयोग किया जा सकता है। पलैश कलर कार्य के लिए एक्स्पोजर केल्कुलेशन 
काफी कठिन है। क्योकि विषय के स्वभाव तथा वातावरण के अतिरिक्त रिफ्लैक्टर की 
शेप तथा साइज की ओर भी ध्यान देना पड़ता है। 
गाइड नम्यर्त फार कसर (6पांत८ गफफटा$ 07 000077) : रंगौन फिल्‍मों 
के लिए फर्लश का उपयोग करने से पहले गाइड नम्वर्स देखने बाहिएं । 





रिवर्सल फिल्म 
फिल्म स्पीड निगेटिव फिल्‍म 7 0.].0.. 8 9... या 50 4.5.8. 
या 40 6.5.2. 
शदर सेटिंग >% (॥) क् >८() श्श 
7/25 4/700 8/25 4/00 
3/30 7/25 /30 /25 
क्लियर बल्ब्स * 
कहा, 3 कहा फ 64 65 गा न्न् 
275, २८865, 55,8९% ._ ]05 ब5 न न 
80, 87 (2) 45 नल न हर 
ब्ल्यू बल्न्स 


एकाक, >ट048/98... 64 45... 684 45 
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(।) अथवा 'ओपिन पलैश! 

(2) शटर »८ सेटिंग के लिए गाइड नम्बस /50 तया /00 

गाइड नम्बर, स्टॉप नम्बर (7/)90.) होता है। जिसे लेप और विषय की दूरी 
से फिटों में गुणा करते हैं। यदि आपको गाइड नम्बर तथा विषय से लैम्प की दूरी मालूम 
है तो डायफ्राम ओपनिय (870% ग्रणगग0८०) विषय तथा लैंम्प की दूरी (फिटों में) का 
भाग करके ज्ञात किया जा सकता है। 

उदाहरण : मान लिया हम ग्रेवाकलर 7४5 फ़िल्म के लिए पलंश बल्ब नं०॥ 
उपयोग कर रहे हैं। शटर स्पीड 2/25 सेंकिण्ड है तथा गाइड न० 64 है लैम्प से विषय 
की दूरी 8 फुट है तो हमको लेंस एपरचर 64 : 8--[/8 रखना होगा। 

इलंफ्ट्रोनिक पलंश से रंगीन फोटोग्राफी (20007 ए#॥००ट्धावए9 जांधा 
॥86८(८ण(० 85४ ) : उत्तम परिणाम के लिए आवश्यक है कि श्रत्येक बच को श्रयोगा- 
त्मक दृष्टि से जांचा जाए। मॉनोक्रोम ((०॥००४:076) की अपेक्षा रगीन इमल्शन 
की कोरटिंग काफी जटिल होती है। अतः कृत्रिम प्रकाश प्रत्येक बैच के अनुसार उपमीग 
करना चाहिए। 


कोडक कलर फिल्में (7००४: 0००४० ए]95) 

दो रिवर्सल सिस्टम की फिल्में, एक्टाक्रोम (8(8०४00००) तथा कीडाक्रोम 
(॥८००8०॥:०76) इलैक्ट्रोनिक फ्लैश के लिए काफी उपयुक्त हैं। कोडाक्रम (छापा & 
007 20 407 00 |००८$) के साथ 8 फ फिल्टर के उपयोग से संतोषजनक परिणाम 
प्राप्त होता है। एक्टाक्रोम के लिए फिल्टर का उपयोग निर्माता द्वारा निर्देशानुसार करना 
खचाहिए। किसी जगह फिल्टर के उपयोग की आवश्यकता नही पड़ती ओर कही पर 00- 
05७ (॥४८४०॥१४) अथवा 00-0५ (श०।०४) का उपयोग किया जाता है। 


इल्फोर्ड कलर तथा फर्रानिया कलर (प0त ०ण०क कवे कशाब्रणं॥ ००0०७) 
इन फिल्मों का उपयोग करते समय “0' (ए[६व7-शं००४) फिल्टर का उपयोग 

किया जाता है । 

गेवा कलर फिल्में (608 ०ण०णा एण्ड ) 


गेवा कलर रिव्संल 7२5 के लिए 070-2 फिल्दर का तथा गेवा कलर निगेटिव 
]४5 के लिए 070-8 फिल्टर का उपयोग किया जाता है। 


स्टूडियो लाइटिय (507० ॥/ह07ष्ट ) 

स्टूडियो में रंगीन फोटो खीचने के लिए बोल्टेज तथा लैम्पो पर विशेष ध्यान 
देता चाहिए। पुराने लैम्पों या वोल्टेज की कमी के कारण परिणाम संतोषजनक प्राप्त 
नही होता | यदि आप कलर तापुम्नान की कठिनाई से बचना चाहते हैं तो टाइप बी लैम्पों 
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बाद एक कई एवस्पोज़ करते हैं ।--एक 7/8,दूसरा ॥/5.6 तथा तीसरा ॥//,प₹ 
सभी की समान शटर स्पीड ]/50 सैकिण्ड है। यदि बिल्कुल सही परिणाम चाहिए तो 
दो मध्य स्टॉप्स पर एक्स्पोज़ करने चाहिए --जैसे, एक 4/5.6 तथा //8 के मध्य तथा 
दूसरा [|8 तथा [/ के मध्य/ फिल्म की प्रोसेसिंग के पश्चात्‌ उत्तम परिणाम की जांच 
हो जाती हैजो परिणाम सबसे उत्तम हो उसको घ्यान में रखिए। इस प्रकार यदि आप 
समान ढाइप तथा स्पीड की फिल्म उपयोग रूरते हैं ती भविध्य में एक्स्पोशर की गलती 
नहीं होगी और परिणाम संतोषजनक होगा । 


यदि उपयुक्त ट्राइल एक्स्पोज़्र मे फिल्म की सैन्सीटीविटी 5%प है, [/8 
पर शटर स्पीड /50 है परन्तु प्रयोगात्मक दृष्टि से हम देखते हैं कि [/5.6 पर परिणाम 
अति उत्तम प्राप्त होता है। अतः भविष्य में ध्यान रघिए की जो मीटर संकेत करता है 
उससे एक स्टॉप बंढा लेना चाहिए अथवा एक्स्पोश्व र का समय दुगना कर देना चाहिए। 
मह भी हमेशा याद रखने योग्य है कि यदि विषय गतिमान है तो शटर स्पीड मे अन्तर न, 
करके एपरचर बढा देना चाहिए परन्तु जब विषय में फील्ड फी गहराई (7८07 णी 
4ी०00) की विशेष आवश्यकता हो तो स्टॉप न बढाकर शटर स्पीड कम कर लेनी चाहिए। 

यदि आपके पास एक्स्पोज़ रमीटर नही है तो फ़िल्म के साथ प्राप्त निमाता द्वारा 
अनाई एक्स्पोज़र तालिका की सहायता लेनी चाहिए। सही एक्स्पोज्र के सम्बन्ध में 
अन्त में हम इतना ही कह सकते हैं कि मदि आपके पास एक्स्पीज़र मीटर नहीं है तो 
सही एक्स्पोश र निश्चित करने मे काफी अभ्यास की आवश्यकता है। 


रंगीन स्तमय (्‌ (ग०४ 777९) 


फोटी में रंगों की वास्तविक उज्जवलता लाने के लिए स्रूय॑ के प्रकाश में फोदोग्राफी 
की जाए तो गलती की सम्मावता महुत कम रहती है ! परन्तु हमको हर समय सूर्य का 
इच्छित प्रकाश तो उपलब्ध हो नही सकता, और जब कैमरा हाथ में हो तो सही प्रकाश 
का इन्तजार कौन करे ? हमारी इच्छा होती है कि हमको जो दृश्य अच्छा लगे उसका 
फीटो खोच लें। यदि हमको रंगीन किल्मों तथा कलर तापमान के सम्बन्ध में सही 
जानकारी है तो थोडे अम्यास के पश्चात्‌ हर ऋतु और हर समय, रंगीन फोटोग्राफी 
के लिए उपयुक्त हो सकता है। विभिन्‍न ऋतुओं तया किसी भी समझ रंगीन फोटोग्राफी 
की सफलता की लिए कुछ विशेष और महत्त्वपूर्ण तकनीकी जानकारी आवश्यक है। 

वसनन्‍्त ऋतु (8फ्रांग्रह 5६४5०४): शरद ऋतु की प्रश्चातू वसन्‍्त ऋतु के प्रर- 
पभक दिनों में बर्फ पर प्रकाश की उज्जवलता अधिक होती है? अतः एक्स्पोज़् र का समय 
कम रखना चाहिए। इस ऋतु के प्रारम्भिक दिनीं में रंगों में उल्ज्वलता होती है और 
फोटो में काफी सौंदय होता है। इन दिनों मे खोचे हुए चित्रों में, पीली ब्राउन चरागाह, , 
गहरी ब्राउन जमीन तथा पेड़ों के तने, सफेद बिना पिघले बफ के पेंचेज, भोज वृक्ष, 
बादल तथा नीले आकाश आदि का सौंदर्य देखते ही बनता है। 
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ग्रीष्प ऋतु (]7 &ण्या॥८7) रंगीन फोटोग्राफी के लिए बहुत अच्छी ऋतु 
मे रग वास्तविक और उज्ज्वल होते हैं। हरियाली में हलके, गहरे रंगों के सैकडों शेड्स 
होते हैं। ल॑ण्डस्केप की रंगीन फोटोग्राफी के लिए यह समय सबसे अच्छा होता है। चारों 
ओर दृश्यों में रगों का सौंदर्य होता है। चारागाह, जंगल तथा गांव के दृश्य रंगों से 
भरपूर होते हैं, इसके अतिरिक्त तैराकी, जहाजरानी, आरोहण आदि भी रंगीन फोटी- 
ग्राफी के विषय चुने जा सकते हैं। हमको सर्देव रंगों के पारस्परिक सम्बन्धों में सामंजस्य 
का ध्यान रखना चाहिए । क्योकि ग्रीष्मकाल मे रंगों की अधिकता होती है। इस ऋतु में 
खीचे हुए नित्रों मे दूर का दृश्य नीले रंग मे डूबा दिखाई देता है और कभी-कभी यह 
नीलापन पूरे चित्र को ही प्रभावित कर लैता है। ऐसी स्थिति में यू० वी० फिल्टर का 
उपयोग करना उपयुक्त है। 
पतभड़ (8 धाण्यणा।) ' इस ऋतु मे लैण्डस्केप विषय के रंगों से भरपूर सुन्दर 
चित्र खीचे जा सकते हैं। प्राय इस ऋतु में समान वातावरण होता है । फलत: रंगों के 
पारस्परिक सम्बन्धो मे सामंजस्य होता है। कुछ हलके कोहरे के कारण. प्रकाश में अधिक 
तेजी नहीं होती। प्रकाश समान रूप से विषय पर पड़ता है अतः यह प्रकाश रंगोन 
फोटोग्राफी के लिए आदर्श होता है । इस प्रकाश में खीचे हुए चित्रों में कॉन्‍्ट्रास्ट की 
अधिकता न होकर सांफ्ट्नस होती है। ठण्डे स्थानों की अपेक्षा गरम स्थानों में यह ऋतु 
ओऔप्म ऋतु के समान ही होती है। इस ऋतु में खीचे हुए चित्रों मे लाल ब्राउन रंगों की 
अधिकता होती है। अत. एक्स्पोज़र पर विश्वेष ध्यान देना चाहिए। 
द्वरद ऋतु ( श्याए८ः) : गरम देशों की अपेक्षा ठण्डे देशों में रंगीन फोटो- 
ग्राफी करने में अधिक अम्यास तथा सावधानी की आवश्यकता है। हमारा देश गरम देश 
है। शरद ऋतु में भी ग्रीष्म ऋतु जैसी फोटोग्राफी की जा सकती है। परन्तु 
पहाडी क्षेत्र; में जहा बर्फ पड़ती है तथा काफी कोहरा (घुन्ध) होता है, रंगीन फीटो- 
ग्राफ़ी करता सरल नही है। बर्फ पर पड़ते हुए प्रकाश पर विशेष रूप से ध्यान देना 
चाहि! कि चित्र का सौन्दयं प्रकाश पर निर्मर है। बर्फ से जो प्रकाश रिफ्लैक्ट होता 
है उसके... रंगों की फभलक होती है, जिनका हमारी दृष्टि सही अतुमान नहीं लगा 
पाती । परन्तु रंगीन फिल्म उस समय के प्रकाश में रंगी प्र जो प्रभाव पड़ता है उसी 
को रिकार्ड करती है। शरद ऋतु मे प्रात:काल गुलाबी रंग की, दोपहर को नीले रंग को 
तथा संध्या को पीले रंग की अधिकता होती है। फोटो खीचते समय रंगी मे होने वाले 
परिवतेन पर ध्यान देना चाहिए। इसके अतिरिक्त जहाँ तक सम्भव हो सके नीले रंग 
की अधिकता से बचना चाहिए । 
घुन्धष (०१) : घुन्व मे खीचे हुए चित्रो मे अपना ही अलग कलात्मक सौन्दर्य 
हीता है। चित्र मे सॉफ्टनेस होती है। नीले रग को अधिकता होते के कारण दूसरे रंग 
हलके होते है। ऐसी स्थिति मे फोटो खीचते समय एक्स्पोज़र काफी कम होना चाहिए। 
हल्की वर्षा ([.980 ।आ) : लगभग धुन्ध (708) ही जैसी स्थिति हीती 
है। प्रकाश कम होने के कारण चित्र में कॉन्ट्रास्ट की कमी तथा सॉफ्टनेस होती है। रंगों 
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में आश्चरयंजनक सौन्दय होता है। वर्षा में प्रकाश का बहुत कम शोषण होता है। हू 
विषय की डिटेल पर हलका नीला-स्वा पर्दा पड़ा होता है। खिसंत फिल्‍म उप्योप प्रो. 
समय नीले रंग की अधिकवा से बचने के लिए फ़िल्टर का उपयोग करता वाहित। 
निगेटिव फिल्म में ऐसी किसी सावधानी को आवश्यकता नही है। क्योकि त्िश्यिक्टे 
* समय इसका नियन्त्रण किया जा सकता है। अधिक खराब वातावरण डी हरि 
मीटर द्वारा भात हुए एक्स्पोज़र से 2 हे । स्टॉप अधिक एकप्रोजर देश पराहिए। 
दृवाइलाइट (7 ७/8॥6) : गोघूलि के समय के मेंद प्रकाश में हालत 
रंगीन फोटोग्राफी की जा सकती है। वास्तव में ऐसे मंद प्रकाश में एसप्रोरररे हि 
कोई नियम निर्षारित नहीं क्रिया जा सकता, परन्तु इतना अवा है हिलेत एपडए 
मड़ा रखता चाहिएं। थोड़ी-सी सावधानी से प्रारम्भिक लाल, पीले तदानीते रंग 
प्रभावपूर्ण सौन्दर्य उत्पन्त किया जा सकता है। 
दुवाइलाइट के प्रादम्भिक समम में एक्स्पोजर है से 2 सेकिड के फ़्होा 
से अच्छा परिणाम देखा गया है। परन्तु जद प्रकाश बहुत मद हो तो एक्तोगरस 
देना पाहिए। 
इस प्रकार की फोटोग्राफी हे लिए बड़ा एपरचर ठप बेचटूट से गा 
फरना घाहिए। स्पोंकि एक्स्पोजर अधिक समय तक दिया डावा हैं झहिस्ाएों 
- का उपयोग भी आवश्यक है। न 
रात्रि (?४६॥) : दुवाइलाइट तथा याजि के शोद्स हें डर का 
जाएं तो काफी प्रभावपूर्ण होते हैं। दिन के अन्विस सोते प्रदा् में हर हक हि 
शीता प्रराश चित का सौन्दर्य होता है। एक खुला संग्डस्डेप िलामकि कक] 2 
विड़कियों से एमरुता पौता प्र रूस, घहर को सड़कों के रद दस, पाप 7 7 
के मुख्य विषय हैं। श रा 
संभ्यासालीन शांट्स के लिए, डेंलाइड हिल झूए दर 
हु घश्य्त में एस्स्पोड होने शालो सिल्त सथ उपरीश ८ इ५ 7 लो 
शाहिद स्प्यू झा धभाद दिदर के सौत्दरें को कन बर देश हैए पर 
एक शरृठिन समत्या है, बपोरेकि इप्पए फरेल्रेनर्स्ल्टुक अप 
उसे ही जा रुस्जो। रगरे के ररय शो के रविए अष्य्धब उ 5 पर 


झा दस पान वर 
झऋानित श्ण््ड शैदा रून्भाद च्छे है३ इच्छय बगरण राह ड्ब डिय ब्याशग-4 या 
_ झावित शा देदा रूम्भश चहे है १ इध्कय बर्थ यह है ५ 3 इतत शरिग 














रप्र्दर 


झकिष्ड हर एक्स्पोडर रिए जाई है रे दरगाह २० के ५ 
* अं 


के राइस्यक्सय शोहोे हूँ इर झट से अमल शड 
कलर एिष्ट्ल तशप शुझूर स्ञपश्क करें हुएशा बे पेइस्त ते 


इशन्यन सेपपेपास+ 3 (फेक: स्पेद्रोजर डाल 


स्शिकरिगएरए रेत 5 हक रे 


ररेशका लय) रथ रष्यारपोशों करे शो ऐसे झक्रि दा 
इसटेप टेक दस्यम मे आाशता आहिए; शस शा बरे डाधरे सपा 
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रंगीन चित्रों के रंग सूर्य के प्रकाश में धीरे-धीरे हलके पड़ते जाते हैं। अतः रंगीन 
चित्रों को ऐसी दीवार आदि स्थानों पर नहीं लगाना चाहिए जहां तेज प्रकाश रहता 
हो। 

रंगीन ट्रांसपरेन्सीज़ (प्रयशा587थाथंध5) को स्लाइड फ्रेमों में माउण्ट करना 
चाहिए। इस प्रकार यह खरोंचों तथा उंगलियों के निशानों से सुरक्षित रहती है। भिण्टों 


ज्जज्नन्द 





चित्र-26 स्लाइड प्रोजैक्टर 
तथा स्लाइडों को हमेशा ठण्डें और सूखे स्थान ही पर रखना चाहिए। इनको ऐसी स्थानों 
पर रखना मी ठीक नहीं जहां धुआं और गरमी अधिक हो । स्लाइडों को प्रोजैक्टर से 
देखते समय इस बात का विशेष ध्यान रखना चाहिए कि प्रोजेबटर अधिक गरम न होने 
पाए, क्योकि अधिक गरमी से स्लाइड ऐंठ जाती है और उपयोग के योग्य नहीं रहती। 
प्रोजेक्टर में स्लाइड को अधिक समय तक लगाए रखना भी ठीक नही। स्लाइडों का 
उपयोग करने के पश्चात्‌ साफ करके डिब्बे में रखना चाहिए । 


7 
सत्रहवां दिन 
करकक्‍्दान फिल्टर्स 
(९0०0ए१एहटााएर प्गाएफ्रार8) 


यद्यपि रंगीन फिल्मों मे कलर फिल्टरों की आवश्यकता नहीं होती, किर भी 
कभी-कभी उचित कलर तापमान न होते पर करैक्शन (संशोधन) फिल्टरों का उपयोग 
किया जाता हैं, । निगेटिव फिल्मों में तो प्रिष्टिग के समय फिल्टरों &रा संशोधन किया 
जा सकता है, किन्तु रिवर्सल फिल्मों में एक्स्पोजिंग के पश्चात्‌ संशोधन सम्भव नहीं 
होता। करैंक्शन फिल्टरों का उपयोग कैमरा लेंस के आगे लगाकर किया जाता है।- 
जहाँ तकः सम्भव हो निर्माताओं द्वार रिक्‍्म्रण्ड फिल्टरों का उपयोग करना चाहिए, 
किन्तु आवश्यकता पड़ने पर इनसे मिलते जुलते फिल्टरों का भी उपयोग किया जा 
सर्कता है। सामान्यतः कलर मैटीरियत्स सूर्य के प्रकाश (लगभग 5500 '८) फोटोफ्लड 
प्रकाश (3400 थूर) अथवा स्टूडियो प्रकाश (3200 "८) के लिए निर्माताओं द्वारा 
बनाया जाता है। 


कलर फोटोग्राफी में प्रयुक्त होने वाले फिल्टर 

यू० वी० एब्जॉर्बंस (0, ७. &85०7७८३७) : इन फिल्टरों का उपयोग आ्राकृतिक 
दृश्यों की फोडोग्राफी में उस स्थान पर किया जाता है जहाँ चित्र में नीले रंग के अधिक 
आने की सम्भावना होती है। मुख्यतः समुद्री तथा बर्फीलि परव॑ तों के दृश्यों की फी टोग्राफी 
में इसका उपभोग किया जाता है । है 








फिल्टर नें ० आग्फा गेवर्ट इल्फोर्ड कोडक 
हू 29९ एशा, एए2 4/, 28 
प्रभाव .3-].5 $ 9-4 प [.3 65 


उपयुक्त फिल्टरो में ग्ेवट 0५,, 09, की अपेक्षा अधिक प्रबल है तथा कोडक 
रेटन 25, रेटन [/ की अपेक्षा भ्रधिक प्रबल है । 

फोटोमीटरिक फिल्टर्स ([0०ग्रालपरंठ क्र!0५) : ये फिल्टर उपलब्ध प्रकाश 
के कलर तापमान मे परिवर्तन करने के लिए उपयोग किए जाते हैं। इन नीले अथवा 


(79%) 


बाउन फिल्टरों के उपयोग से कलर तापमान का प्रभाव कम या ज्यादा किया जा सकता 


है। 


गेवर्ट 


07४ [॥ मरे 6 ब्ल्यूइश 
टा0 ;। $ मैं 20 ब्राउनिश 
इल्फोर्ड 
829 ब्ल्यूइश [2360 को 2850 'ट्‌ में परिवर्तन करता है। 
। 2850 को 3600 ९६ । के 
< 3400 की 5480 षहू. +» न 
(35900 को 5480 *& . » न 


830 ब्ल्यूइश [2360 को 3000 "ह में परिवर्तन करता है। 
2850 को 3900 “छ्‌ मन 
[3400 को 5000 "६ +» . #» 
83 ब्ल्युइश [2360 को 2700 "९ भे परिवर्तित करता है । 
२2800 को 3400 बाद. ५. # 
(3400 को 4200 टू » 


का 


का 


कीडफ 
8 8 
82% | बलोइश, कलर तापमान को कम करता है। 
8] 8 
8।0 


82. 
8245 
82 8 


३ 
820 । 
ऐ 


है 
दि 
(हु 


ब्ल्यूइश, कलर तापमान में वुद्धि करता है। 


अपमुंक्‍्त फिल्टरों का उपयोग नीचे दी गईं तालिका के अनुसार किया जाता है। 





कलर तापमान की 3200 *।९ में बदलने के लिए 


मईंटन [शांत 
फिल्टस 





प्रकाश का कलर- 
तापमान 'छऋ 






स्टॉप्स द्वारा 
एक्स्पोज र में दृद्ध 







2490 822--820 डर 
2570 820-+-828 ॥]9 
2650 820+-82# 
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2720 822+-82 । 
2800 820 है 
2900 828 
3000 हर4 ई 
300 82 डे 
3300 .)| रह 
3400 8& 
3500 88 ड 
3600 8॥0 हे 


कसर तापमान को 3400 *[८ में बदसने के सिए 














प्रकाश का “ईंट” फिल्टर्स स्टॉप्स द्वारा 
कलर तापमान "९ एर्स्पोजर में बुद्धि 














820+820 रे 
270 820+-828 ॥9 
2780 820+-822 है 
2870 822+-82 
2950 820 | 
3060 828 हि 
380 824 ह् 
3290 82 डरे 
350 हा हि 





कलर तापमान करक्शन फिल्दर्स ((०ण०्ण प्रत्णएा्वा० ए०ःल्‍ला०व उया।लर) 

आप जानते हैं कि रंगीन फिल्में विभिन्‍न प्रकाश स्रोतों के लिए कलर तापमान 
के अनुसार समतुलित होती हैं। हर सममर फिल्म के लिए आवश्यक प्रकाश उपलब्ध 
होना कठिन हो सकता है। इस कठिनाई से बचने के लिए कैमरा लेस के सामने कत्तर 
तापमान संशोधन फिल्टरों को लगाया जाता है। विभिन्‍न प्रकाश के स्रोतों के लिए 
संशोधन फिल्टरों का उपयोग आगे तालिका में दिया जा रहा है: 
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5500 ९८ सूर्य के प्रकाश से समतुलित फिल्म 
| आग्फा | | _गंवट | |__इल्फोर्ड | ल कोड 


अर 88. 2482: किक 200 00 000 0:22 /40 


साधारण टंगस्टन 

लैम्प 2850 *ट्‌ -+ [078 6[8 |80 (--। क | -- 
प्रोजेक्टर तथा 

स्टुडियो सैम्प 

3200 * 69 560ए/8 2। 5 ने | नज+भ न्‍अ+ ड 
फोटोफपलड लैम्प/ 

पीला फ्तैश बल्ब (एाछ 8 830 

3400 *& न+ +2 4 (358 | 4| 802 5 
क्लिपर फ्लेश बल्य 

3800 बट -- 0०78 8 5 | 829 न न 
सूर्य का प्रकाश 

अरुणोदय से ]-2 

धंदे बाद या 

सूर्यास्त से पहले 

5000 ९६ --|[0782 |.4| -+- | +- न तन 
सूर्य तथा नीला 

आकाश, ब्ल्यू फ्लैश 

बल्ब प्र... आक्से 

5500--6000 ९ “5 ++ जे | ++ |+ ध्ड् ध्ज्छे 
इलैक्ट्रोनिक फ्लैश 8 छाए 
600--6500 * [६ जाणि0 ताज मा।.3 


8 8 
मोवरकास्ट 


8000 गट्‌ --एछा04 [.2 [ _"- (-. -__ 
खुली छाया, 
नीला आकादा 
40,000+ *छ --+।00-8|.3 | -+ |-+-+| +- | -- 


डेलाइट ह्लाग्ह 
फ्लौरसेष्ट क्‍+"+ न | न [+| + | 5 


हल्का श्वेत 
पलौरसेष्ट टिप्स 
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3400 *४ फोटोपलड के लिए समतुलित फिल्म 


| आओआरफा | ग्फा 


गा ि 


साधारण टंगस्टन 
सम्प 2830 "९ 
प्रोजेक्टर तथा 
स्टूडियो 
लैम्प 3200 *॥ 
फोटोफ्लड लैम्प 
पीला पलैश बल्ब 
3400 * ६ 
क्लियर पलश बल्ब 
3800 "६ 
सूर्य का प्रकाश 
अदुणोदय से 
]-2 घण्टे 
बाद या सूर्यास्ति से 
पहले 5000 *£ 
सूर्य तपा नीला 
आकाश, ब्स्यू 
प्सेध बल्ब 
प्र. 7. आक्स 
5500-6000 * 
इलम्ट्रोनिक फ्लश 
6000-6500 * 
ओवरकास्ट 
आकाश 
8000 *& 
खूली छाया, 
नीला आकाश 
40,000+*४ 
डेलाइट पलौरसेण्ट 
हल्का श्वेत 
फ्लौरसेष्ट 





|_ इल्फोड | फू ड झोट्क 
83] | - बल : अल 
“_+ [+ | 826 “८ 
“| 55 | 80 “८ 


00-34 “5 
<ट20॥ 
बना 


(20। ) 


3200 *[ स्टूडियो के लिए समतुलित फिल्म 





प्रकाश 


सामारण टंगस्टन 
लम्प 2850 "६ 
प्रोजेक्टर तथा 
स्टूडियो लैम्प 
3200 "८ 
फोटोफलड लैम्प/ 
पीला फ्लैश बल्ब 
3400 * 
विलयर पलेश बत्य 
3800 १८ 
सूर्य का प्रकाश 
अरुणोदय से -2 
घन्टे बाद अथवा 
सूर्यास्त से पहले 
5000 "८ 
सूर्य तया नीला 
आकाश, ब्ल्यू फ्लैश 
बल्ब, प्र. ।. आस 
5500-6000 
इलबंट्रोनिक पल श 
6000-6500 ५ 
मोवरकास्ट प्रकाश 
8000 'ट्‌ 
खुली छाया, नीला 
आकाश 
0,000+ 
डेलाइट फ्लोरसेप्ट 


हल्का एवेत फली 
रसेएट 





आग्फा 


9 


|| 


गेवर्ट 


८959 4 


एटा0 2 


८704 


८708 


((7042 


टा0। 


८06 


2 


.2 


.3 


44 


[.4 


4.6 


(८70 2[.7 


इल्फोर्ड 


कोडक 


8] & 


ध्ए 


858 
858 + 
(05 


(८200 
नः 
0९058] 


गत जम 


3.3 


.3 


प्रकाश 


साधारण हु वॉट फ़िलामेट 
सैम्प... 

टाइप 9 (00 धस्टे) 
फोटो ग्राफिक लैंम्प, 
प्रोजेक्शन लैम्प,.. 
फोटोफ्लड (नं ० ),2 व 4) 


क्लियर पलेश बल्व 
ब्ल्यू-कोटेड फोटोफ्लड्स 
(डेलाइट लैम्प) 
सूर्य का प्रकाश: अरुणोदय 
के दो घण्टे पश्चात्‌ तथा 
सूर्यास्त से पहले तक 
सूर्य का प्रकाश, नीला, 
आकाश 
अल्यू-कोटेड फ्लैश बल्ब 
(प्र. [. &८४) 
छाया में: अरुणोदय अथवा 
सूर्यास्त के ! अथवा 2 
के बीच 


इलमट्रोनिक प्लेशलेम्प्स 
सूर्य का प्रकाश: बादलों 
से भरा आकाश 

छाया में : 

स्वच्छ नीला आकाश 
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गैवाकूलर फिल्टर्स 
(दलबल्ण०० ९7 याहट्षड) 


कलर ल्‍म | निगेटिव फिल्म 
तापमान 44 छाप 
ब्ड्ट्‌ (7१३ ) 


2, 00९ ८8-2 


3,200* ठस58-8 
3,400" टा8-8 
3,800*% 


रे 
4,000* (०५४ स 


5,000% टा0-8 हा 


5,000" | ९0-8 हर 
$9000* | 0-2 क्र 
6,000" | छा0-2 द्व्द 
6,000" | ए0-2 ््ः 
6,000* $* 

6,500". 20-2 पक 
8,000" | टा0-6 न 


0,000% [९ 
क्‍2,000९_| 70-20 टा0ज 


8 
भ्रठारहवां दिन 
कलर मेटीरियल्स 


ट्रांसपेरेन्सी प्रोतेसिय (पृाशाकऋ्ुशशा०३ ?70००८४५९5) 


बआग्फाकलर रिवत्तंत फिल्‍म (॥8098००१०८ ८४८४४ कया) : आग्फाकल्तर 
रिवर्सल फिल्म एक इण्टेग रल ट्राइपैंक मेटीरियल ((68थां धांफएर आयात) 
है, जो प्रोत्तेतिंग के प्रश्चात्‌ रंगीन पॉजीडिव के रूप में सामने आती है; जिसको प्रोजेक्टर 
यो प्रकाश-बॉक्‍्स के द्वारा देखा जा सकता है। ये फिल्में ब्लैक एण्ड व्हाइट फिल्मों की 
भांति ही कैमरे में प्रयुक्त की जाती है। ये फिल्में 35 909. में 20 तथा 36 एक्स्पीज़र 
के लिए तथा रोल फिल्में [20, 620 तथा 27 साइजों में उपलब्ध हो सकती हैं, इसके 
अतिरिक्त व्यवसायी फोटोप्राफरों फै लिए, शीट फिल्में भी प्रचलित साइजों मे सप्लाई 
होती हैं। 

आग्फाकलर रिवसंल किल्‍्मों के कागज पर सीधे ही रंगीन प्रिण्ट्स नहीं बनाए 
जासकते। (ट्रांसपैरेन्स से प्रिण्ट बनाने के लिए निगेटिव बनाने की आवश्यकता होती हैं, 
इसके लिए आग्फाकल २ निगेटिव फिल्म का उपयोग किया जाता है। 

एक्स्पोजर (27005776) : आग्फाकलर रिवर्सल फिल्‍म सूर्य के प्रकाश (089- 
एड) तथा कृत्रिम प्रकाश (4६0#7टांबवां 7/8॥) में एकस्पोज़ करने के लिए अलग- 
अलग उपमोग की जाती है। दोनों प्रकार की फिल्में 25९ 9. 8. [.02 या 25 छ. 5. तथा 
8. 5. &. /770 स्पीड की होती हैं। इस प्रणाली में फिल्‍म निर्माता 25? दाइनर 
($2श५ं॥८०) अथवा वैस्टन 6 मीटर-सस्‍्केल का उपयोग नहीं किया जाता । परन्तु कुछ 
स्थानों पर फिल्टर का उपयोग वास्तविक रंगों के चित्रण के लिए करना पड़ता हैं, क्योंकि 
कभी-कभी वास्तविक रंग फिल्म कलर सेन्सीटिविटी के विरुद्ध होते हैं। ऐसी स्थिति में 
फिल्टर का उपयोग करना पड़ता है ।पव॑त्रों,बर्फ तथा समुद्र की फोटीग्राफी करने में नीले 
रंग का प्रभांव अधिक होता है । अतः अल्ट्रा वाइलेट (]03-४70०६) फिल्टर का उपयोग 
इस अनावश्यक प्रभाव को रोकने के लिए किया जाता है। इसका प्रभाव .3 से .5 होता 
है। अनावश्यक नीले रंग के प्रभाव से बचने के लिए आग्फा ६ 29 ८ फिल्टर का उप- 
योग किवरा जाता है। यह फिल्टर रंगहीत होता है। जब कभी आस्फा कलर रिवर्सेल 
फिल्म (डेलाइट टाइप) को फोटोपलड के प्रकाश (?॥90०॥0००० [[पक्रंपथा००) में 
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एक्स्पोज़ किया जाता है तो 7८69 फ़िल्टर का उपयोग करना चाहिए। यह फिल्टर वीले- 
इंजनी (8[0८-४४०८९) रंग का होता है, इसका प्रभाव 5 होता है। 
प्रोस्ेत्तिय (/70८८६४४४) - आग्फा कलर रिवर्सेल फिल्म की प्रोसेतिय कम्पनी 
द्वारा ही की जाती है। प्रोसेस्िंग का चार्ज फिल्म के मुल्य मे द्यामिल होता है, नयोकि 
उचित प्रोसेसिंग के लिए काफी अनुभव और ट्रंनिंग की भावश्यकता होती है । अतः 
उत्तम परिणाम के लिए प्रोप्तेसिग कम्पनी द्वारा कराना ही हितकर होता है। भपने घर 
तथा स्टूडियो मे प्रोसिप्तिंग करने के लिए काफी सावधानी की आवश्यकता होती है | करिल्म 
निर्माता व्यवसायी फोटोग्राफरों के लिए प्रोसेम्तिग किट्स सप्लाई करते हैं। प्रोसेत्तिग 
की विधि तथा फॉमू ले कलर प्रोसेसिंग के अध्याय में देखिये। 
एक्टाक्रोम (8/8ल्‍ध7ण॥०) : एक्टाक्रोम रंगोन फिल्‍मे नई तेज (पराहटा) 
स्पीड 35 गा) रोल-फिल्म साइजों तथा श्वीट-फ़िल्म टाइप में प्राप्त हो सकती हैं। यह 
फिल्‍मे मल्टीलेगर सबटूं क्टिव टाइप (24एती49८८ 5एणदाथाए० /99०) की होती 
है। नई तेज़ स्पीड (]०७ कं 57०८१) फिल्‍म "5-2" तथा ओरिजनल सिलो फिल्म 
'8-” के नाम से प्राप्त होती है। 
एक्टाक्रोम 5- : यह दो टाईप में प्राप्त होती है । डेलाइट फिल्म जो सूर्य तथा 
आकाश के प्रकाश में एक्स्पोज के लिए समतुलित की गई होती है, तेश धूप में एक्स्पोज 
करने पर भौ चित्र मे रंगो का वास्तविक चित्रण होता है । 
एक्टाक्रीम टाइप 8 फिल्म स्टूडियो के तैज़ कृत्रिम प्रकाश (कलर तापमान 
300-3200 ०८) में एक्सपोज्ञ की जाती है। . इस फिल्म में भी रंगो का वास्तविक 
प्रभाव रिकार्ड होता है। 
उपयु क्त दोनो फिल्में कम या अधिक रंग तापमान वाते श्रकाश में भी उपय्‌ क्‍त 
फिल्टर का उपयोग करके एक्स्पोज की जा सकती हैं। रंगीन फिल्मों के लिए करेक्शन 
फिल्टरों ((००००७०ा सग॥275 ) का वर्णन आये किया गया है। 
एश्स्पोजर (59050) : डेलाइट टाइप फिल्म को स्पीड 22? 8. 5. ०१2 
अथवा 72 8, 5. 48 तथा 8.5.6. होती है । इस प्रकार 237 शाइनर मथवा 
बैस्टन 20 के लगभग हुईं। एक्टाक्रोम टाइप 8 किल्म की स्पीड टयस्टन प्रकाश के लिए 
27 9. 8. 08. बयवा 70 फ. 5. 680 तथा 6. 5. 4. है । यह लग भग 22" शाइ- 
नर (5कटांधध7) तथा वेस्टन (५/८४०४) 8 के बराबर होती है। जब मह फिल्म 
सूयं के प्रकाश में फिल्टर द्वारा एक्स्पोज की जाती है वो स्पीड 9? 8, 5. 7.08- 
अथवा 6 9. 8. 470 4.5. &. तथा 20० शाइनर या 5 वेस्टन के लगभग हीता है। 
प्रकाश का अनुपात : विषम के विभिन्‍न भागों पद पड़ने वाले प्रकाश की तीव्रता 
4 पे! तथा संतोषजनक साधारण फैल्ाव 3 से होता चाहिए । द्रासपैरेन्सिज़ से प्रिष्ट 
बनाने हों तो प्रकाश का साधारण फैलाव 2 से रखना आाहिए। ताकि प्रोप्ेत्विंग के 
समय प्रिण्ट बनाने मे सरलता हो। यदि ट्रांसपरेन्सिज् से उत्तम त्रिष्ट बनाने हों तो 
अण्डर एक्स्पीज़र की अपेक्षा कुछ ओवर एक्स्पोज़र देना चाहिए। 
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| प्रोसेसिंग : एक्टाक्रोम फिल्म की प्रोसेसिग कुछ अधिक कठिन नहीं है। डेवेलपिंग 
के समय टेक अथवा डिश का उपयोग किया जाता है । डेवेलपिग के समय तापमान पर 
विशेष ध्याव दिया जाना चाहिए । रिवर्सल एक्स्पोजरं के लिए नम्बर | फोटोपलड 
लैम्प (]२०. । 7!0/०000) का उपयोग होता है! आप आवश्यक कैमिकल की किट 
प्राप्त कर सकते है जिससे 2 लिटर सोल्यूशन तैयार हो सकता है। किट पर प्रोसेस 5.]7 
का या प्रोसेस 5- 2 / लेबिन लगा होता है ! प्रोसेप्तिग किट के साथ प्रोसेसिंग विधि तथा 
सम्बन्धित निर्देश भी दिए होते है । 
सोल्यूशन का तापमान 75९ ए. स्थिर करना होता है । इस विधि मे प्रथम डेवै- 
पर तथा कलर डवेलपर का तापमान 75९ ए. रखना पडता है| दूसरे सोल्यूशनों का ताप- 
मान लगभग 68% ए. स्थिर करते है । 
एक्टाफोम 2-2 : यह एक नवीन तेज स्पीड रंगीन फिल्म है जो 35 कर, तथा 
रोल फिल्म साइजों में, डेलाइट तथा टाइप $ में प्राप्त हो सकती है। 
एक्स्पोजर : (2५४905ध7८) डेलाइट फिल्म के लिए, मीटर स्केल पर, एक्स्पो- 
ज़र 8.5, अथवा ४..5.4 पद्धति के अनुसार इस प्रकार है-- 
लॉगारिश्मिक 
॥,.084४0॥०) 26% 
अर्थभेटिकल 
(डेलाइट) 4 (#गागरणलांध्श) 327 
बेस्टन मीटर 
(ज८5४णा ४०००) 24% 
एक्टाक्रोम फिल्‍म बिना फिल्टर के क्लियर प्लैक बल्व (दायरफिल्ड अथवा 
फ़ीइल-फिल्ड टाइप ) के लिए समतुलित की गई होती है। यह फ़ोटो फ्लड श्रकाश में 
कोडक 'रेटन' (फ्ाप्शध/शा) फिल्टर नं० ४24 का उपयोग करके भी एक्स्पोज़ की 
जाती है। 


फोटोप्लड 'लॉगारिश्मिक 23" 
कोडक “ईंटन' फिल्टर अर्थमेटिकल 6 
नं० 82 & सहित [ वेस्टन मीटर 2 


एकटाक्रोम फिल्म टाइप # भी सूर्य के प्रकाश में कोडक “रंटन' फिल्टर नं० 850 
(६०१८ “एए:४१६८७” एग0८० [२० 85 0.) का उपयोग करके एक्स्पोज की जा सकती 
है। 

डेलाइट (सूय॑ के प्रकाश में ) [लॉगारिथ्मिक 24% 

कोडक “रंटन” फिल्टर नं० 4 अर्थ मेटिकल 20 

85 (८ सहित वेस्टन मीटर 76 

प्रोसेसिंग : न्यू हाई स्पीड एक्टाक्रोम फिल्म (5-2) की प्रौसेसिंग केवल कोडक 
एक्ट क्ोम प्रोसेसिंग किट ४-2 द्वारा ही की जाती चाहिए अथवा प्रोस्तैसिंग लंदोरेट्री की 


(206 ) 


प्रोसेसिग के लिए भेजना चाहिए। 
कर्रानियाकलर रिवसंल (]टयारघां3000: 7१८४७४७४। ) यह फिल्म एक मल्टी- 
ज्ेयर सबट्रेक्टिव मेटीरियल है जिसको एमत्शन लेयर्स मे कलर कप्लस (००७ 
७०७१७।८४४) शामिल होते हैं। यह फिल्म केवल डेलाइ ट टाइप होती है तथा 55 प्रा, 
रोत फिल्म तथा शीट फिल्‍म स्टैन्डड साइज़ों मे प्राप्त हो सकती है। फर्रानियाकलर 
कैमरे में ब्लैक एण्ड द्वाइट फिल्‍मों की भाति ही उपयोग की जाती हैं । 
एक्स्पोशर : फर्रानियाकलर रिवर्सल फिल्म की स्पीड 24९ छ. 5, 078 अथवा 
20 8. 8. &.5.4 478 होती है,जो 255 धाइनर (80८9७) अथवा !6 वेस्टन 
(५४८४०) के बराबर है। सभी रंगों के लिए यह फिल्म समतुलित होती है, फिर भी 
उनन्‍्तम परिणाम प्राप्त करने के लिए सही एन्स्पोज़र का होना अत्यन्त आवश्यक है। 
सही एक्स्पीज़र जांचने के लिए किसी अच्छे फोटो-इलक्ट्रिक एक्स्पोजर मीटर का 
उपयोग करना चाहिए। प्रकाश द्वारा अधिक कॉंट्रास्ट से बचना चाहिए तथा प्रातःकाल 
जल्दी अथवा साय॑काल में देर से एक्स्पोड करना उत्तम परिणाम से वंचित हो जाता 
है। यदि विषय का चित्रण अधिक दूर से न किया जाय तो चित्र में रंगों का वास्तविक 
प्रभाव उत्पन्न होता है। गति उत्तम परिणाम के लिए कैमरे का सेन्स, कमरा निर्माताओं 
द्वारा कलर फोटोग्राफी के लिए उपयुक्त होना चाहिए । एक्स्पोज करते समय कैमरे में 
लेस हुड (६ ॥000) का उपयोग अवश्य करना चाहिए। जब धुन्ध हो या आकाश 
साफ न हो तो साधारण एकरपोज र की अपेक्षा आधा या एक स्टॉप बढ़ाकर एकस्पोज़र 
देता चाहिए । 
प्रोतेत्तिय : व्यवसायी तया शौकीन फोटोग्राफरों के लिए निर्माता जान्सत्स ऑफ 
हैण्डोन की ओर से प्रीसेसिंग किट प्राप्त हो सकती है। फर्रानियाकलर रिवस्ंल फिल्म 
को प्रोसेसिंग विधि, केवल कुछ अतिरिक्त इक्यूपमेण्ट के, ब्लैक एण्ड द्वाइट फिल्म ओसे- 
सिंग की भांति ही सरल है। मिनिएचर (?४|3807८) तथा रोल फिल्में स्टैण्डर्ड 
स्पाइरल प्रुव टेक (8[7040 शगाबों 700४८ ६87):) तथा कट फिल्‍मे ट्रे अथवा 
गहरे टैंक में डेवेलप की जा सकती हैं। रिवर्सल एक्स्पोज़र के लिए फोटोफ्लड लेप का 
उपयोग करते हैं। प्रोसेसिंग किट के साथ धूर्ण विधि भी दी हीती है। 
इल्फोर्ड कलर फिल्म (00 0०607 सयाठा) : इत्फोर्ड कलर फिल्म फ्रा 
सूर्य के प्रकाश में बिना फिल्टर के एव्स्पोज करने के' लिए पूर्ण रूप से समठुलित होती है, 
परन्तु प्राकृतिक दृश्यों, जैसे वर्फलि तथा समुद्री दृश्य इत्यादि के चित्रण के लिए उत्तम 
परिणास आप्त करने के लिए इल्फोर्ड 0 फिल्टर का उपयोग किया जाता है। फिल्टर 
का उपयोग करने पर एक्स्पोज़र बढ़ाते की आवश्यकता नही होती । 
इल्फोर्ड कलर फिल्म “/” फोटोपलड लैम्प के प्रकाश मे एक्स्पोज़ करने के लिए 
पूर्णतया समचुलित होती है। यद्यपि यह फिल्म कृत्रिम प्रकाश में एक्स्पोज करने के लिए 
बनाई गई है किन्तु पीले फिल्टर का उपयोग करके सूर्य के प्रकाश में भी एक्स्पोज की 
जा सकती है। $ 
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एक्स्पोजर (2५90507८) : इल्फोर्ड कलर फिल्म "0' की सूर्य के प्रकाश के 
लिए स्पीड वेस्टन 8 तथा 8. 5. 2!* होती है। यह छ. 5. तया 2.५.4. 0 पा. 
के बराबर है। 

इल्फोड कलर फिल्म 8 की स्पीड मूत्रिम प्रकाश (70000) में 
वेस्टन ]2 है जो 8, 5. लॉगारिध्मिक स्पीड 23* के बराबर होती है, यह #. 5. तया 
4 $. 8. 6 वात पद्धति के अनुसार है। 

जब इल्ल्फ़ोड कलर फिल्‍म ४ का उपयोग सूर्य के प्रकाश मे किया जाता है 
तो इल्फोई 6। फिल्टर के लिए स्पीड क्रमश. वेस्टन 6, 8. 5. ,08 20" अथवा 8.5. 
तथा &. 5. 8. 707. 8 समभनी भाहिए। 

प्रौसेप्तिग : इल्फो्ड कलर फिल्म एक इन्टेप्रिल ट्राईपिक फिल्म है जिसमें कलर 
कप्लर शामिल नही होते अत: इसकी भप्रोसेसिंग लैबोरेट्रो से करानी चाहिए । 

कोडाकोम ([0004०07077८) : कोडाक्रोम फिल्म धिने कैमरों के लिए 8, 6 
तथा 35 गग साइजों के अतिरिक्त स्टेण्डर्ड रोल फिल्‍म साइज्ों मे भी उपलब्ध हो 
सकती हैं। यह फिलल्‍मे दो प्रकार की होती है--सूयय के प्रकाश मे एक्स्पोज़ होने वाली 
(08280 7५96) तथा कृत्रिम प्र काश में एक्सपोड होने वाली (7५9० ७) । 

डेलाइट टाइप कोडाक्रोम केवल सूर्य के प्रकाश के लिए डिक्षाइन की गई होती 
है। इसका उपयोग बिता किसी करक्टिग फिल्टर के किया जाता है। भाउटडोर (00 
0007) एक्स्पोशिंग के लिए अधिक अल्ट्रावाइलेट(!709-५0)०0) किरणों के प्रभाव 
को कम करने के लिए रैटन (शाप) फिल्टर नं० # का उपयोग किया णा 
सकता है। 

एफ्स्पोजर : डेलाइट टाइप कोडाक्रोम का एक्स्पोश्वर इण्डेक्स नं० 2]० 8. 5. 
08- अथवा 0 8. 5. #हफ तथा 8.5.8. (वेस्टन 8) होता है। पैनादोमिक 
फिल्म (26? --32) की अपेक्षा तीन भुने एक्स्पोज़र की आवश्यकता होती है अथवा 
कोडक सुपर-& पैनक्रोमेटिक 6 9000. फिल्म (27?---40) की अपेक्षा एपरचर लग- 
भग 2 स्टॉप अधिक करना पड़ता है। उत्तम परिणाम प्राप्त करने के लिए विषय तेज़ 
प्रकाश से आलोकित होनी चाहिएं। प्रकाश तथा छाया के अधिक कॉनन्‍्ट्रास्ट से बचना 
चाहिए । 

कोडाक्रोम टाइप & विशेष रूप से कृत्रिम प्रकाश मे उपयोग के लिए बनाई गई 
हैं। इनमें फिल्टर की आवश्वकता नही होती | फोटोफ्लड प्रकाश मे एक्स्पोज़ करने पर 
उत्तम परिणाम प्राप्त होता है। एक्स्पोज्र इण्डक्स नम्बर क्रमशः इस प्रकार है ---23 
8. 5. ].08- या 6 98, 8, #एंता तथा ४.5. /. (वेस्टन !2) । यह फिल्म सूर्य 
के प्रकाश से भी रंटन नं० 85 फिल्टर का उपयोग करके एक्स्पोज़ की जा सकती है । 

प्रोसेत्तिग : कोडाक्रोम फिल्म की प्रोसेसिंग कोडदः कम्पनी या प्रोसेस्सिग प्रयोगशाला 
द्वारा ही करानी पडती है। प्रोसेसिंग की कॉस्ट फिल्‍म के मूल्य मे शामिल होती है। एक्स्पो- 
ज्र के पश्चात्‌ फिल्‍म जितनी जल्दी सम्भव हो प्रौसेसिंग के लिए भेज देनी चाहिए। 
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कलर निगेटिव मेदीरियल्स (2060४ एट्ड४0र< हटा) 
आग्फाकसर निगेटिव (88(8००७०7 ऐट्ट्गधरए८) : आग्फाइलर निगेटिव 
फिल्म एक मल्टीलेयर मंटीरियल है जिसमे तीनो एमल्शन लेयस में स्थित (॥008) 
कप्लर दामिल होते हैँ। उचित प्रीसेसिंग करते पर रंगीन निग्ेटिव प्राप्त होता है। 
आग्फाकलर का रिवरसल डेवेलपरमषण्ट नहीं किया जा सकता क्‍योंकि यह फिल्में सीधे ही 
कलर डैवेलपर में डेवेलप की जाती हैं। प्रोसेसिंग करते समय सिल्वर निकल जाती है 
और अन्त में केवल रंगीन निगेटिव प्रतिबिम्व प्राप्त होता है । 
कलर निगेटिव से प्रिण्ट या एन्लाजं मैण्ट उसी प्रकार बनते हैं। जिस प्रकार ब्लैक 
एण्ड ह्वाइट प्रिण्ट बनते हैं। रंगीन चित्रों के लिए विशेष पेपर, जिसमें तीन एमल्शन 
लेयर होती है, उपयोग किया जाता है। यह पेपर कपलिंग टाइप डेवेलपर में डेवेलप 
किया णाता है । प्रिण्ट था एल्लाजं॑ मैट करते समय निर्माता द्वारा आवश्यक निर्देश पर 
ध्यान देकर रिवमण्ड किए गए इक्यूपमेट का ही उपयोग करना चाहिए। 
एक्स्पोज्षर ; आर्फाकलर निग्रेटिव फिल्में दो प्रकार की.मनाई जाती हैं, पेट 
फिल्म, 35 गत. तथा 20 रोल-फिल्म साइज़ो में, पहली सूर्य के प्रकाश में तथा दूसरी 
कृत्रिम प्रकाद मे प्रयुक्त की जाती है। कृत्रिम प्रकाश कलर तापमान 3200 १ के लन्‍> 
भग होना चाहिए ।दोनो फिल्‍मों की स्पीड 237 छ. &. 7.08 अथवा 68. 8. तथा 
#.8.0. 870. होती है। यह लगभग 24० शाइनर या बेस्टन 0 के बराबर है। 
कमरा लेस पर किसी प्रकार का कलर करक्टिग किल्टर का उपयोग मही किया नाता। 
ऑ्रोसेसिंग : सामान्यतः फ़ोटोग्राफरों को प्रोसेसिंग कैमिकल उपलब्ध ने होने के 
कारण प्रोसेसिंग लैबोरेट्रीज से करानी पड़ती है। यदि फॉर्मू ले के अनुसार कैमिकल 
उपलब्ध हो सकें तो होम स्‍ोसे सिग भी की जा सकती है । 
गेवाकलर निगेटिय (5८४४००१०४7 )प८४७४४८) : गैवाकलर निगेटिव फिल्म 
एक इण्ट ग्रिल द्राईपैक फिल्म है । प्रत्येक इमल्शन लेयर में कलर कप्लसं मिले होते हैं; 
कलर डेवेसैपमेण्ट करने पर कम्पलिसष्ट्री रंगीन नियेटिव प्राप्त होता है। ते यार नियेटिव 
में केवल रंगीन प्रतिमूर्ति (0५० ॥0728०) होती है। सिल्वर निगेटिव प्रतिमू्ति प्रोसेसिंग 
करते समय समाप्त हो जाती है। गेवाकलर निगेटिव से प्रिण्ट बनाने के लिए गेवाकलर 
पेपर का उपयोग किया जाता है। 
एक्स्पोजर ; गेवालकर ४ 5 किसी भी ऐसे अकाश में एकस्पोज़ करने के लिए 
बनाई गई है। जिपका कलर तापमान लगभग 3200 "टू हो। यह फिल्म स्टूडियो 
लैम्प्स, फोटोफ्लड्स स्लियर पलैश, बल्ब्स, इलेंकट्रोनिक प्लेंश तया सूर्य के प्रकाश में 
उपयोग के लिए उपयुक्त है । 
इस फिल्म की स्पीड सूर्य के प्रकाश तथा कृत्रिम प्रकाश के लिए 257 8. 5. 7. 
25 2.5... 26९ झाइनार, 76/07 एशात्र वेस्टन 20 होती है । 
प्रोसेलिंग : सामान्यतः प्रोसेशिय किद्स उपलब्ध नही होती। एक्सपोज की हुई 
फिल्म लैबोरेट्रीज को भेजनी पड़ती है । 
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ट्राईपेक पेपर प्रिष्ट संटीरियल्स (प७॥ण८ 0एल ऐसा श॥लांशंड) 
पाकलर (72:००7) : पाकलर पेपर एक तीन लेयर वाला पेपर होता है जिस 
पर निगेटिव से रंगीन प्रिण्ट बनाए जाते हैं। यह मैटीरियल कलर कप्लरयुकत होता है। 
प्रोसेस्तिंग विधि भी अधिक कठिन नहीं होती. फिर भी ब्लेक एण्ड व्हाइट प्रिटिय को 
अपेक्षा तापमान और भ्रोसेसिंग-समय पर अधिक देना पड़ता है । 
प्रिंटिंग (?7॥0॥8) : पाकलर की प्रिंटिंग तीन एक्स्पोज़र देकर की जाती है। 
यह एक्स्पोज़र विशेष प्रकार के बने ट्राईफलर फिल्टरों द्वारा दिया जाता है । 
प्रोसेसिंग (270०९5आ॥४8) : घार प्रोसेसिंग सोल्यूशथन उपयोग किए जाते हैं--- 
डेवेसपर, स्टॉप याय, ब्ची ब-फिकस तथा हाइनर-स्टेबिलाइज़ र। डेवेलपर का तोपमान 
68 ए. एक्यूरेट रखना पड़ता है, परन्तु दूसरे सोत्यूशनों का तापमान 64 से 70० 6. 
रखा जा सकता है। प्रोसेसिंग में अन्तिम वा्शिंग तक 58 मिनट लगते हैं। 
रेकलर (728४०0००४7) : रेकलर प्रिटिग पेपर पर किसी भी कलर निगेटिव से 
उत्तम भिण्ट बताए जा सकते हैं। मह कप्लस्युक्त तीन-लेयर वाला ट्राईपैक डबलवेट 
पेपर है। ब्ल्यू सैन्सीटिव यलो इमेज एमल्शन सबसे ऊग्र, सैन्सीटिव सियात इमेज 
लेयर पीले कोलॉइडल (00॥002) सिल्वर फिल्टर द्वारा अलग की गई होती है। 
श्रीन सैन्सीटिय मैजेण्टा इमेज लेयर सबसे नीचे होती है। इसकी प्रोसेतिंग में किसी भी 
कलर निगेटिव मेटीरियल में प्रयुक्त होने वाले प्रोसेत्तिय सोल्यूथनों का उपयोग किया 
जा सकता है। 
प्रिन्टिप (शांशाधाष्ट) : रेकलर पेपर की प्रिटिय के लिए 50 बॉढ तीव्रता 
का एन्लाजिग लेम्प उपयोग करते हैं । कलर बैलेंस के लिए एक 8 फ़िल्टर की सीरीज 
का आवश्यकतानुसार उपयोग किया जाता है, यह फिल्टर यलो, सियान और मैजेण्टा 
रंग के होते हैं। प्रिटिंग में केवल एक एक्स्पोजर की ही आवश्यकता होती है। मह पेपर 
साधारण ग्रोमाइड पेपर की अपेक्षा कुछ कम तीत्र होता है । 
प्रोसेत्तिग : तीन प्रोसेसिंग सोल्यूशनों का उपयोग किया जाता है--कलर डेवेल- 
पर, स्टॉप-हाडनर तथा ब्लीच-फिक्स । प्रिंट बनाने में कुल समय 5 मिनट लगता है, 
इसमें सूखने का भी समय झामिल है। 
गेवाकुलर (03५४०००ए७7) : गेवाकलर पेपर तीन सैन्सीटिव एमल्शन लेयर 
तथा कप्लरयुक्त होता है । 
प्रिष्टिप (?87॥78) : दीन विशेष कलर फिल्टरों द्वारा एक्स्ज्ेज़ दियो जाता 
है। यह फिल्टर साल, हरे और नीले रंग के होते हैं। प्रिटिंग के लिए काफी अम्यास की 
आवश्यकता होती है तथा गेवर्ट कम्पनी के रिक्मण्ड किए [इक्यूप्मेण्ट का उपयोग करना 
पड़ता है। ५ 
प्रोसेप्तिम : कलर डेवेलपर, फिक्सर तथा ब्लीच-फिक्सर का उपयोग किया जाता 
है । गेवाकलर की प्रिंटिंग मे क्रमशः कलर डेवलेपमँण्ट 5 मिनट, वाशिंग 30 सँकिण्ड, 
फिक्सिंग 5 मिनट, वाशिंग 0 मिनट तथा कलर स्टेबिलाइजेशन 5 मिनट होता है । 


(2॥0 ) 


स्टिस फोटोग्राफो के लिए कलर संटीरियल्स 


(९०० 


खाशव्व॥5॥० 50 छाणगव्ड्टाफज) 


दर मेटीरियल्स का नाम - ए्‌रो एब्टाकोम (87० परा:७०पष्ताट) ए. 5. &, में निभ्वित । 
टाइप ऑफ मैटीरियल.. : श्षब्ट्रंक्टिव 7रव्सल मोनों पैक, इमत्दान कप्लरयुक्त, 


साइज़ 

संन्सीटाइ छेशन्स तथा स्पीड : 
प्रोसि सिंग 

निर्माता... ई 


मैदोरियल का. नाम: 


टाइप भआाफ मेंटीरियल 
साइज 


सैन्सीटाइजेशन त्तवा स्पीड : 
प्रोसेसिंग 
निर्माता 
भंदीरियल का नाम 
टाइप ऑफ मैटीरियंल : 


साइज 
मन्सीटाइजेंशन तथा स्पीडः 


प्रीसेसिंग 
निर्माता ५४ 


डीस्पस्ड इन वाटर-इन्सोत्मूबिल याटर-परमिएबिल 
मँटीरियल 


£ कैबल एरियल रुमरा रोल्स । 


डेलाइट---8५७ 25, 88 25% जो 60 
टन्यस्टन--उपलब्ध नही । 


६ किंद्स उपलब्ध । 
£ ईस्टमेंव कड़क कं०, 343 स्टेट स्ट्रीढ, रोचेस्टर 4, 


न्यूयॉर्क, यू० एस० ए० । 
आरफाकलर निगेदिव (&४४ि०्०ॉण ०६३४६) 
जर्मनी में निर्मित । 


: संब्द्रेविटव निगेटिव मॉनोपैक । झृप्लसयुक्त एमत्शन॥ 
४ 3$79-, 327, 20 तथा 620 रोल-फिल्म । शीट 


फ़्ल्मि। 

डेलाइट--#50 36, छेश 235, 9 ॥९॥९ 
टंगस्‍्टन--टाइप [(, 3200 "८, ७५4 6, 9 23%, 
छाप 4|0. 


: जैबोरेट्रीज द्वारा 


; 484 हादंव्ाह०5टी३च॥री,. प्लएथ)८०5६ट॥०, फै8३0४५ 


ष्याए, ठथायाओ- 


£ आग्फाकलर अल्ट्रा तिगेटिव (88९००  ए% 


7८8३6५८) जर्मनी (285४६ 206) में निर्मित । 
सब्द्रे क्टिव निर्मेटिव मॉनोपेक, कप्लपर युक्त एमल्शन॥। 


+ 35प्राक्ता-, तथा 620 रोल-फ़िल्म, शीट फिल्म | 


इलाइट---टाइप ॥', 854 32, छ9 262, एप 77/0 
टंगस्टन--टाइप ॥, 3200", 854 32, छ8 262 
जार 7770- 


“लंबीरेट्रौज द्वारा 
4 ५९४७. स्वोद्यागिणा 8809 


हऋएलंड छाए, 'सेणलिा, एच्चणक्षाए- 


(2॥4 ) 


मैटीरियल का नाम : आग्फाक्लर _ रिवर्सस (#84०ण० . ऐेल्पटा5ओं) 
जमंनी (१४८६ 207७) में निर्मित। 

टाइप ऑफ मैटिरियल : सब्द्रेंडिटव रिवर्सल मॉनोर्पक, कप्ल रपुक्त एमल्शन । 

साइड ४ 35॥श॥- 20 कथा 620 रोल-फ़िल्म । 

सेन्सीटाइ जे शन तथा स्पीड: डेलाइट--टाइप ॥, &५/ 20, 85 24*, एा 5॥0 
टंगस्टन--टाइप ६, 3200 "0, &$# 20, फठ्ा 
22९, छाप 35॥0. 


प्रोसेसिंग : सेबीरेट्रीज द्वारा 

निर्माता ; #ह4 पाला ह*घथाजाशी, (०४९:७५४०॥, 
छ9टाजटा: 0च्वाद्या५- 

मेंटीरियल का नाम : आर्फाकसर अल्ट्रा रिवसंस. (#89०००7 छ॥/३ 


]२2४टाइव) जर्मनी (2850 209८) में निमित । 
टाइप आफ मंटीरियल सम्ट्रेव्टिव रिवर्स ले मॉनोपेव, बप्लरयुर्त एमल्शन] 
साइज़ उडगागा-(बतध्य/ तथा 20 रोत्स। 
संन्मीटाइजेशन तथा स्पीड: डेलाइट--टाइप ॥, 85% 25, 88 25*, /0॥8 6/0 
टन्गस्टन--टा एप ॥९, 3200* ६, /५/ 2, 85$ 22९, 


छार 3/0. 
प्रोसेमिय : सेबोरेट्रोड द्वारा। 
निर्माता 2 ५७, धातिबन्िया: 484 

कैक्लाड, ग्राशटटत, १४णॉल, ठव्यगक्ा३, 
मेटीरियलस का नाम ४ एन्सकोक्रोम (#7$००लाः०ए८) एं. 8. #. में निभित । 
टाइप ऑफ़ संटी रियल: सद्देक्टिव रिवर्सेस सॉनोपक, कप्सर युवत इसत्शत । 
साइज 3 220 तथा 620 रोस्म, शीट फिल्म । 


सेन्सोटाइजेंशनतया स्पीड: इेंसाइट--/506 32, 85 26*, 077 7/0 
टंगस्टन--उपसब्प नहीं। 


प्रोमेसिंग * झौकिया तपा व्यवसायी फोटोग्राफरों के सिए गिट्स 
उपलब्ध 
निर्माठा 2 #काणा ॥००ग८ (०. 0. 5. &« 


मैटीरियाद का नाम एश्टाघोम (£-2) ७. 5. 2. में तिबित 
टाएप ऑफ मँटी रियल * सम्ट्रे शिटव रिवर्स से मॉनोपक, रप्सरयुक्त एमन्शन । 
साइज ४ उड्यागा | 828, 420 तपा 620 रोच्स । 
संन्सीटाइज्ेशन तथा स्पीड : इंसाइट--45% 32, 2०९, 78 7/0 
टंगस्टन-- टापप क, 3500 *॥ से 4000] कदर | 
पर्ेश इच्चों के मिए ! 


(22 ) 


अ्रोसेसिग £ शौकिया तथा व्यवसायी फोटोग्रफरों के लिए किदूस 
उपलब्ध 
निर्माता : झ्भावाणशा १००३८ (०0., 


३43 806 5, 20००७९5४४ 4, /ए९७ १672. 7.5.0. 

मैटीरियल का नाम : एक्टाकलर (2६8८000) एछ,5.#, में निर्मित 

टाइप ऑफ़ मैटी रियल. : सक्ट्े क्टिव निग्रिटिव मॉनोपैक, कप्सर युक्त इमल्शन, 
कलई कप्लसं द्वारा ऑटोमेंटिक मास्किंग । 

साइज़ ४: 427, 20, 620, 6, 6]6 तथा 828 रौल्स तथा शीट 
क़िल्म (टाइप 98) 

सैन्सीटाइजेशन तथा स्पीड : डेलाइट--70$4 25, पर 25", 0२ 6/0 
टंगस्टन--टइप 2 3400 "९, ४5४ 20, 85 24९, 
एार 5/0; थइप 8 3200 "८, ७5५ 8, 88 20, 


छान /0. + 
प्रीसेसिण : किट्स उपलब्ध । 
निर्माता : छबधधगाभ्ा स्‍(०42/0 00., 0.$.4. 
मैटीरियल का ताम :£ फर्रानियाशलर नियेटिव (#ट्याछग90००२ ८४०४८) 
इटली में निमित। 
टाइप ऑफ मंटीरियल.. : सब्द्रे क्टिव मिगेटिव मॉनोपेक, कप्लरयुक्त एमल्शन। 
साइज ४ 3द्गा0, 20 तथा 620 रोल्स, शीट फिल्म । 


सँन्सीटाइज़ेशन तथा स्पीड : डेलाइट---8$4 32, फ़ठा 26९ जाप 770 
टंगस्‍्टन---#58 32, छड 22% 7979 7/0 


निर्माता ४ रिलकशा4 5.70.8., (0750 ॥(2:८०॥ 2, 
खाद, ्ाएं 

मैटीरियल का नाम : फर्रानियाकलर रिवसेल (#लाप्रा3००० परेएशइथ) 
इटली में निमित । 

टाइप आफ़ मैटीरियल.: सब्द्रे क्टिव रिवसेल मॉनोपेक,कप्लर युक्त एमल्यान 

साइज ४: 350७0, तथा 20 रोल्स, शीट फिल्म | 

सेन्सीटाइज्ञेशन तथा स्पीड : डेलाइट---854 20, 85 24९, छाप 5/0 
टंगस्टन--उपलब्ध नही! 

प्रोसिसिंग : किदूस उपलब्ध । 

निर्माता ४ झल्याश्ां३ 5.20.4., 02050 'व6णाए 2, ' थी, 

हे 2: ८) 4 
मेटीरियल का नाम : फ़्यूजीकलर (#एण्रं2००:) 


जापान में तिमित। 
टाइप आाफ़ मैटीरियल. : सब्द्रे क्टिव रिवर्सल मॉनोप॑क, डेवेलपर में कप्लस । 


साइज 


संन्सीटाइजशन्स तथा 
स्पीड 

प्रोसेसिंग 

मेटीरियल का नाम 


टाइप आफ मंटीरियल 
साइज 
मैन्सीटाइजेशन्स तथा 
स्पीड 


प्रोसेसिंग 
निर्माता 


मैंटीरियल का नाम 


टाइप आफ़ मैटीरियल 
साइज 
सैन्सीटाइजेशन्स तथा 
स्पीड 


प्रोसेसिंग 
निर्माता 


मैटीरियल का नाम 


टाइप ऑफ मैटीरियल 
साइज 
सैन्सीटाइजेंदन्स तथा 
स्पीड 


प्रोसेर्सिंग 
निर्माता 
भैटी शियिल का नाम 


(23 


४ 3आआए., तथा 20 रोल (4 एक्स्पो०), शीट फिल्‍म 
(5 9८4 इंच) 

४ डेलाइट---#.5.4. 0, 88 2* , णार 2/0 
टंगस्टन--3200 १६, 85 0, छठ 2९, 2/0 

: लैबोरेट्रीज द्वारा । 

४ गेवाकलर निगेटिव (066४8८०।० 'रट/4४०) 
वैल्जिमम में निर्मित । 

: सब्ट्रे किट निगेटिव सॉनोपैक, कप्लरयुक्त एमल्शन । 


४ 35ग्रा॥५ 27, 20 तथा 620 रौल्स, छीट फ़िल्म । 
४ डेलाइट--ठाइप 745, 8५ 25, छ 25०, एप 


6/0 
टंगस्टन---उपलब्ध नहीं । 
: लबोरेट्रीज द्वारा । 
४ ए॥00--९7०७ण॑४६४ 60५9०॥ 5.8 :, 
॥४0०5९], 87७८०, 86800. 
: गेवाकलर रिवसल (0०४8०००7 २९४८३७४ ) 
ब्रैल्जियम में निर्मित । 
: सब्ट्रेक्टिद रिवर्स ल मॉनोप॑क, कप्लरयुक्त एमल्शन। 
४ 3यग-, 27, 20 तथा 620 रोल्स | 


४ डेलाइट--टाइप २5 884 25, 88 25% फार 76॥0 


टंगस्टन--टाइप ९ 3, 3200 "८, ७54 2, फ़ठा 22% 
छा 3/0 


: लैबोरेट्रीज द्वारा। 
4 एफण०-?70905 0९५8४८४४ 5.8. ,, 


३0०705९], 57969, ऐलएपप, 


: इल्फोर्ड कलर फिल्म (गरणिव ८ण० पथ) इंगलेड में 


निभित 


:४ सब्ट्रेक्टिव रिवर्सल मॉनोपक, कप्लरयुक्त डेवेलपर । 

४ 35 शाए- रोल्स साइज। 

४: डेलाइट--ढाइप 0, 884 0, छा 2% ञार 2(0 
४ टंगस्टन--ठाइप 8, 3400 "€, 8५58 6, छा 23९ 


एाए 74॥0 


: लैबोरेट्रीज द्वारा । 
४ वगिव उव,, वि, 7.007007 हाड़ग्यए, 


कोडाकऋ्रोम ([0093८॥०7०) 


टाइप आफ मंटीरियल 
साइज 
सँन्सीटाइग्रेशन्स तथा 

* स्पो्ड 


पभ्रीसेसिंग 
निर्माता 


मेंटीरियल का नाम 


टाइप ऑफ़ मैटीरियल : 
साइज़ 
सेन्सीटाइजेशन्स तथा 
स्पीड 


प्रोसे्तिंग 
निर्माता 


मैटीरियल का नाम 


शइप ऑफ मैंटीरियल 
साइज़ 

सँन्सीटाइज शन्स तथा 
स्पीड 


प्रोसेसिंग 
निर्माता 


(24 ) 


छ.5.0., छवरष्टाथाव पायााए८ मे निमित | _ 


: सम्द्र क्टिव रिवर्स मॉनोपक, कप्लरयुकत डेवेलपर । 

£ 35 शाधा- तथा 828 रोल्स। 

* डेलाइट--454 0, 85] 24 *, 7907 2/0 

£ टेगस्टन--टाइप & 3400 *, 858 6, 887 23९ 


एगर 40 


: लैबोरेट्रीज द्वारा 
+ पबाशा 7००३५ 00,, 343 डर 8, ह०्लाव्इलर 


4, ०७ ४०४८, ए.5 6. 

5०१४ ॥0., #णट४७०५, 7.070००, ४. 0. 2, 
क्शाहाँ4ग0, 

मग्बगैल्गबकाल 5. 3. 4., 37 #प८ उंपिद्याट0ोड वा, 
एथा5 (8०) हिक्षाए८.. ५ 


: कोडाकलर (7९०१8८००४) 


७.$.०. में निरभमित। 
सम्द्रें किटव नि्मेटिव मॉनोप क, रप्ल रयुकत एमल्शन । 


: 27, 20, ७20 6, 66 तथा 828 रोल्स । 
: डेलाइट---/54 25% 857 25", जाप 6॥0 


टंगस्टन--दाइप & 3400%८, ४५6 20, 85 24% 705 
25॥0 हे 


: लैबोरेट्रीज द्वारा। 
2 छिबड्गाशा >*(००श: 0०., 343 846८ 9., 80०065४६३ 4, 


उर८छ ४०7८, ७.४.४. 


: ऑसरिएण्टल कलर फिल्म नि्येटिव (07 2०00 या 


॥२८९३४४८) 
जापान मे निर्मित । 


: सब्ट्रैंक्टिव निगेटिव मॉनोपैक, कप्लरमुक्त एमल्शन। 

४ 35 गाए. तथा ।20 रोल्स 

५ डेलाइट--25# 2, छठ 22% छ४ 3/0 

+ टंगस्टन--3200 *€ए, 854 72, छ8 22", शा 


33॥0 


: प्रोसेष्ठिम किट्स उपलब्ध | 
॥ 0क्‍ला्श ए_णव० #0पचज9 ९०. 7.06. 


57-ए॥०च७८ एावरब एफण्०-*< ७, 7०८३० एज, उठ? था. 


मैंटीरियल का नाम 


टाइप आफ मंटीरियल : 
साइज़ 
सेन्सीटाइजेशन्स तथा 
स्पीड 

प्रोसेसिंग 

निर्माता 


मैटीरियल का नाम 


टाइप आफ मेटीरियल 
साइज़ 
सैन्सीटाइजेशन तथा 
स्पीड 

प्रोसेसिंग 

निर्माता 


मैटीरियल का नाम 


टाइप आफ़ मेंटीरियल 
साइज़ 
सैन्सीटाइजे शन तथा 
स्पीड 


प्रोसेसिंग 
निर्माता 


मैटीरियल का नाम 
टाइप ऑफ मैटीरियल 


साइज 
सैंन्सीटाइजेंशन तथा 


(25 ) 


: ऑसवोकलर रिवर्सल (0/99००००7 ०४८६७!) 


जमेनी में निमित। 
सच्ट्रे मिटव रिवर्सल मॉनोपैक, कप्लरयुक्त एमल्शन | 


: 35 ४०. तथा रोल फ़िल्मों के सभी स्टैण्डर्ड साइज़ों में । 
४ डेलाइट--ए' 6, 6 //73, 32 45५. 

: टंगस्‍्टन पाए 4, 44, एाप, 854. 

: लेबोरेट्रीज द्वारा। 

४ कक घा।णविों प्रणाला, 


छणरा८०, फ्टांड छ/(लाशिव, 547 ऐलाण्टाबांए 
॥:५), |) 


: ऑरवोकलर निगेटिव फ़िल्म 


जमेनी में निर्मित) 


: सम्दूक्टिव निगेटिव मॉनोपक, कप्लरयुकत एमल्शन। 
£ 35 ग्राए.. तथा रोल फ़िल्म साइजों में । 


डेलाइट---07' 8, 8 एप, 50 85४, 
टंगस्टन-- एाट 8, 28 4 50, ४88 


: लैबोरेट्रीज द्वारा। 
४ फएक्कछ ग्रोणिविंशीर भ्रगीसा, तन्चायका ऐवयल्बाए 


6एपए०॥०- 


: ओऔरिएल्टल कलर फ़िल्म रिवर्सल । 


जापान में निमित । 


: सब्द्रैक्टिव रिवर्सल मॉनोपक, कप्लरयुवत एमल्शन 
: 35 तथा 20 रोल्स। 
४ डलाइट---45& 6, 8 23९ एव 4/0 


: टंगस्टन--3200 ८, 358 6, 88] 23९, छाप 
4/0 


: प्रोसेसिंग किट्स उपलब्ध | 
4 0एंव्याओं 200० वाप्रष्घज़ ९०. 749., 70:90 0॥9, 


गें4छ927. 


: रेकलर रिवर्सल फिल्म (+२8४८००७ ३२८४ह54] 


क्गाण) 
इंगलैण्ड में निमित 


: सब्द्रै किटिव रिवर्सल मॉनोपैक, कप्लरयुक्त एमल्शन। 
६ 35 प्राण, 720 तथा 620 रोल्स। 
: डेलाइट --85/4 20, छह 24९, जार 5/20 


स्पीड 


प्रोस्तेसिग 
निर्माता 
मंटीरियल का नाम 


(26 ) 


डेगस्टन--3400%0, 850 70, का 245, जाप 
5/॥0 
किट्स उपलब्ध । 


+ 8०३४०ण०ए७ .4., एश्लाया80, [07०9, शिए्टी्व0- 


+ पाकूलर (९८607) 


टाइप ऑफ़ सेटीरियल : 
£ 35 ॥7., 2!0 तथा 620 रोल्स, शीट फ़िल्म । 


साइज 
सेन्सीटाइजेशन तथा 
स्पीड 


प्रोसेसिय 
निर्माता 


मैटीरियल का नाम 


टाइप ऑफ मेटीरियल 
साइज 

सेन्सीटाइजेशन तथा 
स्पीड 

प्रोसेसिंग 

निर्माता 


इगलेड में निमित । 
सब्द्रौबिटव निगेटिव मॉनोप॑क, कप्लरयुक्त एमल्शन | 


+ डेलाइट---858 20, छू 22", 07४ 2/0 


४ टंगस्टन---3200* ९, 854 0, फर्श 2९, शा 


32॥0 ४ 


: प्रोसेसिंग किट्स उपलब्ध । 
४ 855०0ंबा०6 फ्रतंआ एथ॥6 7.0., 2233-35 ठग 


दी. [..00, ज.], 88800. 


: फ़ोमाकलर निगेटिव [7.. (छणा३००07.. 7४०८४०॥९० 


7) 
(0४०००४०२०(& में निमित । 


: सब्द्रैक्टिव नियेद्िव मॉनोपक, कप्लस्युक्‍त एमल्शन। 


४ 35 एा७., रोल फिल्म दया शीट फिल्म । 
४ डेलाइट--40 884, 7 छाप 

* टंमस्टनं---40 858, 47 एार 

४ प्रोसेसिंग के लिए केमिकल उपलब्ध । 


३ #ऋ००लॉशा4, सुंधात८९ ।६7६0५८, 


(एबला०३४० एक. 


[9 
उन्‍नीसवां दिन 


कलर मंटीरियल्स पर प्रतिमूर्तियों का बनना 
(70248 770घ 08 708867४88 0 60.00ए शा8) 


'निग्रेटिव पॉजिटिव प्रोसेस ()४८४७॥४८ ९०आं०४४ ?:0०८८55) : कलर फिल्मों 
(निगेटिव तथा रिवर्सल) में तीन संन्सीटिव लेयस (5०एअंधं४० 4४25) 8, 9 तथा 
८ होती हैं।इनके अतिरिक्त एक काली एंटीहेलो लेयर 70 भी होती है। यह सभी लेयस 
एक प्लैक्सिबिल क्लियर बेस छ पर चढ़ी होती हैं। निगेटिव रोल फिल्मों में वेस के पीछे 
काली एंटीहेलो लेयर के स्थान पर हरी एंटीहेलो लेयर (&0॥800 89०7) होती है। 
इन तीनों पर्तों (7.8४०४5) की कुल मोटाई साधारण ब्लैक एण्ड ह्वाइट एमल्शन के हो 
बराबर होती है। 

एक्सपोजर के समय इसिडंण्ट (]700०7८) प्रकाश 7, सफलतापूर्वक तीनों 
पर्ततों तक पहुंचता है। लेयर & नीले (8]४८) प्रकाश के लिए सैन्‍्सीटिव होती है। यह 
पीले रंग की होती है अतः नीली किरणें नीचे की सन्‍्सीटिव पर्तों तक नही पहुच पाती; 
लेयर छ हरे तथा लेयर 0 लाल प्रकाश के लिए सैन्सीटिव होती है। एटीहैलो लेयर 
अनावश्यक प्रकाश का शोषण करती है। यह लेयर प्रोसेस्िंग के पश्चात्‌ पूर्णतया पार- 
दर्शेक हो जादी है । 





चित्र-27 कलर फिल्‍म का वरटिकल सैक्शन 


(28 ) 


निगेटिव फिल्में सीधे हो कलर डेवेलपर में इदेलप की जाती हैं। इन फिल्मों 
की तीनों संन्‍्सीटिव पत्तों में कप्लवर (00०%9/०7) या कलर फॉर्मर मिले होते हैं--डेवेसप 
करने के पश्चात्‌ निगेटिव सिल्वर प्रतिमूति के साथ कम्पलीम॑न्ट्री रंगों में निगेटिव प्रति- 
मूर्ति होती है। मिगेटिव में नोले (8) हरे (8) तथा लाल प्रकाश (0) का रिकार्ड 
परिवर्तित हो जाता है, अठ: पहली लेयर (&) पीले रंग में, दूछशि लेथर (9) मंजेष्टा 
रंग में तथा तीसरी लेयर (2) मियान (स्ल्यू-प्रीत) रंग में प्राध्त होती है । 


फिल्म की एक लेयर में सिल्वर ब्रोमाइड (8 ह#ः ), कप्लर तथा कलर डेवेलपर 
की प्रतिक्रिया निस्‍्न प्रकार होती है-- 


दब-0-कार॥८_ >+पर डर >ार (८8५)३+हड 8 


॥ | रे 
पे डवेलपर 


३८०9 «< 


दमर--०--००४९_ “8 (07, )५ 
॥ | 
| 0-0 
] 
| 


मजेण्टा रंग 


क्योकि सिल्वर प्रतिमूति के कारण निगेटिव मै रंग दिखाई नहीं दे सकते, अतः 
ब्लीचिंग तथा फ़िक्सिग-क्लिमरिंग बाय द्वारा इनको दूर कर दिया जाता है। पीले रंग की 
जत्ेयर 4 भी समाप्त हो जाती है केवल पारदर्शक रंगीन प्रतिमूर्तियाँ ही रह जाती हैं। 
इन तीवो रंगीन पर्तों (/.99छ5) का एक कम्पलीमैष्ट्री रंगों में निगेटिद बन जाता है) 
निगेटिव मे--विषय (00९०६) क्य नीला क्षेत्र पीला ( शथा०७) हराक्षेत्र मैंजेण्टा 
वया लाल क्षेत्र सियान (097) में बदल जाता है । 





#/.स््छ[  ( ईः ( अजन्टा| 
अजन्त 
(स्थित | फ्णल | [_ _+ _.ऑअ|[ ४ ज्यक] 


त्गलन्तगाननम्लन 


चित्र-228 निगेटिव फ़िल्म 


कलर पेपर (00007 7४9८7) : कम्पलीमेण्ट्री कलर निगेटिव से कॉर्टेक्ट प्रिण्ट 
या एल्लाजेंमेन्ट बनाने के लिए कलर पेपर की आवश्यकता होती है। इस पेपर में भी 
कलर फिल्‍म की भाति तीन संन्सीटिव एमल्शन पर्तों ४, 8 तथा 0 होती हैं। यह तीनीं पर्तें 
जो क्रमशः नीले, हरे और लाल प्रकाश के लिए संन्‍्सीटिव होती हैं, एक सपोर्ट /50- 
7०7६) 20 पर चढ़ी होती हैं। फिल्म की भाति इसमें पीले किल्टर की पर्त नहीं होती। 
कलर पेपर की प्रोसेत्तिय निगेटिव कल र फिल्म की प्रोसेसिंग से मिलती-जुलती होती है। 
कलर कप्लिग डेवेलपमेण्ट के पश्चात्‌ तीनों पर्तों मे क्रमशः पीला, मेंजेण्टा तथा सियान रंग 
बनते हैं। इस प्रकार कम्प्लीम॑ण्ट्री कलर निग्ेटिव से विषय के वास्तविक रंगों में कलर 
पॉजिटिव बनता है ! 


कर हक 


चित्र- 29 कलर पेपर का सेक्शन 





न 


(220 ) 


रिविस्चेल विधि ( (7८०८5 0025३ ) : कल्तर रिवर्सल फिल्मो मे भी कसर 
निगेटिव फिल्मों की भांति ही तीन संन्सीटिव एमल्शन पर्तें! (गण॑द्ंण 9/755) होती 
हैं जो एक्स्पोज करने पर उसी प्रकार प्रभावित होती हैं परन्तु रिवर्तेंत फिल्‍मों को सर्व- 
प्रयम ब्लेक एण्ड ह्वाइट डेवेलपर में डेवेलप किया जाता है। जिससे तीनों एमल्शन पर्तों 
पर कैवल काली निगेटिव प्रतिमूतियां बनती हैं। यह पर्तों क्रमशः नीली, हरी तथा लाल 
किरणों से एक्स्पोश हुई होती हैं। डेवेलप करने के पश्चातू स्टॉप बाथ का उपयोग डेवेल- 
पिंग प्रतिक्रिया को रोकने के लिए होता है। स्टॉप बाथ के बाद फिल्म को कृतिम प्रकाश 
मे रिएक्स्पोज़ करके कलर डेवेलपमण्ट किया जाता है। एमल्शन पर्तों की ब्लेक-सिल्वर 
तथा पीली कॉलो इडल सिल्वर(ए८॥०७ 0८०॥००७/ ओर) जो फिल्टर के रूप में होती 
है, बायों द्वारा समाप्त हो जाती है। फलतः तीनों पत्तों में केवल पा रदर्शक रंगीन पॉजिटिव 
प्रतिमूति ही रह जाती है। यह्‌ प्रतिमू्ति कम्प्लीमंप्ट्री रंगों (पीला, मेजेण्टा तथा सिमान 


: नर बनने 
88 ॥॥ | ॥ 8 हा 









[ जन | जम | मर | 2 
( उिक  ]_ _ उि्टय फल जता 0 
वैजलइक, अमल अटल! मतहन्नत, 


चित्र- 230 रिवर्स कलर फिल्म पर ट्रान्सपेरेन्ट कलर अतिजिस्व का बनाता । 


20 
बीसवां दिन 


कलर प्रोसेसिंग 
(्‌ ९0.007 ए7206८छऊझश्शार6 ) 


ट्राईपैक सामग्री (70930: ॥/७/८35) की कलर प्रोसिर्सिंग ब्लैक एण्ड द्वाइट 
फिल्मों की अपेक्षा कठिन है। फिर भी यदि अभ्यास किया जाए तो कलर प्रोसेसिंग में 
सफलता प्राप्त की जा सकती है। कैमिकलों तथा उपकरणों का सही उपयोग करता आव- 
श्यक है। थोड़ी-सी लापरवाही असफलता का कारण बन सकती है। कलर प्रोसेसिंग करने 
से पूर्व निर्माता द्वारा दिये गए निर्देशों पर अवश्य ध्यान देना चाहिए। उन फ़िल्मों की 
प्रोसेतिंग स्वयं नही करनी चाहिए जिनमें कलर कप्लर शामिल न किए गए हों। इत्फोर्ड 
मी ३222 आदि ऐसी ही फिल्में हैं जिनकी प्रोसेसिंग निर्माता द्वारा ही करनी 
पड़ती है। 


निगेटिव कलर फिल्म की प्रोसेसिंग (07००७अंण्ड णएल्डक्षी० ९००ण ०) 


फामाकलर निगेटिव [7 (छ0॥8000ए 7 पु८३क॥ए० 77): 





(222 ) 


बाय के फामूले 
पत.. 02 


- लिच्रहाएडऑा।इजरां॥र 5526 
(हाइड्रोक्सिलएमीन सल्फेट, 
फानाश-7जीलाओलाध्वॉगयशर 3ग्छ॥46 
(डाईइथाइल-पै रा-फ़िना इलिनडाइएमीन सल्फेट ) 
जबदा (जल) 

8. 8007 मसल्डगरा9090%ए/4० 
(सोडियम हेक्साम॑टाफास्फेट) 
2035अआंप्राा (8779०)4४९ 
(पोटेशियम कार्बोनिट) 
$0ताफ॥ $50फ58/06 870907005 
(सोडियम सल्फाइट, अनादे ) 
मणबच्छाणा फागात6 
(पोटेशियम ब्रोमाइड) 
जाल (जल) 


), 2 ग्राम 


400 शा, 
2 प्राम 


78 
2 ऊऋ 
॥, + 


400 शा. 


सोल्यूशन / को सोल्यृश्ञन 8 मे मिलाइए तथा जल मिलाकर एक लीटर 


(4000 97.) कर दीजिए 





डे 


५ज..0......................ाः(ड-जररनरः कडनक-- 


हा... 32 


इ0ततक्‍ाफा प्रां०धचाए्ा8/० 

[सोडियम थायोसल्फेंट) 

$0०0ंप्य 8परफ़ां।6 (4गा३वा00७) 
(सोडियम सल्फाइट अनाएई ) 

(ठ]बलंड! 3०९८८ #्ंत 

(ग्लेसियल ऐसेटिक एप्विड) 

छ00घ 8६४६८ &ए॥98700७5५ 
(सोडियम एसीटेट, अनाएई ) 
ए9085झंपय 20प्रयंाफा। $50ए66 


(पोटेशियम एल्यूमीनियम सल्फेट) 
पानी मिलाकर सोत्यूशन को 000 मा. कर दीजिए । 


200 ग्राम 


१0 ॥श. 


25 ग्राम 


45 ग्राम 


( 223 ) 








पय.. 45 
एगबरष्भंणा (प्रटाब) (0४प०व7४० (7) 00 ग्राम 
(पोटेशियम (हैकसा) सायनोफरेट (37) 
ए095ञआए० 87ण766 १8 
(पोटेशियम द्रोमाइड) 
पानी मिलाकर सोल्यूशत को 000 श॥. बनाइए । 
क्य. 8 
806 घ7 7%०५४७४४(९ 200 ग्राम 
(सोडियम थायो सल्फेट 
#४ंथः (जल ) 000 कण. 
ये, 03 
इ0व0फा एश०5प्रोफ्ंपी 6 2 ग्राम 
(सोडियम पाइरीसल्फाइट ) 
ए0०बच5णा। 57006 ग्राम 
(पोटेशियम ब्रोमाइड ) 
शवथ (जल) 300 |, 





आवश्यकता पड़ने पर इच्छानुसार डेबेलपर्मण्टका समय घटाया तथा बढाया जा 
सकता है| डेवेलपर का तापमात टेबिल के अनुसार ही होना चाहिए अन्यथा परिणाम में 
अन्तर आ सकता है। जिस पानी में फिल्‍म को धोया जाए उसमें आयरन और क्लोरीन की 
अधिक मात्रा नहीं होनी चाहिए । ध्याव रहे कि डेंवेलपर 7, 02 हाथ की त्वचा पर न 
लगते पाये, यह त्वचा पर हानिकारक प्रभाव डालता है। 
यहां एक थूनिवर्सल कलर डेवेलपर दिया जा रहा है। इसके द्वारा पांच विभिन्‍न 
प्रकार की कलर निमेटिव फिल्में डेवेलप की जा सकती हैं। 
कलर निगेटिवों के लिए शुनिवर्स ल डेवेलपर (एफ्रोत्थ5श 0कथेकुल 0 
(०ण०ण्प 7र९४४६४९5 ) 
हाइड्रोक्सी इधघाइल-इधाइल-एमीनो एनीलीन सल्फैट 
(प्ररकणज्नाजॉ-लॉफ़ी-थाएंव0 घ्योतविल 5एए/2(० ) +.0 ग्राम 
पोटेशियम कार्बोनिट (९045४०ए (ए०्यआ०) 75.0 बाम 


(224 ) 


पोटेशियम ब्रोमाइड (ग्रेवाकसर के लिए 0.5 ग्राम) 


(905ंपत छ7ण्गांत, [णि 0८४8०००प३ 0.5 हा.) 2.5 धाम 
सोडियम सल्फाइट अनाद 

(8०वंफा डपफ्रागआं।& ब्ग907075) 2.0 प्राम 
इथाइलिन-डाइएमीन-टेट्रा-एसिटिक एसिड 

(टफञलाल-परंगगांगल्यशा-३०८४० 2००) .5 ग्राम 
ट्राई-पोटेशियम फ़ास्फेट 

(पत्त-ए095$0७७ ?ए॥05798०९) ]0.0 ग्राम 
पानी (५४०४) 000 ०.० 





यदि गेवाकलर फिल्म की डेवेलपिय करनी हो तो कलर डेवेलपर में थोड़ा परिवर्तन 
करना पडता है। उपयुक्त कलर डेवेलपर में पोटेशियम ग्रोमाइड की.मात्रा कम करनी 
पड़ती है। ५ 

विभिन्‍न प्रकार की निम्नलिखित फिल्में 65"&, अथवा 8"0, पर डेवेलप की 
जाती हैं। 








नजर कलर डेवेलपर 
के लिए डेवेलपिंग समय 








आग्फा कलर ([.९४००८०5६४) 4 मिनट 
फर्रानियाकलर छ्ए 
ग्रेवाकलर | « व 
पाकलर 


टेलकलर 





कलर डेवेलपर के अतिरिक्त दी सोल्यूशनों की आवश्यकता होती है: 
हार्डनर (प्रबवावदा०): 


भैस्विशियम सल्फेट (१/०8७८आ४ए७ ४००५८) 30 ग्राम 

पानी (५०४०४) ]000 ०.०. 

ब्लीच-किक्स बाय (फाल्यया-सफ छा): 

पौरिक साल्‍्ट आफ इथाइ लिन-डाईएमीन-टेट्रा-एसिटिक एसिड 

(फछ्याए० डॉ ण व्वगीलार-वींडामांग्रन्‍्नवा१-१०४७० 2९एंपे ) 60 

सोडियम कार्बनिट एन्हाइडरस 

(8०97 एड्वॉ००॥४6 बयाएव- ) # भ्राम 
30 ग्राम 


पीटेशियम द्ोमाइड (7०६85$एण ७7ण॥8«०) 


(225 ) 


सोडियम थायोसल्फेट (हाइ पो) 

(5८ गण शरां०णएध॥/० शव, ) 40 ग्राम _ 
पोटे शयम थायोसायनैट 

(2045४आएा। 70८५872/०) 0 ग्राम - 
पानी (ए/द०्णे 000 ९.०- 


उपयुक्त बाथों (8405) में विभिन्‍न प्रकार की फ़िल्मों के समय निम्न तालिका 
में दिया पिया है--- 


फ़िल्म का नाम | वध । ब्लीच-फिक्स वाश 


आग्फाकलर 
फर्रानियाकलर 
गेवाकलर 
पाकलर 
टेलकलर 


रिवसंल सामग्री 

(मर९रशाउगों शिमाशांओ5) 
आग्फाकलर तया फर्रानिया कलर (88००० 470 फट्या4॥8००)०7): 
प्रथम डेवेलपर (]58 0८ए2८0:९४) : 











सोडियम सल्फाइट, अनादे (5०वाप्रय ४॥फ़ॉंस।2, आग३०.) 50 प्राम 
एमीडोल (#/शांत०) $ ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड (90॥35अंफा 970०णा06) ; । ग्राम 
पानी (५४४८०) 00 ०.०: 
कलर डेवेलपर्स (.000ए 76एश८०७८:७) : 

आग्फाकलर (489०००४7 ) 

जैनोक्रोम (0ल००४7णए८) 3 ग्राम 
सोडियम कार्बोविट बनाई (506, 03780०7 ४० शाए।.) 38 ग्राम 
पोदेशियम ग्रोमाइड (706. 87070) ] ग्राम 
पानी (१एशंटा) 4000 ८.८ 
फर्रानियाकलर (ईलाडधं३०००७) 

जैनोकोम 3 प्राम 
सोडियन कार्बोनिट अनाद्द 65 प्राम 


पोटेशियम ब्रोमाइड | प्राम 


(226 ) 
घानी 
स्टॉप बाय (5007 890) 
गलेसियल एसिटिक एसिड (63८४! 8०९7० 80००) 
पानी 
ब्लीच बाथ (०2०४ 820) 
पोटेशियम फैरीसाइनाइड (70. कध्य7०एथांत०) 
पोटेशियम ब्रोमाइड 
पानी 
फिक्सिंग बाय (िजएह फ्र) 
हाइपो (8५9०) 
बोरेक्‍्स (80:8०) 
पानी (|०० ) 


3000 ०.०. 


0 ग्राम 
4000 ०.८: 


25 ग्राम 
30 ग्राम 
00 ८. ८. 


200 ग्राम 
0 ग्राम 
१00 ९.०. 





उपयुक्त दोनों फ्रिल्मों की प्रोसेसिंग के लिए समय तथा तापमान निम्नतालिका 
में दिया गया है-- 


प्रथम डेबेलपरमण्ट (ह75९ 70९ए८0कग60४६) 
घुलाई (७/३५॥) 

रि-एक्स्पोजर (2२८-८५४७०४पा८) 

कलर डेवेलपरमण्ट (00007 0९५७०००४०१४) 
स्टॉप बाच (8709 8200) 

घुलाई (५७४४७) 

ब्लीच (8620) ) 

घुलाई (७४४४०) 
फिक्स (फोड़) 
घुलाई (१४४४४) 










तापमान 


65%कफ+ मे? 
5585-63 % 
65*-:९ 
60--65* छ. 
55-65" के, 
60--65* फ. 
60--65" ४. 


दोनों डेवेलपर्मण्ट के समय लगभग 5 सेकिण्ड प्रति मिनट यथाक्रम हिलाते 
रहना चाहिए। लगातार हिलाने (टण7(ं07075-ब९74 0णा) पर डेवेलपमण्ट का समय 
कम करके !8 मिनट किया जा सकता है। घुलाई (9/४5॥78) के समय लगातार 


(2थ ) 


हिलाते रहना चाहिए तथा फिल्म टेक में से री-एक्स्पोज़र की स्थिति से पहले नहीं निका- 
लना चाहिए | फ़िल्म को पादी में (96८४ ५७७८४) रखकर फोग (८०६८) किया 
जाता है, इसके लिए एक फोटोफ्लड लैम्प,द्रें से एक फुट की दूरी पर रखकर, ट्रे को 
पानो से आधा भर दिया जाता है। पानी का तायमान 60% से अधिक नहीं होना 
चाहिए। इसके पश्चात्‌ फिल्म को दोनों ओर से 30 संकिण्ड एक्स्पोज़ किया जाता है। 
इंवेलपर केवल कुछ घण्टे ही सुरक्षित रहता है । स्टॉप-बाथ उपयोग के पश्चात्‌ 
भेकार हो जाता है, परन्तु ब्लीच तथा फिक्स का उपयोग किया जा सकता है। उत्तम परि- 
णाम के लिए जहां तक सम्भव हो ताजे बने सोल्यूझनों का हो 8पयोग करना चाहिए 


भगेवाकलर १७०३९८०ण०ण) 
गशेवाकलर रिवसल की प्रोसेसिंग मे भी आग्फाकलर तथा फर्रामियाकलर की 


भआँति ही स्टॉप बाथ, ब्लीच तथा फिक्सिंग बाथ का उपयोग होता है। परन्तु डेवेलपरों 
में अन्तर होता है तथा फ़ाइनल स्टेबिलाइज़र का उपयोग किया जाता है। 


प्रथम डेवेलपर (5 ॥0८४20फ) : 








मिटॉल (४८४०) .5 ग्राम 
सोडियम सल्फाइट अनाद (50407 5006 क96) 25 ग्राम 
हाइड्रोवयूनॉन (#90704थ॥076 ) 4.5 ग्राम 
सोडियम कार्बनिट अनाद्र (506, (४४0०४ ॥॥790.) 3] ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड (720855ए7॥ ७7०४॥70०) 5 ग्राम 
पोटेशियम थायोसियानेट (7005अंफय ॥70९9आ॥986) 3.5 ग्राम 
पाती (७४४८४) 000 ०.० 
कलर डेंबेलपर (000ण0 70८ए2०ए८८) 
जैनोक्रोम (0200००॥४7०॥८) 2 ग्राम 
सोडियम कार्वोनिट एन्ह!इडरस (800, (87007876 बाए0.) 38 ग्राम 
पोटेशियम ब्रोमाइड (?07. 87070) 3 ग्राम 
पानी (१/४८४) 000 ०.० 
स्टेबिलाइजर (82950) 
फार्मलीन (40% हठञाभर00ँ०७) 25 ९.०. 
पानी (४४६८) 4000 ९.०. 
प्रोसेस समय तापमान 
प्रथम डेवैलपर्म-ण्ट (775४ 06ए0छव्या) ]4 मिनट 68* एज 2९ 
स्टॉप (8709) 3 60-63०:, 


वाश (५४७३) 7 55-65, 


(2०४) 


रि-एक्स्पोजर (रि८-८४७००४ए०7८) ! पवन स््ड 
कलर डेवेलपमंण्ट (000०७7 02ए2०क्ाप्टध)... 72 ५» 68%_+ है? 
स्टॉप (5809) कक 60-65, 
बाश (४४७३) "| 55-65 5. 
ब्लीच [862०) कफ 60-65". 
वाद (फबझ) आम नल 
फिक्त (एांर) 3 +#ऋ 60-65%. 
वाश (शा) ॥20 74, उनके 
स्टेबिलाइजर 3 %» 60-65% 
रिन्‍्स (॥56) 30 संकिड 5 





इस फिल्म की प्रीसेस्तिंग भी आग्फाकलर और फर्रानियाकलर क़िल्मों की भांति 
ही सावधानीपूर्वक करनी चाहिए । प्रथम डेवेलपर्मण्ट का समय आवश्यकतानुसार धटाया 
या बढाया जा सकता है--यदि हलका भूरा (67०5) गुलाबी (एशाप्ंआ)) हो वो 
प्रथम डेवेलपरमण्ट का समय एक मिनट बढ़ा देना चाहिए और यदि हरा (67£ध॥४/58) 
ही तो एक मिनट कम कर देना चाहिए; यदि जनरल डे सिटी तथा कॉप्ट्रास्ट बहुत अधिक 
ही तो कलर डेवेलपर्मण्ट का समय एक मिनट कम कर देना चाहिए। यदि छाया हलकी 
ओऔर ब्राउनिश हो तो कलर डेवेलपमण्ट का समय एक मिनट बढ़ा देना चाहिए । 


पेपर प्रिण्ट सामग्री 
(एक एड शक्थांश5 ) 
सभी प्रकार के कलर पेपर प्रिण्टों के लिए उपयुक्त डेवेलपर तथा बाय तिम्न- 
लिखित हैं-- 
कलर भिष्टों के लिए यूनिवर्सल डेवेलपर 
(एर्लश$थ तल्एशु०एश' 0 ०००४० एशा।5) 
हाइड्रो क्सिइथा इल-इथाइलएमीनो एनीलीव सत्फेट 


(माजकाण्डशलाओ-लाडवियग० ब्राशीएठ 59०) 4.5 ग्राम 
पोटेशियम कार्बोतिट (20स्‍85#0श स्थाफैणव०) पु 75, 
पोटेशियम ब्रोमाइड (?०(85झंणा छागामंत०) 25 +» 
सोडियम सल्फाइट अनादे (500. 5ग्रोफ्लश/6 दगोए0.) 2क 


इथाइलिन-डाइएमीन-टेट्रा-एसिटिक एसिड 
(शाडेल्लादन्वींद्या|गर-वाबन्बल्लां> बलंत) 4.5 +# 


(229 ) 


ट्राइन्पोटेशियम फास्फेट (उ8-0045झ07 9॥0598206 ) 


हाइड्रोक्सिलएमीन हाइड्रोब्लो राइड (99070: 976 ॥90/92४॥०70८) 


पी (६४४६८) 

स्टॉप बाप (530 फैव॥) 

हाइपो (8५9०) 

सोडियम सल्फाइट, अनाई (5090ग इेफ्रा।०, घग90. ) 
सोडियम बाइसल्फाइट (5०6४४ ४ं5०्य०/॥76) 

पानी (१) 

अ्लोच-फिल्स बाय (8680७ी६ ७७७) : 

फैरिक साल्‍्ट ऑफ इथाइलिन-डा इएमीन-ट्रेट-एसिटिक एसिड 
(फद्यमं० ध्यो; जी ॥१५४०-१३७४॥०-०८७०४-३०८४० ४०४०) 
सोडियम कार्बनिट, अनाद (506/0ग्रा €डा०णा&/6 87790.) 
पोटेशियम ब्रोमाइड (?00$अ्णाय छ०7४००) 

सोडियम यायोतल्फेट, अनाद (50०9/एग 05090802, &४॥90. ) 
सोडियम साइट्रेट (80607 लं।३/०) 

पोटेशियम थायोसाइनेट (?0॥45#ए॥ (४०८३क॥86 ) 
यूवीटैगस आर, एस. (09४७ 8७) 

अथवा टिनोपालस 8५ 

पानी (७४४८४) 


0 ,, 
० कह 
4000 ०-०: 


470 ,, 
70 ,, 
5 » 
3000 ८.०. 


3.5 ५ 
400 ०.०८. 


ईनर्माताओं द्वारा विभिन्‍न पेपरों की प्रोसेत्तिय के लिए दिया गया प्रोसेसिंग समय : 





4 


उपयोगी तालिकाएं 


तालिका से & . 3.5 (80 से० मौ० नाम्यन्तर) (0०४ !लाह॒क्त) बाले लेखों (7,0528) फा एंणिल आफ व्यू (#श86 ण॑ धं०४) 


निगेटिव साइज तथा विकर्ण से० मी० मे 


4.5 
7.5 
3.5 जा ]03 
े 


30 | 38.4 | 43.3| 50 64 78 ॥। 06 


23 





ठ4ठ 


20 
| 
| 
[066 _| 
|_965 | 
अल व 


धर ०. 

यु 
2. 2. 
] ९>। 


००८ 7-2(५४(०४ ०१८८९ 


॥ 45 8 


26 006 6.52८9[9202[0/2502 26॥3 »८ 88 2८ 24| 43८ 3024 2८ 3630 9८40[40)८ 5050 2८ 60॥0% 80 
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००००१ -|“१०-(८+ ०-९५ 





50292: 2 2222. 332 न 
हि 000 42028 अल 
5 दर 2 पर बन हे 


फट 


तालिका 9 : फौल्ड को गहराई का चार्ट (0697 ० हाध४ टआ4) (मौदटों में) 


है निनिलितित तन 


(233 ) 


तालिका 0: विभिन्‍न माकिग लेतों का एपरचर्स प्रणाली में सम्बन्ध 








स्टॉप अनुपात स्टॉल्ड 
ए/४०. 5(026 

032 अत 
43.5 20 ८558 
(/4 ता मा 
84.5 शिकचििककी 22: 
85.5 4:30 7 2 
गीत पाजाता बिका पलक 
/6.3 ला 8 
!7 5 2 

7 जज विडाजामाअा ध्यान एप पर 
॥7.7 __/ “७ (6 [ [6 
(६ लिए रत एस 

(9 | 392 | 5 8४३ 
42.5 | /ह$ह$“$ 2? [  हईकफईऋ ?2 
/9.8 न 5 

8] लि न 
8/8 | /“/॒ _ 6६ _  $ ।| 
(/2.5 | ७  ै[76[ (0 []6 
॥/3.9 82 आएक | अप का 7 पल आता 

6 टेट 

ग्राहक इकसमका जया पापा सिनिनक दा 570 
#9्ी [/ट आय 

या का काम: उतालाम िलकलाबस 

ह09 उमा लक 
4/22.6 | 

[25 हिनककिदया 64 
(28 | _... ७" _ 48 ]| 

बम लि ते 


ताघमिका 0 : पैष्टोपर ३ (ठ०ए४प्विक्‍ेब्पाता छूहाएट 'एडफ्टसल।) 
३३२, 00482. २९ 
की दी 2: पपख दौकी 22: 





(4।444]।।|॥|। 


० + परत धछफकचअ ० 


(235 ) 


तालिका 5: विभिन्‍न साइजों के एन्ल्या्जमैंटों के लिए आवश्यक आपेक्षित 
,एस्स्पोनर समय 


संधाब्राएट्णला। इढा0 





7४०॥9|6 6४905778 09 








उदाहरण * यदि दैस्ट स्ट्रिप्स (7८४ 8795) द्वारा 22९ एन्लाजंमैंट का ठीक 
एक्स्पोज़र समय 8 सेकिण्ड है तो 5 )< एल्लाज॑मैंट के लिए समान स्टॉप पर एक्स्पोज़र 
का समय वया होगा ? 

उत्तर--उपयुकत तालिका में ऊपरी लाइन पर 22 देखिए, 52 से लम्बरूप 
(५८४०७॥५) नीचे अंक ] तक आइए, ? से समतल (प्लणांट०0४॥५) चलिए, 59९ 
के नीचे 4 का अंक प्राप्त होता है। 2 >< अभिवधंन के एक्स्पोज़र को 4 से गुणा करने पर 
8 9८45-32 सँकिण्ड 8 


तालिका 7 : फोटोग्र।फिक डेवेलपसं में स्थानापत्ति (570800807) के लिए 
केमोकलों की इक्विलेप्ट मात्रा (ए4ए॑श्थ/०॥ पएक्षा।08०8) 


एद्या छट 
ग हायर 0 7९9)4०९० ४५ हाभाड ०6 जोशांएव$ एट[0ए 
सोडियम का्बोनिट (मणिभ) सोडियम का्बोनिट (अनादं ) 
(807 टब/ण986, एा/8) 32८0.37 (807 फणा एड्व7०ण्डा०, शााजवा, ) 
सोडियम कार्बोनिट (अनाद्र ) सोडियम कार्बोनेट (मणिभ) 
(8०7 णा (एब्राएणाबवंट, ग्याएत-) 722,8 (त०वंपा एथफजजए5, (79७. ) 
सोडियम सल्फाइट मणिभ ) सोडियम सल्फाइ (अनाद) 


($०वापक 5ए७४॥०, (75४5) 72<९0.5 ([80वरणा 0शफ9णाबवा०, शागएता,) 


(236 ) 


सोडियम सल्फाइट (अनाद) सोडियम सल्फाइट (मसंथिम) 
($०वीएा इणणंगोट, गाज), गजु2.. [$०7णा बशफञधरष्, 058.) 
सोडियम सत्फाइट (मणिभ) 7 2<0.44. प्रीटेशियम मेटावाइसल्फ़ाइट* 
सोडियम सत्फाइट (अनाई) 9 9८0.88  परीटेशियम मभंटाबाइसल्फाइट* 
“नोट : भेटाबाइसनल्फाइट की अम्लता (990)9) की उदासीका के लिए, 
जो डेवेलपर की क्रियाशीलता को कम करती है डंवेलपर में उसी समय क्षार 
(श८४॥) की मात्रा बढ़ा देनी चाहिए। 

*विभिन क्षारों (॥॥:2)5) की मंटाबाइसल्फाइट के साथ प्रतिक्रिया : 
&५570:-+-260मत >526,50,--प,0 
४&,5५0,--श४0प्त 57५50, +०५5०. + ४८0 
६५5५205 |२०५००५ ०९५४0, + 7२४५504 -- ८०0, 
४५8४0: +४५००३ ६2५80, + ०0५ 

सोडियम सल्फाइट के स्थान पर, मैटाबाइसल्फा इट उपयोग करने पर प्रति 
इस ग्राम के साथ: 


पीटेशियम कार्बोनिट 2.4 ग्राम 
अथवा सोडियम काबेनिट (अनाई ) 9.5 ग्राम 
अथवा सोडियम कार्वोनिट (मणिम) 26 ग्राम 
अथवा कॉस्टिक सोडा (7८॥८१५) 3.6 भ्राम 
अथवा कॉंस्टिक प्रोटाश (2०॥८४७) 5 ग्राम 


उदाहरण : यदि 75 ग्राम मणिभीय (८7३४७/४९८) सोडियम सल्फाइट के 
स्थान पर पोटेशियम मैटाबाइसल्फ़ाइट उपयोग करना हो तो मात्रा कितती होनी 
आहिए ? 

उत्तर : 75 ग्राम सोडियम सल्फाइट (07350) बराबर है 75 ९ 0.44%«33 
ग्राम पोटेशियम मेटाश्यइसल्फाइट के ! अतिरिक्त अम्लता (लग) की 
'उदासीनता के लिए डेवेलपर में क्षार की मात्रा : 


हि 2२६ 9.5:-3] ग्राम (लगभग) सोडियम कार्बोनेट अनाई 


जप सा हा जि कल पर 


(4णापंग प्णा) (झकाण्डला) 

एम्टिमनी 59 720. | लोहा फ्ढ 56 
(4वधगा३ (8०७) 

बोरोन छ 8५ आयोडीन | । /£ ४ 


(8०7०४) उम्तापर 









ब्रोमीन पु न्‍ढ सीचा #9 
(8076 (२०००) 
कैल्सियम 04 40 मेजिशियम & 
(एथलंपय) (2वडाव्पवा) 
कार्बन 8५ 72 
(८३8०७) जिंक इशालप) 
८ 35.5 प्रय हि 

(60०७०) ( धल्बाऊ) 
के ९ 52 ना 
(धान ) (४0०३०) 
70 ९0 63 गॉक्सीजन 
(व) (0७४००) 
स्वर्ण 40 497 फास्फोरस मु 
(6०४) (4०%॥००७७) 

नेम कप 795 पन्षक 
शिब्कि ण्ण्य (3०७) 
पोट़े, मू्‌ 39 स्रेनियम 
(0580 ) (एड प्ण) 
सिलेनियम 56 79 बे 
(34०) (व्यवाप) 
चांदी 48 708 ज्स्ता या 
(आए) (०) 
सोडियम है 23 
(०40) 


उदाहरण 
क्या 
हे 2 ९००,, ७ स,0 ३ परमाणु भर बताइए ? 
रः परमाणु भार 2. 2, 0... 46, २७०2३, सन] 
परमाणु भार 
ए ३2 
30५. 763 बट 48 
28३ पं 3>46 
202 00. 





207 


24 


55 


200 


व 


46 


उ3 


32 


238 


54 


65 


रेण : अनार सोडियम कार्मोनेट (4700७ 3्वाफ +बा0गाकट) 
सोडि काबोनेट जैते (0.५, अत 50005 
डेयम 9) 
£॥ है 


(238 ) 


मणिभीय सोडियम कार्बोनेट का अणु भार (३१४० ८८यांआ छ्ं870) शात करने के 
लिए हमें दस प्५0 (जल) अणुओं (छाण॑८०प्य८३) को २४५ 00, में जोड़ना 
घाहिए--70 2८ (22८--6) +-80 

अत: मणिभीय सोडियम कार्बोनेट का अणुभार बराबर हुआ 260--80<-286, . 
इस प्रकार जब हम सोल्युशन बनाते है तो 286 ग्राम मणिमीय कार्वनिट बराबर होता है 
06 ग्राम अनाद्ं लवण के, अथवा !00 ग्राम मणिभीय काबोनेट--+37 प्राम अवार्द 
लवण के | 


तालिका पल : विभिन्‍्त्र पदार्थों को बिलेयता 
($गएण॥ गण एक्षर००5 5ए्०४४०९६७) 





ग्राम संख्या जो 00 ०.५. ठंडे पानी में धुल सकते हैं (तापमान लगभग 68%) 





एसिटिक अम्ल (8८८४० ४००) (*) 
अभोनियम बाइक्रोमेट (8 ताग०वांपत्ा छोटा था३(6) 35 
अमोनियम थायोसाइनेट (4 गाधणाए॥ फ००४छ786) 70 
बोरैबस (80735) 7 
बोरिक अम्ल (807 4९४) 4्ध 
कास्टिक पोटाश ((408४० 9043॥॥) 80 
कास्टिक सोडः (08७5४० ६०6७ ०7 506. पए0:0:40०) 89 
ऋम एलम ((फराणाह थंप्रया) 20 
साइट्रिक अम्ल (20० 2००) ई 
कॉपर सल्फेंट (09967 50]9॥46, ८7४5४. ) ५ 30 
फार्मेल्डिहाइड [#ण््रा6०१४4०) (*) 
ग्लाइसीन (092८7) (7) 
हाइड्रीक्यूनॉन (प्र/0:०4प्रगरणाढ) 6 
लेड एसिटेट ([.086 8०८8०) 45 
लैंड माइड्रेट (7,८36 गां205 ) 42 
पम्रिथाइल एल्कॉहोल ()ध०7१७ श००ाण) (*) 
प्रिटॉल (१6०४०) हु 
ऑक्जलिक अम्ल (05० 829) 2 
पोटेशियम एलम (20६- पपा ) _ 8 
पोटेशियम बाइक्रोमेट (ए0. छलए००३॥०) 


चोटेशियम ब्रोघाइट [?08. ७:०छांत) 


(2399 ) 


पोटेशियम कार्बनिट, अनाई (?0. ८क्षएणा॥आ८. श्राप ॥व7-) 82 
पोटेशियम फैरी सायनाइड (?९०॥, ि0९१श॥०८) 35 
पोटेशियम फैरोसायवाइड (?0/. टि7०८/क॥ा०० ) 25 
पीटेशियम मैंटादाइसल्फाइट (20. 7८04050।[॥76 ) 55 
पाटेशियम परमैंगनेट (204. 907748274/०) 6.5 
पोदेजशियम थायोसाइनेट (?07. ॥#०८४आ॥३०) 200 
पायरोगेलॉल (2%7०४8०॥!०!) 55 
सिल्वर नाइट्रेद (9श८ शरंध३०) 30 
सोडियम एसिटेट, अनाद्रं (500, ४००४४॥८, 77907) 35 
सोडियम एसिटेट, मगिभ (500. ३८८४४८ ८४७.) 60 
सोडियम बाइकार्बोनिट (500. छ029079० ) 9 
सोडियम बाइसल्फाइट (900. 95७9॥॥०) 50 
सोडियम काबोनिट अनाद (500. ८॥00720०, क्षा09०7-) 23 
सोडियम कार्दनिट, मणिभ (500. ८0008०, ०9४.) 65 
सोडियम कलो राइड (800. «ौ०7706) 30 
सोडियम सल्फाइड, अनादं (500. 579॥6, 27990.) 20 
सोडियम सल्फाइट मणिभ (509. $0ए॥2 थ३४-) 40 
सोडियम सल्फाइड मणिभ (506, 5४०४०, ०३४.) 45 
सीडियम थायोसल्फेट, मणिम (808. (#०३एण्।०, शडज-) 90 
गंधक का अम्ल ($9॥070 8०0) (*) 

यूरोनियल चाइट्रेंड (एः्ाज गरांतत०) 200 


* किसी भी अनुपात में विलेय (50066) 


' पानी में अविलेय (795009)८), सोडियम सहफाइड तथा क्षारीय घौलों में विलेय ) 
हमेशा मणिभीय (07/50७॥४॥९) वोरिक अम्ल का उपयोग करना चाहिए बयोंकि 
पाउडड् बोरिक अम्ल कठिनाई से घुल पाता है। 


(240 ) 


तालिका [ : ए० एस० ए० (४5.8. ) स्टेन्डड, जो 960 में प्रकाशित हुआ. 
इससे पूर्व निम्न स्टेन्डड हो अधिकांश प्रचलित था। इस स्टेन्डड” की तुलना निम्न 
प्रकार को गई है :-- **" 


७.# #2.5-954 8.5.4. 5... जार ़र्शगा 


के अनुसार 8.5... वी.एस.आई.. (डी.आई.एन.) (बेस्टन) 
एक्स्पोजर इण्डेक्स (लॉग) 

0.5 9* त-+ 0.5 
0.8 40" /0? 0.6 
].0 ० 2(0' 07 
].2 2% ३॥0* (0 
.6 43९ 4/0% /2 
2.0 ]45 5/0९ 3.5 
2.5 85* 60९ 2.5 
3 86 7/0९ 25 
4 77 8/0% 3 
5 8० 9/0" 4 
6 9% 7 0॥0९ 5 

8 20% ]॥/0* 6 
॥0 2% 2/0% 8 
॥ 220 3/0९ 0 
व6 23 4/0९ 42 
20 24" 45/0% 86 
25 250 6/0? | 20 
32 26? 770९ 24 
40 27१ 8/0% 32 
50 28% 9/0९ 40 
64 297 20/0? 50 
80 30१ 2/0९ 64 
00 34* 22/0? 80 
25 327 23/0? 400 
460 33% 24/0९ 425 
200 34१ 25/0९ 360 
250 3397 2605 200 
320 36% 2770? 250 
400 37₹ 28॥0( 320 
500 38९ 29//0, 400 
640 397 30॥0 500 
800 40* 3॥/0% 650 


7000 4९ 32/0% 800 


( 24[ 


तालिका 3: 8.5. 2. एस 2.5--960 के अनुसार न्यूनतम एक्स्पोज़र मोटर 
व्यवस्था । 


हम हु 
न था 








जाए # ये ही 5.8. 
स्पीड नम्बर (0) स्पीड बेल्यू (०४2) 
पा 40 3.5% 
22 25 5१ 
25 250 6* 
5 400 75 
7 40 3.5% 
]8 50 4% 


तालिका ६ : /&.$./. स्टन्डड एप 2.5--960 के प्रफ/शित होने के पश्चात संन्ती- 
डिविदी स्केल 084 (गत), "0 तया ९७५४ (]08श70-) के संशोधन की 





88 (शाता।)) आए "५४5५ (.०8.) 
3200 36 [0 
2500 35 9.5 
2000 34 
600 33 9 
१250 32 8.5 
000 उ 

800 30 8 
650 29 5 
500 28 
हे 400 हरा 7 
320 26 6.5 
250 25 
200 24 6 
60 23 5.5 
]25 22 
00 2 5 
80 20 4.5 
64 9 


50 ॥8 4 


ते 


कक. 
40 पा 5 
32 | पृ 
5 ;; ्। 
5. 20 ३० १25 
]6 जा 
॥2 निकल ४ 
30 ] !.5 
8 0 
6 ० 
5 8 05 
4 दि 
3 6 0 
2.5 5 





तालिका, : पर्लश के लिए गाइड नम्बस (670९ गरणामर/८5) 


______ गेवार्पन (0८५2900) तथा गेवाकलर (5८५७०००7) फिल्मों के लिए: _ (09८५०फ०ए) तथा गेवाकलर (06४9०००८ ) किल्मों के लिए : 





फिल्म का नाम वोबारपन! गेवाप न गेबाकलर गेवाकलर 
30' 33/ |] 725! 
भाटर सँटिग हु) का 36) े जूत) का 3) शव 


4/25 ॥/00 ॥/25 /00 ॥/25 /00 ॥/25/00 
/30 /25 /30 4|25 4/30 ॥|25 /30 ॥/25 


क्लियर बल्स्स 
?8), > 8, 9९] 76 ॥28 256 ॥6 64 48 -- “5 
एफ5, २४5, 25,775 29 270 420 290 405 76 -- «- 
80, 87 (2) 028 -- ॥76 «७ 45 ज+ ना “5 
बल्यू बलब्स 


_्78,209,77]8 “7 “८ -- 64 45 64 587 


() अथवा ओपिन पर्लश' 
(2) दी हुई गाइड नम्बर्स /50 तथा /00 के लिए उपयुक्त (शहर सौटिंग पर) 
वोेवापन 33' के लिए गाइड नम्बर 

२ 


'गेबापन 36! के लिए गाइड नम्बरज-ग्रेवापैन! 30222 के लिए गाइड 
नम्बर ६ 


परेवापैन 27' के लिए गाइड नम्बर८ू 


गाइड नम्बर स्टॉप नग्वर (॥/)90.) है जिसे लेप तथा विषय की दूरी के 
फिटों में गुणा किया जाता है। यदि आपको गाइड नम्बर तथा पर्लश लैम्प से विपय 
की दूरी ज्ञात है जो गाइड नम्बर तथा लेप से विषय की टूरी (फिटो में) का भाग 
करके स्टॉप नम्बर ज्ञात किया जा सकता है। 


(243 ) 


तालिका ४ : परिवतेन तालिका 


4---शस्वाई (०80) 
] फ़ैदम्‌ (पद्रत्तणण) + ७ "2 गज (शथ705) .83 मीटर (24०७०७) 
। गज (ए॥70) 3 फिट (7४८६) 0.95 न 
3 फुट (0०) 2 इंच (770065) 0.305 ल्‍ 
। इंच 0.0254 


कक 


8--भार (9०४४४) 
 पौण्ड (60000) !0.. 46 भौंस (0एप००७) 0.443 किलो (८४8.) 


] औँस (०:.) 437॥ ग्रेन्स (छाकव5). 28.350 ग्राम (8.) 
ग्रेन (87.) 0.065 ग्राम 
(९. भायतन (एणा८--४-. ]#फ्र- 
] गैलन (8था०7) 4 क्वार्ट (वृषक्षा।) 4.5 लिटर्स (7/065) 
] क्वार्ट (१०७) 2 पिंदूस ([॥7/5) .43 हि 
| पिट (झ्ांगा) 4 गिल्स (28775) 0.56 का 
१ गिल (हा) 5 वरल मौस (7ण6 ०४) 0.4 के 
] तरल ऑऔँस (7, ०2.) 8 ड्राम्स (॥. 07.) 0.028 का 
] तरल ड्राम (. 67.) 3 स्क्रुपल्स (टए्रौ९४) 0.0035 ग 
] स्कुपल (5०४४9॥०) 20 मिनिम्स (गरंगां705) 0.002 हि 
] मिनिर्म (॥0075) 0.00006 हा 
9--आयतन (प्रणं॥ग7०)--छ.8.4 

4 0.8. गेलन 4 क्वार्ट्स ३.785 लिटर 
] बवार्ट 32 तरल ऑस 0.94 63 के 
] तरल औस 8 तरल ड्राम 0.02957 
] तरल ड्राम 0,003697 


तालिफा पे : इन्चों तथा मिलोमोटरों को परिवर्तेन तालिका 


| का] 





वश. 





42 420 उ्श्ड प्रकठ 
॥0 का. 
9 7.9 
8 4.8 
7 व6 
6 3.8 
5 


0.4 


(244 ) 


तालिका 0 : इन्चों तया सेटीमीटरों को परिवर्तन तालिका 


| ला८ शायर ८३ 

3$ >< 83 2.6/22.6 

8 ><0 20.3%25.4 

8 >८2 20.3 2८ 30.4 

0 9८2 25.43८30.4 

8.25 2€ 8.25 30 2९ 723 25.4 ल्‍८37-7 
8.25 २८ 0.8 03 2८ 23 26.7२ 3॥.7 
8.25 »< 0.8 0 >८5 25,42 38.4 
8.25 9८ ॥77 2 >< 5 30.52038,। 
0. >< १2० 23 »८55 3.72 39.3 
0.8 >< 6.5 5 2८20 38. 2८50.8 
4.4 2८ 6.5 62८ 20 40.63<50.8 
722८6.5 6><2 40,626 53.3 
.4 2८ 8.4 7 223 43.23 58.4 
0.8 »८ 2.6 8 »<20 45.7)८50.8 
7.3 ८ 2.6 20224 59.8 2८60.9 
2.7 >< 7.7 2325 53.3 .८63.3 
2.7>< 9 24230 60.9 .९76.2 
32.7 2८20. 25330 63.5,८76.2 
6.5 »८2.6 26932 5628.3 
30,८40 7620.6 




















हि के माध्यम से 


भारत की कोई भी भाषा सीखिए 


एक सरल, प्रभावी व खोजपूर्ण पद्धति 


कि उन सबके लिए जरूरी सीरीज़ 
४ व | * जिनका तबादला सरकारी नौकरी की 
डे 70427: बदौलतकिसी अहिन्दी प्रदेश ये हो गया 
इतनी सरल व प्राष्टय सीरीज कि आप कुछ हो 
ही दिनो में काम चघाने स्ाथक भाषा «» जिन्हें व्यापार के सिलसिले में दूसरे 
बोतने लपेगे क्योकि इस सीरीज की हर प्रदेशों मे आना-जाना पड़ता है , 
पुस्तक मे , हे 7 है 9 वे सेल्समैन, जो अन्यान्य प्रान्तों में 
* उस भाषा के आम बोलचाल के 2500 नोकरी के अवमर ढूढना चाहते हो 
चुने हुए वाक्य और 600 दैनिक ]4 छण्डो की सीरीज़ की पुस्तके 
उपयोग के शब्दों वी शब्दावली दी गई हिन्दी-गृजराती लिंग कोर्स 
है दे हिन्दी-बगला लगिग कोर्स 
# उस भाषा दे शब्दों और वाक्‍्यो का हिन्टी-तमिल लनिंय कोर्स 
उच्चारण हिन्दी लिपि मे भी दिया यया हिन्दी-मलयालम लर्निंग कोर्स 
हिन्दी-क्भ्नड स्तिंय कोर्स 
हिन्दी-वैलुगू लतिय कोर्स 
(इसी प्रकार 7 पुस्तके क्षेत्रीय भाषाओं से 
हिन्दी सीखने के लिए मी) 















सभी पुस्तकें डबलकाउन साइज के लपभग।| 
250 पृष्यें में . प्रत्येक पुस्तक का मूल्य 20/- 








पुस्तक महल, खारी बावली, दिल्‍ली-]0006 फोन 269374, 26540 





पर मत्र, मत्र का मूल स्वरूप, मत्र की मूल 
ध्वनि व उसके सफल प्रयोगों पर एक 
प्रामाणिक सचित्र पुस्तक। 


# असब्य दुर्लभ मत्र व उनके प्रामाणिक 
प्रयोग, जिसके माध्यम से साधक एक 
सफल मंत्र-शास्त्री एवं ज्ञाता बन 
मकता है। 

* जीवन के प्रत्येक क्षेत्र मे पूर्ण मफलता 
प्राप्त करने के लिए अद्भुत एबं 
आश्चर्यजनक ग्रथ, जिसके माध्यम 
से साधक स्वय के तथा लोगों के क्ष्टो 
को दूर करने मे समर्थ हो सकता है। 

 मत्रो के मूल स्वरूप, मत्र-चैतन्य, मत्र 

कीज़ज:-फ्कीज़ज, , एप, प्त्ड 
प्रयोग, मत्र-विनियोग एव मत्रों के 
सफल प्रधोगों के लिए सचित्र ग्रस्था 


मूल्य: 24/- शकखर्चः 4/- 














जी अल मीजीअजज जन बा कद "अर कील अर क ली जीन की मनीक लक बल प्रजा परीलक अअज फनक इ लल38कन 


पुस्तक महल, खारी वावली, दिल्‍ली-[0006 फोब * 26934, 265403 








रा दुर्लभ तांत्रिक-क्रियाओ का सरस- 
सरल एवं सचित्र विवरण, जिससे 


सामान्य पाठक भी लाभ उठा सकता |' 


है। मत्र-अध्येताओ, तांत्रिकों एव 
साधवों के लिए पथ-प्रदर्शक पुस्तक, 
जिसमे बगलामुघ्ली साधना, तारा 
साधना, कर्ण पिशाचिनी साधना, 
अध्टलक्ष्मी साधना, सम्मोहन का 
प्रामाणिक वर्णन-विवेचन। 

तत्र के क्षेत्र में प्रैक्टिकल पुस्तक, 
जिसमे तात्रिक-सिद्धियों को प्राप्त 
करने के लिए प्रयोग, मार्ग में आने 
वाली बाधाए, उनका निराकरण व 
सफलता प्राप्त करने के साधन बताए 
| कह चण४॥- है। 








मूल्य: 8/- डाकरर्थ: 2/- 





लेखक : अथोक गोयल (8 #6क+) 


होम डेकोरेशन गाइड | 57 हाउस डिज़ाइन्स 


है झम्पूर्ण दोनों भाग 
इस किताब की मदद से छोटी-छोटी जगहो को | 30 से 225 वर्ग मीटर त्तक के छोटे-बड़े 
भी अच्छी तरह सजा कर दर्शनीय बनाया जा 


अफवाह शारत टाइम्स विभिन्‍न साइजो के प्लाटो के लिए आकर्षक 
एतबभारत टाइम्स | एब अनूठे नक्शे 


हर नक्शे के साथ डिजाइन सम्बंधी 
पूर्ण विवरण 


प्रत्येक नक्शा निम्न बातों को ध्यान में 
रखकर बनाया गया है. 


जगह का अधिक से अधिक सदपयोग हो 
सभी कमरे हवादार हो और उनमे 
अधिकतम कदरती सेशनी प्राप्त हो 
ड्राइग, डाइनिग, बैंड व बाथरूम एवं 
रसोईंघर का उपयोगिता वी दूर्षष्ट से सही 
तालमेल हो 

इसके अतिरिक्त 

गृह सज्णजा, ऋण योजवाएं, जमीन-णायदाद 
की परीद-फरोल्त, बिल्डिंग बाई-लाज 








































प्स्तक महल, दिल्ली से प्रकाशित श्री अशोक 
गोयल द्वारा लिखित पुस्तक 'होम डेकोरेशन 
गाइड” (गृहसज्जा) पर एक उपयोगी पुस्तक 
हैं. ५ “पनोरणा 





इस पुस्तक में गृह-सज्जी संबंधी प्राय सभी 
विषयों को विस्तारपूर्वक और चित्रों सहित 
समझासा गया है >घर्मपुग 


इसमे घर के सभी हिस्सों के बारे से जानकारी दी 
गई है और बहूत हद तक व्यावहारिक 
>गृहशोधा 


हम समझते हैं नया मकान बनवाने वालो या 
बनवाने बी इच्तच्र रखने वालो को एक बार 
यह पुस्तक अवश्य पढे लेनी 
चाहिए। -वैनिक हिन्दुस्तान 




















डाकखर्च 4 - 


पुस्तक सहल, खारी वावली, दिल्‍्ली-। 0006 फोन 26974 265403 





हारमोनियम सीखिए 
ह वायलिन सीखिए श तबला य कंगो-बोंगो सीखिए 


नि 


पहजऋ जता 





ष्घा | ( 

है बात 
बासकता £आर है हे 5 ४ ५ ३4/7/5 
में फिल्‍मी व शास्त्री न 
० अपना प्रिय वाद्य हें पे 






वाहवाही लूट सकत ७ 
० खाली समय में उत्कृष्ट मनोरजन के 
वाद्य-सगीत सीखिए. 
# प्रत्येक कोर्स मे-उस वाद्य के ः (नए 
अगो, उन्हे पकड़ने तथा बजाने का सही [* 
ढग, सर, लय, ताल व धुने निवालना 
तथा सरगम, बोल, राय-रागनिया आदि 
बजाने की प्रैक्टकल शिक्षा के साथ-साथ 
हर बात स्पष्ट चित्रो द्वारा समझाई गई है. ६“ 


प्रत्येक का मूल्य 0/- 
हारमोनियम सीखिए 5/- 
डाकखर्च प्रीत पुस्तक 2/- 


क2५4 है? 
कट 

















2693॥+4, 265403 
















'गिनेस बुक ऑफ बतई रिकॉ्ट्स एक एसा 
सदभ-पग्रथ है जिसमे जीत्तन और जगत के 
प्रत्येक क्षेत्र में नित-नवीन झायम होने वाल 
हजारो-हजार विश्व -रिकॉर्डों का ब्योरा दज 
हाता हैं। विश्य के लगभग सभी देश इसम 
शामिल रियॉर्डों का ही प्रामाणक व सही 
मानते हैं। कसी भी रिकॉट का इसम 
शामिल होना या विघाराथ स्वीकार किया 
जाना हीं उस देश के लिए गौरवपृण 
उपलब्धि मानी जाती है तथा इसका वह 
अपने प्रचार माध्यमा, जैसे रेडियो, टी वी 

तथा समाथार-पत्रो द्वारा प्रचार भी करते है। 
+ + - विश्य के 24 देशों यी भाषाआ में 
प्रकाशित ऐसे सदर्भ-ग्रथ को गिनस के 
मालियो ने भारतीय भाषाओं में छापने या 
दायित्व पुस्तक महेल' को सौपा है। इस 
लध्य यो भारते के सभी प्रमूल समाचार-पत्र 









विश्व की 24 भाषाओं में 
दुनिया का सबसे अधिक बिकने वाला 
विश्वविख्यात संदर्भ-यंथ 


अब हिन्दी में भी उपलब्ध 


जि १ >स्झ्ा मई रन 
“7 2प पीट श्ध्द् 





्नल्नोटल्टलनननंट [ कशीनेफ ३, 77 ६ 
4 
 ८४/ बट 2 पा 


(लि ' 


76 $| | 
| ,)! 
25:68 (ला 


है हर के 2३2५ 


खबा रिकाइ-हातिशभा सारत 


० 8007४ 07 छ्रणरा,ए0 प्रा:007095 
मिनेस बुक ऑफ चर्ल्ड रिकार्ड्स 


तथा गेंडिया प्रसारित भी कर चुक £ै। इसी 


असला वी प्रथम कडी यह हिन्दी मम्वस्ण ह 


पा अलवर जीवन मानते उपलब्धियां व 
मानव समार 

भाग ।! पश व वनस्पति-जगत प्रार्यतक 
जगते ब्रह्माण्ड तब अतरिक्ष व विज्ञान 
जगत 

भाग ॥॥8 कला एवं मतारजन, भवन एव 
सरचनाए मशीनों वी दनियां, धव्यापार-जगल 
भाग ६ खल-जगत (दुनिया भर वे सभी 
प्रकार के हेलो, पिलाडिया वे खेल-संब्ी 
चटमाओ के रिकॉड) 





पल्प प्रत्देफ भाग . 20/- डायछर्च 4/- 
आरों भ्राण अलप-अलप 72/- 
चारो भाष एक में 6&8/- 

साजिल्द लाइड्रेरी सस्क्रण 8०/- 


हजारों-हजार रियाॉर्ट! दुनिया मी सभी सषेत्रो भी महत्यपूर्ण घटनाओ, स्थानों, व्यक्तियों व 
यह्तुओ से सर्माधत लाखों की तारा से रिफॉर्डों  जानवर्धरु सूचताओ का अपूर्य, भडार 


॥0909॥झ शपथ €त्तकाजाएा ७॥); न/5 (चप्रा४७५ 5एएश|0६४७५ [46.. ावडा"त 
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से अधिक नई-बई 
बुनतियां झलिये 


आधुनिक बुनाई शिक्षा 


इस पुस्तक में दो खडो मे दिए गए सचित्र 

नमूनो की सहायता से आप फेबल्स, |, 

जिगजैय, हनीकोम्ब, मोतीदाना, बोवस 
डिजाइन (चौखाना) व दोरंगी बुनतियो के 
आकर्षक नमूनों के अतिरिक्त जालीदार 

बुनाइयो के 30 मनोहारी नम्‌ने डालना सीख | * 

जायेगी। 

पुस्तक के तीन खड्ो में अन्यान्य घुनतियों वी 

सहायता से विभिन्‍न प्रवार के ऊनी वस्त्र 

- चित्रों द्वारा केश-सज्जा. | तैयार करना सिखाया गया है। 

सिखाने यासी पहली पुस्तक # नए सिरे से प्रार्रंभक थुनाई सीखने वी 

मॉर्डर्न ४० 2 हू 6 इच्छुक महिलाओ के लिए बुनाई सब धी 

565%/ प्रार्थीमक जानकारी जैसे * फदे डालना, | * 

िलालिका' पल सीघी-उल्टी बुवाई, फदे घट़ाना- 

मन विकार बढ़ाना, याज करना व ऊनी वस्त्रो वी 

* धात वर करवाने रु लिए अब किसी सिलाई 

पूटी -। या सैलून में जाने की नी > घलाई 

आवश्यकता नहीं-इस पत्तक की | * जी दस्पों बी सार 4/002 %28/9 छद्यने * 

मदद से यह तैंटिंग घर में ही कीजिए सभी प्रकार के दाग-धब्बे छ 

.[.. मदद से यह सैटिंग घर मे ्‌। सवधी उपयोगी सुझाव, 

# बॉय-कट, बॉब-क्ट, राउण्ड-क्ट, 
स्ट्रेट-कट, पीजर-कट, स्टैप्स, पोनी- 
टेल, रिगलेट्स, शोल्डर-कट, शेग 
स्टायल या स्विच-सज्जा-सभी के 
कई-कई स्टायल्स। 

« बालो वी सुरक्षा उनके झडने, टूटने या 
असमय सफेद होने से रोकने के उपाय 
आदि। 

« नन्‍हीं गृडिया, छोटी लडकी, किशोरी, 

6९९८ कॉलिजिएट, कामकाजी, 

युवती, गृहिणी या शादी-ब्याह व 
शा आदि. अरे, एर--आए, सभी. 
के लिए कई-कई जमूने! 


घड़े साइज के 84 प्रष्ठ 
मूल्य 75/- _झाकखर्च 3/- 




















मूल्य फेदल 24/- डाकखर्च 4/ 
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कोर्स की खूबियां 
इस कोर्स वी मदद से आप ब्‌ुछ ही दिनो में 
फूल-पत्तियो, पेड-पौधो, फल-सब्जियो, 
कीडे-मकोडो, पशु-पक्षयों तथा मानव 
228 प्रो के एक्शन से भरे चित्र तथा सीन- 
, वाटर-कलर, ऑयल- कलर, 
एक्नेलिक-पेंटिंग आदि सीख कर शौकिया 
तथा व्यावसायिक लाभ उठा सकते है। 

स्कूल तथा कालेज के युवक-युवातियां, 
छात्र-छात्राएं-पेसिल पक्कडने से लेकर 
मॉर्डर्न आर्ट तक सिखाने में समर्थ कोर्मी 


न व्यंजन 
देखिए तो पया-वया भरा है इस रसोईघर में- 
“रसोई की सपाई से लेकर भोजन परोसने 
तक का शिष्टाचार। 

“नाश्ते के ढेरो व्यजना 

-रोजमरां वी विभिन्‍न प्रकार वी खान-पान 
ब्यवस्था। 

इसके अलादा पराठे, पूरी, सब्जिया, दलिया, 
स्िचडी, बाटी, चावल, दाले, कढी, कोपते, 
सलाद, चटनी, मरब्वा, अचार, खीर, 
हलवा, डोसा-इडली, कचोरिया, पर्वौ्डे, 
शरतत, आइसब्रीम आदि बनाने के ढेरो 
सरल तरीके। 














अब आपकी किसी आर्ट-स्कूल में जाने की जरूरत 
नहीं। हमारा 5 दिन का कोसे अपनाइए और देखिए 
इसका चमत्कार! 

+अपआब ६३२०7 












, यु 
आपके बच्चे-जिनवी आडी-तिरछी घिची 
हुई लाइने देखकर ही आप बाग-बाग हो 
जाते है, उन्हे यह वीर्स दिलवाइये ओर फिर 
देखिए! 

गृहीपधा-गृहणिया अपना खाली समय 
व्यर्थ के कामो मे न गवा कर इस कोर्स क्री 
सहायता से वाटर, एक्रेलिक, ऑयल तथा 
फ्रेश्रिक पेटिंग सीक्षकर अपना घर अपनी 
कलाकृंतियो से मजा सकती है। बाटिक कला 
की विशेष जानकारी सहित) 


फर्माशियल आ्िस्ट तथा आर्ट टठीचर- 
हिन्दी-अग्रेजी लैंटरिंग, बुक-जैकेंट, पोस्टर 
होर्डिग आदि तथा बेसिक डिजाइन, लैंड 
“स्कैप, स्टिल लाइफ, फर्शों तथा टाइल्स 
के डिजाइन आदि हर किस्म के आर्ट वर्क की 
जानकारी पा सकते है। 


पृष्ठ !44 मूल्य 75/- डाकखर्च 3/- 



























डिम्राई साइज 

पृष्ठ 80 
अनेक चित्र 
मूल्य 40/- 






















95202 


पुस्तक महल, खारी बावली, दिल्‍ली-0006 फोन : 269374, 265403 



















का लक्ष्मी महिमा * हनुमान महिमा 
* विष्णु महिमा * शिव सहिमा 
* गणेश महिमा * दुर्गा महिमा 
प्रत्येक का मूल्य [2/- डाकखर्च 3/- 





हा पुस्तक के शान-सण्ड मे+उस 
१ देवी-देवता के पी पर अवतरित्त 
होने के कारण और परिस्थितिया, उसवी 
दिव्य शक्ति और दिव्य लीलाओ का 
प्रामाणिक वर्णन है। 

इन पुस्तकों के भवित-खण्ड मे- 
उनके महान भक्तों से सबधित 
रोचक कथाएं तथा उनकी भक्ति के 
चमत्कार वर्णित है, जिन्हें पढ़कर आप 
गदूगद हो उठेगे। 

उपासना-खण्ड मे-शास्त्रसम्मत 
विधि-विधान से उनवी पूजा व 
उपासना करने का सरल ढय दिया गया है। 
* ह74 प्रत्येक पुस्तक के तीर्थ- खण्ड मे- 
भारत तथा विश्व के अन्य देशो से 
स्थापित उनके प्रमुख मन्दिरों एवं भव्य 
मूर्तियों से सम्बन्धित रोचक जानकारी दी 
- गई है। 

इनके अतिरिक्‍्त-पूजन से सम्बंधित 
मत्र तथा धूप, दीप, नैवेद्य, आरती 
आदि सर्मर्पत रूरने वे समय के मत्रादि भी 
दिए हैं। 





० ईश्वर के रूपों, आविर्भाव, जीवन- 
* दर्शन, व्यापकता, प्रामाणिकता और 

















(४) 


(0 कु 
(0) ५] की 
हप 


है 
॥ 









उसकी अदृश्य, शक्ति को जानने- 
समझने की जिज्ञासा प्राय. मनुष्य मे 
बनी रहती है। इन्ही जिज्ञासाओं का 
समाधान आपको इस ग्रन्थ-माला मे 
मिलेगा। 
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सुविख्यात लेखिका एवं पाक-कला की _विशेषज्ञा श्रीमती आशारानी व्होरा' 


हवारा प्रस्तुत 00 से 


ऑडर्न कस रन कक़रीः हि 
8.० 202 00708 ६7 फट 
* भारतीय एवं पश्चिमी स्टायल मे किचन 
सैथिंग के 5 से अधिक फोटोग्राफ्स, 
रमोईघर के आवश्यक सामान व 
आधुनिक उपकरणों सहित 












बड़े साइज के 
48 पृष्ठ 


सैकड़ों रेखा य 
छाया चित्र 
मूल्य 5/- 

डाकखर्च ३/- 






# चेहरे की त्वचा को चिरकाल तक कोमल 
स्वस्थ व झुर्रियों रहित रखने के लिए 
विभिन्‍न व्यायाम, मालिश व फेशियल 

«क्रियाएं, 

० शारीरिक सुडौलता बनाए रखने के लिए 
गरदन, कमर, वक्ष, कूल्हे, जाघ व 
हाथ-पैरो के सरल व उपयोगी व्यायाम 

# सावली त्वचा को आकर्षक व 
लावण्यमथी कैसे बनाएं 

० बालों की सुरक्षा, केश बढाने के उपाय 
तथा आकर्षक हेयर स्टायल्स. 


अधिक लोकप्रिय व्यंजनों के बनाने की विधि फोटोग्रापस सहित 


० मेहमानो का स्वागत कैसे करे, परोसने के 
क्या-क्या तौर-तरीके है, ब्यजनों को 
घ्लेटो मे कैसे सजाए तथा डायनिंग टेबल 
पर प्लेटो व क्रॉकरी आदि को कैसे 
सजाए. दि 

७ मेजबानो से कैसे मिले तथा उनसे कैसे 
विदा ले, खाने के तौर-तरीके (780!6 
77977८7$) तथा आधुनिक पार्टियों के 
शिष्टाचार 

# दैनिक नाश्ते, लजीज सब्जिया तथा 
विशेष अवसरो के लिए भीठे व नमवीन 
विशिष्ट पकवानों के साथ-साथ जैम, 
मुरब्धा, जैली, आइसक्रीम, कूल्पी, 
स्कक्‍्वैश, फ्रूट-कस्टर्ड, अचार, चटनी, 
सांस, सलाद, सूप, सैंडविच और फ्रूट- 
काकटेल आदि व्यजनों को बनाने की 
सचित्र विधिया 





| ध् ॥ क्लीनिक जैसा मेकअप, अर्निद्य सुन्दरी जैसा सौन्दर्य 
प्राप्त करने के लिए आपको चाहिए 







४ (27% बड़े साईज के 

440 पृष्ठ 
मूल्य: 48/- 
डाकंदर्च 2/- 


लि, 0००७ 
| 27700, 
902 


सारी क्रियाएं सेकड़ो फोटोग्रापस तया 
रेखाचित्रों सहित वर्णित। 
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कैलास पर्वत से कन्याकुमारी, कामाख्या से 
कच्छ तक के संपूर्ण तीर्थों का विश्वकोश! || 


तीर्थ स्थान हमारे देश के प्राण है। भारत-मूमि तीथो से भरी पड़ी है। 
यदि आप तीर्थ-यात्रा करना चाहते हैं, तो यह पुस्तक आपयो, त्ती याँ 
वी धामिक ऐतिहासिक पृष्ठ्भाम, उपयोग में आने वाले 
साज-सामान, आने-जाने के माग वा निर्देश, टकूरने व आसपास के 
अन्य दशनीय-म्थलों थी सुरुचिषृर्ण बिस्तृत वॉछित जानवारी 
प्रदान करेंगी। 

यदि आप तीय-यात्रा नहीं कर सकते, तो यह पुस्तक पर पर ही 


दि करेगी। तीर्य-या्ियों, पर्यटकों बड़े साइज फे 208 पृष्ठः 
आपको तीर्थों का सुफल प्रदान यरेगी। तीर्य-यात्रियों, पर्यटंयों एव डे साइग के 208 पू 


धर्म-प्रेप्रिघा के लिए समान रूप से उपयो्गी। मूल्य 20/- डायदधर्च 4/- 
आपके मन की इन सभी जिनासाओं का समाधान 

० चार धाम कौन-से हैं? न ४8 -ग्रमा तथा पितृ “गया क्या विधि- 
७ ये इतने महत्वपर्ण क्यो है? धान और स्थान...? 

० द्वादश ज्योतिरलिंग कैसे घने? ० बावन शबितपीओ वा जन्म कैसे हुआ? 
० संप्तपुरी यात्रा कितनी सुफलदायक है? » जैन-तीर्थ एवं सिफस-तीर्षों वी महिमा 
# भिस्थलियों का माहात्म्य बया है? यया है? 

# पंच-सरोवर क्तिने पावन है? 300 से अधिक चित्र 


युवक-युवतियों का लोकप्रिय शौक 
बाटिक कला 


जाटिक कला यी सम्पूर्ण प्रक्रिया क्रम विस्तार से सैंकड़ों 
खित्रों की सहायता से घर-वैठे सिखाने वाली पुस्तफ 


आधुनिक युग में बटटिक कला से बने रपडो वी माग दिन- प्रतिदित 
बढ़ती जा रही है। घाटिक द्वारा बनाई गई एलीपेण्टा, अजन्ता व 
खुजराहों आदि की मूर्तिया तथा अन्यान्य मित्तिनचित्र आज मी एसी 
दुनिया में अत्यांधक आक्पेण के केन्द्र बने हुए है। 

| ७ आप भी अपने छाली समय में घर वी सजावट के साज-समान से 
लेफर पहनने थे बस्त्रों तक पर घार्टिव कला का प्रयोग 
कर-सिडवी व दरवाओ के पर्दे, मेजपो श, टीवोजी, रेडिशो फवर, 
चड़े माइज के १२॥ पृष्ठ चादरे, कशन, दैले, टाइ, साडी-ध्लाउज, कमीज, ते आंदिपा 

मूल्य केवल 5/- डाक्चर्च 3/- विमिल्न प्रकार वे रग-बिरंगे डिजाइन बना सकते है। 
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कर का रहस्य है पतली कमर 


केवल 5 मिनद रोज का कोर्स-इस पुस्तक 
वी मदद से आप अपनी कमर और पेट पर 
चढ़ी फालतू चरवी शीघ्र ही घटा सकती है 
और अपनी कमर या माप पाच दिन में 
सात-आठ सेटीमीटर तक कम कर सकती 
हैं। इसके लिए हम न कोई 'बेल्ट' (पेटी) 
बताते है, न बोईं दवा। सेकडो रुपयो के 
ग्लीमिंग कोम व यत्र भी जो याम नही झर 
संक्‍्ते वह इस्लैंड, अमरीका, जापान में 
आजमाये सफल कोसं के रूप में पुस्तक में 
प्रस्तुत किया गया है। भारत मे पहली बार 
प्रयाशित आश्चर्यजनक अनुसधान-छ 
सप्ताह या विशेष योसं-जों आपदी उन 
आदतों को मदलेगा,जिनसे मोटापा बढ़ता है। 
अपने आपको सौन्दय॑-शिक्षिया मानकर 
अपने लिए स्वय तियम निर्धारिगत करे। 

डिमाई घाइज के 426 पृष्ठ 

सैरड़ो रैखा व फ़या चित्र 

मूल्य 75/- शस्खर्च 3 


मोटापा भयकर बीमारियों यी जड़ है, सैवस 
त्रीडा में बाधक है, सेहत के लिए अभिशाप 
है। केवल ।5 मिनट नित्य का कोर्स लगातार 
20 दिन तक वारिए, आपको आश्चयंजनक 
पक नजर आएगा-आपका मोटापा कम हो 
जाएगा और आपका शरीर छरहरा व सुडैल 
हो जाएगा। अमरीका, इग्लैण्ड, जर्मनी, 
जापान आदि देशो में लाखों लोगों द्वारा 
आजमाए हुए सफल परीक्षणों से भरपूर तथा 
योजनाबद्ध इस सचित्र वोर्स द्वार अति शीघ्र 
अपना मोटापा घटाइएं। साथ ही अपनी 
खान-पान वी आदतों में सुधार करके 
जिन्दगीमर चुम्त व तन्दुरूस्त घने रहिए। 

यह कोर्स आपके लिए एक सचित्र गाइड के 
समान है। 


मूल्य: 45/- प्र॒ष्ठ : 72 
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आपके प्यारे बच्चे को स्वस्थ,सुन्दर व सुडैल 


बनाने वाली पहली अनूठी पुस्तक 





पह पृप्ताक भापरे तिए फषा कर हसुती है? 

है आपया बच्चा स्वा्ष, सुन्दर, सुडौल व 
सम्बे यद वाला बने -इसवे लिए जन्म से 
पाय यर्ष तक आहार समधी विस्तृत 
जानकारी एवं स्तनपान थी आवश्यक्ता 
हथा उसके सही ढंग से अवगत करायेगी 


# शिशु वी मालिश द स्नान के सही और 
वैज्ञानिक दंग थी जानयारी देगी 


#% मच्चों थी आयों व नाव-वान-गले यो 
नीरोग रसने के उपयोगी सूझाव देगी. 

% बच्चों में होने बाली आम शिवरदतों एव 
थीमारियो, जैसे-दरत सगना, सर्दी व लू 
लगना, जुयाम-हामी, हामरा व छोटी 
भाता, जिगर घढ़ना, सूरा रोग, पीलिया, 
पेट में धीडे, गसगुए, आस दुल्ना, ढोत 
निकलता, अंगूठ घुसता, शिस्तर गीला 
करना आदि से आपके बच्चे शो सुरक्षित 
रसेगी 

+ प्रच्चों में होने वाली सराब आदतों, जैसे- 
जिदीपन,. चिडघिडापन, . दीठपत, 
मचसना-रोता, डरना, क्रोध और 
'उदृण्डता, अशिष्टता, चोरी व भुठ 
बोलना आदि से आपके बच्चे झो बचा 
कर आजायारी, विनप्न, सभ्य, शिप्ट तथा 
अनुशासनत्रिय घनाने मे मदद करेगी. 

+ यच्चे ये पालन-पोषण में सहयोगी 
साधनों>यवावी टीकों वा टाइम-टेबल, 

स्वास्थ्य-प्रगति बा. रिवार्ड-चार्ट, 








.....ह.................................3.........>.५.नननिनगअनरन्‍गनगनगग02नगनभनगननगनगभगभगनगत:2अननननन नम 35 





(जल >एकाहर “दा 








घटा साइज पृष्ठ संध्या 260 
छोटोग्राफम 740 रेदाधित्र 42 
मूल्य 24/- शबसर्च 4/« 
उपयूषत शेल-सघिलतौने; आवर्धक बे 5 
सुविधाजनय पर्नीपर हपा अन्य 
अपयोगी उपहारों थी सवित्र जानवारी 


+ मामी के यारण होने वाली विमिल्स 


दुर्घटनाओं से आपयों सचेत करेगी तथा 
इर्घटता हो जाने पर प्रापमिय चिकित्सा 
की आनफारी देगी. 

>.>इंसके अतिरिषत अन्यान्य दरों सचित्र 
जातयारिया, 
प्रामाधिरुता ब्यी गहचाक 
महिला विपमों री विशेषज्ञा थ्रीमती 
आशारानी फीरा द्वारा निछित एवं 8 
विशेषज्ञ डारटर्रों से साझात्सयों पर 
आधारित... 
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उ्टाक पड लक्ष्मी महिमा * हनुमान महिसा 
* विष्णु महिमा * शिव महिमा 
* गणेश महिमा * दुर्गा महिमा 
प्रत्येफ का मुल्य 2/- डाक्थर्च 3/- 


सभी पुस्तकें 272 से 3. 



















जे पुस्तक के शान-खण्ड मे-उस 
१ देवी-देवता के पथ्वी पर अवतरित 
होने के कारण और पॉर्सस्थतिया, उसयी 
दिव्य शत और दिव्य लीलाओ वा 
प्रामाणिक बणन है। 

इन पुस्तकों के भवित-खण्ड मे- 
उनके महांत भक्तों से सर्वाधत 
रोचक कथाएं तथा उनवी भक्ति के 
चमत्कार वर्णित हैं, जिन्हे पढ़कर आप 
शद॒णद॒ ही उठेगे। 

उपासना-खण्ड  मे-शास्त्रसम्मत 
विधि-विधान से उनवी पूजा व 
उपासना करने था सरल ढेग दिया गया है। 
4 प्रत्येक पृरतक के तीर्थ- सण्ड मे- 
भारत तथा विश्व के अन्य देशो में 
स्थापित उनके प्रमुस मन्दिरों एवं भव्य 
मूर्तियों से सम्बन्धित रोचक जानवारी दी 
गई है। 

इनके अतिरिक्त -पूजन से सर्म्या धत 
मत्र तथा धप, दीप, नैबेद्य, आरती 
आदि सर्मापत करने के समय के मत्रादि भी 
दिए है। 








न 


कि गहिगा ह - 
| 


के 





० ईश्वर के रूपो, आविर्भाव, जीवन- 
दशन, व्यापकता, प्रामाणिकवा और 
उसी अदृश्य शक्ति को जानने- 
समझने दी जिज्ञासा प्राय मनुष्य मे 
बनी रहती है। इन्ही जिजासाओं का 
समाधान आपको इस ग्रन्थ-माला से 
मिलेगा। ] 
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आम बोलचाल में प्रयुक्त 
4000 शब्दार्थ व उनके सही व सच्चे 
प्रयोग सिखाने काली अनोखी 
डिक्शनरी 





अर्थात्‌ निय॒का प्रत्येक शब्द 
बोलता है. वाकयों के रूप मे 


# आपके और हमारे बीच रोजमर्रा बी 
बोलचाल मे प्रयुक्त होने वाले लगभग 
4000 शब्दार्थ और उनके वावय। 

# प्रत्येक शब्द का हिन्दी में उच्चारण, 
'उसवी व्याक्रण-रचना तथा अर्थ और 
फिर अग्रेजी के वाक्‍्यों में प्रयोग यानी -- 
थ्री इन वत। 


िर५>मा भा ७४०७१३ पथ ७०७५भ७ कर >वमकणछ. 
हिन्दी तथा मराठी में उपलब्ध 
पृष्ठ " 54/- भूल्य "32/- « 
 शजबर्च "2.50 





आंग्रेजी-हिन्दी 
गलती डिक्शनरी 





आप यह डिपशनरी क्यो टार्तीदें? 


इसकी सदद से आप जितना शब्द-ज्ान 
(५०८०४५४०४५)) अर्नित करेगे, उतनी ही 
सृगमता से फ़राटि के साथ अग्रेजी बोल 
सकेगे। यह ऐसा शब्दकोश है, जिमयी हर 
घर-परिवार, स्फूल-फालेज, लायबेरी, 
दफ्तर या दुकान, कल-फारबाना अर्थात्‌ 
सभी जगह जरूरत है। 


नवजात शिशु के जन्मदिन पर सर्वोत्तम उपहार 
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अगले पाच वर्ष तक के सीडी -दर-सीढी 
विमास (हत-अकरण,- पहली बार 
बेठता व चलना आदि), जन्म सथर्धी , 
विवरणो (जन्म निधि, जन्म को बजन- 
लम्बार्ट व काली आदि), के रिकार्ड के. - 
साथ ही प्रत्येक अवसर के ह्सरणीय 
पोदी भी सजो सकते ८ ५ 
प्रत्येक पृष्ठ पांच रंगें के. ४ हे 
मनमोहक चित्रों से युक्त 

मृल्य *28/-  डाक्खर्च 4/- 


